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Prologo

La literatura de ajedrez contiene miles de tomos y muchos anos de
historia. Entre los problemas que se debaten en las ediciones
ajedrecisticas hay uno que soélo puede perder su actualidad con la
muerte del ajedrez. Este problema es la ensenanza de los fundamentos
del ajedrez.

En distintas épocas y distintos paises, he oido la misma pregunta de
gentes de diferentes profesiones y edades: ";Como aprender a jugar al
ajedrez y cual es el mejor método para comprender las reglas del abecé
ajedrecistico?".

Tratando de satisfacer este deseo, el autor ofrece al juicio del lector
el presente libro. Trabajando en él, parti del objetivo de ofrecer deter-
minados sistemas de aprendizaje, consejos y recomendaciones; de
mostrar una suma de conocimientos imprescindibles y primordiales
para la teoria y préactica del ajedrez.

Un eminente erudito contemporaneo, H. Klaus (RDA), dijo que, en su
opinion, "un exacto pensamiento logico se entrena facilmente median-
te el juego del ajedrez, que aprovecha para sus objetivos el estudio de
la logica". Efectivamente, los acontecimientos que suceden sobre un
tablero de ajedrez estan indisolublemente unidos por una cadena 16gi-
ca. Apoyandome en un juego légico, tras una exposicion del material,
traté de conseguir un método integro y consecuente, yendo de lo sen-
cillo a lo dificil, regresando con frecuencia a lo que ya se habia estudia-
do, aun siendo nuevo, ya que se encontraba en un escalon superior del
analisis.

La garantia de éxito en el ajedrez la trae la habilidad para trabajar
independientemente. Espero que con los ejercicios que se ofrecen en el
libro el lector pueda trabajar por si mismo, y que recurra a la ayuda de
ajedrecistas mds cualificados solo en el caso de que surjan ante él
preguntas realmente insolubles. Para resolver los ejercicios aconsejo
tener un cuaderno especial.

Desde luego, ningtin conocimiento puede reemplazar la practica
viva del juego. Por eso un consejo insistente: no se limite a estudiar el
manual y juegue, juegue y otra vez...jjuegue! Solo combinando los
conocimientos extraidos de la teoria con el juego practico, usted, que-
rido lector, puede avanzar desde este momento con paso firme en su
perfeccionamiento ajedrecistico.



Leccion primera
El tablero de ajedrez

El ajedrez es un juego entre dos adversarios ("contrincantes", "ban-
dos"), los cuales mueven piezas de ajedrez dispuestas en un tablero de
ajedrez. Uno de los adversarios juega con las piezas blancas; el otro con
las negras.

Primero vamos a familiarizarnos con el tablero de ajedrez. Se
presentacomo uncuadrado, dividido en 64 cuadriculas; 8 por cadalado
del tablero. Una mitad de las cuadriculas tienen un color claro; la otra
mitad oscuro, y se denominan correspondientemente casillas blancas
y negras. Las casillas blancas y negras se alternan entre si.

(Ver diagrama 1).
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El tablero se sittua entre los dos jugadores de tal manera que en la
esquinaderechadeltablerodecadaunodeellosse encuentre unacasilla
blanca.

Todaslascasillas deltablero se pueden senalar con exactitud gracias
a un sistema especial de anotacion: la anotacion ajedrecistica.

Laanotacion ajedrecistica es sencilla: lasfilas horizontales de casillas
(desde el lado de las blancas) se designan con cifras, del 1al 8, y las filas
verticales (de izquierda a derecha desde el lado de las blancas) con las
letras del alfabeto latino: a, b, ¢, d, e, f, g, h. De esta manera, cualquier
casilla esta senalada por la letra vertical y el nimero horizontal que se
encuentran al cruzarse. (Ver diagramas 2 y 3).

8|/a8 b8 c8 d8 e8 f8 g8 h8
af b7 yei d7 @™ 7 gl h7
a6 b6 c6 d6 e6 f6 g6 h6
@98 b5 fchl d5 §e52 5 JgEl h5
a4 b4 c4 d4 e4 f4 g4 h4
a3 b3 ¢c3 d3 e3 f3 g3 h3
a2 b2 c2 d2 e2 f2 g2 h2
gid b1 FCIN d1 el f1 S8R hi

abcde fgh

Desde el lado de las blancas
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Este sistema para senalar las casillas permite escribir cualquier
disposicion de las piezas en el tablero (o "posicién”, como se suele
decir).



hi gt f1 el di ¢1 bl ai
h2 g2 e2 d2 c2 b2 a2
h3 g3 f3 e3 d3 c3 b3 a3
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h6 g6 6 e6 d6 c6 b6 a6
h7 g7 7 e7 d7 ¢7 b7 a7
h8 g8 f8 e8 d8 c8 b8 a8

N

Diagrama 3
Desde el lado de las negras

Llamamos la atencion del lector a la circunstancia de que para
objetivo precisos y determinados el tablero siempre se vera desde el
lado de las blancas. Asi, por ejemplo, en el diagrama 3 aunque la fila
horizontalde h7 a a7 paralas negras practicamente es lasegunda desde
su borde del tablero, sin embargo se la denomina simplemente la
séptima horizontal, ya que la cuenta empieza desde la primera horizon-
tal de las blancas. En total en el tablero tenemos ocho horizontales o
filas: 1*dealah1;2°dea2ah2;3*de a3 ah3;4°dea3 ah4;5*deaba
h5; 6 de a6 a h6; 72 de a7 a h7; 8 de a8 a h8. También tenemos ocho
verticales o columnas: "a" dealaa8;"b" deb1ab8;"¢" dec1ac8;"d"
ded1ads8;"e"deelae8;"f"defl1af8;"g" de g1ag8;"h"dehlahs.
Continuando el estudio de la "geografia" del tablero de ajedrez, conoz-
camos ahora otras caracteristicas importantes.

En el diagrama 4, en el centro del tablero vemos un cuadrado
compuesto por las casillas d4, e4, d5 y e5. Esta extension recibe el
nombre de centro clasico. En adelante podremos ver con frecuencia que
el dominio de esta parte del tablero tiene un gran significado para
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Diagrama 4

obtener el éxito en el juego de ajedrez. El cuadrado, formado por las
casillas ¢3-¢6-f6-f3, recibe el nombre de centro ampliado. A las casillas
a1, a8, h1, h8, se les llama esquinas.

Sitrazamos una frontera convencional entre las columnas "d" y "e",
entonces el tablero resulta dividido en dos partes iguales. La mitad
derecha (desde el lado de las blancas y, evidentemente, izquierda para
lasnegras), recibe elnombre de flanco de rey, ya que aqui se encuentran
situadosal principiodel juego losreyes, y alaizquierda, flancode dama,
ya que aqui encuentran su posicion las damas.

Finalmente, en la terminologia ajedrecistica se emplea con frecuen-
ciaeltérmino "diagonal”. En el diagrama 4 en calidad de ejemplo se han
trazado las diagonales a1-h8, a5-d8, f1-h3 y a8-h1. Se llama diagonal a
la serie continua de casillas del mismo color, cuya primera y ultima
casilla estan situadas en los bordes del tablero. El tablero de ajedrez
tiene ventiséis diagonales: trece compuestas por casillas blancas y
trece por negras. Las diagonales se distinguen también por el nimero
de casillas que la forman. Dos diagonales (a1-h8 y a8-h1), compuestas
por 8 casillas, en la literatura ajedrecistica reciben el nombre de gran
diagonal o diagonal principal. También hay diagonales cortas, forma-
das sélo por dos casillas: por ejemplo, la diagonal b1-a2.
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Ejercicios de la leccion primera

1. Enumere las casillas que componen la columna "¢".
2. Denomine las casillas que estan situadas en la sexta fila.

3. Denomine las 26 diagonales que se encuentran en el tablero de
ajedrez.

4. Denomine las diagonales que se encuentran solo en el flanco de
dama, y las que estan en el flanco de rey.

5. Indique las diagonales que pasan a través del centro clasico, y a
través del centro ampliado.

6. Sin mirar al tablero indique el color de las casillas b2, ¢3, d1, y f3.
7.Sin mirar al tablero, indique el color de las casillas ¢6, e7, g5, y h3.

8. Sin mirar al tablero, enumere las casillas de color blanco de la
columna "e".

9. Sin mirar al tablero, enumere las casillas de color negro de la
cuarta fila.

5
-
3]
.
-y
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Leccion segunda

Las piezas de ajedrez
El movimiento del rey

En la posicién inicial sobre el tablero hay treinta y dos piezas, 16
blancas y 16 negras. Cada jugador tiene al principio de la partida 1 rey,
1 dama, 2 torres, 2 alfiles, 2 caballos y 8 peones. De esta manera las
fuerzas deambos bandos estanigualadas entre si. Atodas las piezas les
corresponde una inicial en la anotacion ajedrecistica.

Nombre | Inicial
Rey R
Dama
Torre
Alfil
Caballo
Pebn

TIO(>»|H|0O

Designacion de las piezas

En la posicion inicial las piezas se situan tal como se indica en el
diagrama 5.

De esta manera, las piezas en juego se disponen en las filas de los
extremos: las blancas en la primera y segunda filas, y las negras en la
séptima y octava.

En cada casilla aislada sélo puede situarse una pieza. En las casillas
de las esquinas del tablero se colocan las torres, blancas en a1y h1,
negras en a8 y h8. Junto a las torres por la primera y octava filas se
encuentran los caballos (blancos en b1 y g1, negros en b8 y g8).
Después, mas cerca de las columnas centrales tienen su sitio los alfiles
(blancosenc1yf1, negrosen c8yf8). Enlacolumnba*d" se encuentran
las damas (blanca en d1, negra en d8). Llamamos la atencién del lector
aque ladama (tanto blanca como negra), en la posicién inicial siempre
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Diagrama 5

esta en la casilla de su color. Junto a la dama se situa la pieza principal,
el rey (blanco en e1, negro en e8). A diferencia de la dama, el rey en su
posicion inicial ocupa una casilla de color distinto al que corresponde
asus propiasfuerzas. Asi, el rey blanco ocupa una casillade color negro,
y el negro, una casilla de color blanco. Finalmente, a todo lo largo de la
segunda fila (de la casilla a2 a la casilla h2) se disponen los peones
blancos, yen laséptimafila (de lacasillaa7 alacasillah7) se encuentran
los peones negros.

Aprovechando el conocimiento de la anotacion ajedrecistica, se
puede escribir la disposicion de las piezas en la posicidn inicial de la
siguiente manera:

Blancas.Re1(e1),Dd1(¥d1), Ta1(Za1), Th1(Zh1), Ac1(sc1), Af1
(:2f1), Cb1 (©3b1), Cg1 (2g1), peones: a2, b2, ¢2, d2, e2, f2, g2, h2.

Negras. Re8 (ve8), Dd8 (%/d8), Ta8 (£ a8), Th8 (X h8), Ac8(.c8), Af8
(:.f8), Cb8 (:\b8), Cg8 (‘g8), pp: a7, b7, ¢7, d7, e7, 7, g7, h7.

A partir de este momento, para mayor claridad visual, cada vez que
designemos una anotacion ajedrecistica, lo haremos con el dibujodela
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figura correspondiente y no con la inicial. Como se ve entre paréntesis
en las anotaciones anteriores.

Es importante subrayar que en la posicion anotada sobre el tablero
estd universalmente reconocida esta sucesion de las piezas por separa-
do: rey, dama, torre, alfil, caballo y pedn. Semejante orden se apoya en
la idea tradicional sobre el valor relativo (fuerza) de las piezas en juego.

Examinemos ahora lasreglas del juego. Al combate sobre el tablero
de ajedrez entre dos adversarios se le llama partida de ajedrez. La
partida de ajedrez se desarrolla haciendo sobre el tablero "jugadas”,
esto es, moviendo las piezas de una casilla a otra. Empieza el juego el
bando que tiene las piezas blancas. Las jugadas se hacen alternativa-
mente. Después de la 1? jugada de las blancas, las negras hacen su 1°
jugada, después sigue la 2* jugada de las blancas, y asi sucesivamen-
te, hasta el final de la partida. Dejar pasar el turno de jugada, esto es,
ceder al adversario la posibilidad de hacer algunas jugadas consecuti-
vas, no esta permitido.

Aquel quetiene derecho a efectuar su jugada sélo puede mover una
pieza.(La unica excepcion a estaregla, que conoceremos mas adelante,
es el enroque, una jugada en la que se trasladan al mismo tiempo la
torre y el rey). Al principio de esta leccion ya dijimos que en cada casilla
solo se puede situar una pieza. Por eso, resulta evidente que no se
puede situar una pieza en una casilla que ya esta ocupada por una pieza
propia. Se puede llevar una pieza propia a una casilla ocupada por una
pieza enemiga, pero en este caso debe procederse a la "captura®”, que
consiste en retirar la pieza ajena del tablero, que queda excluida del
juego. Desde luego, no se puede tomar una pieza propia.

En las competiciones oficiales si el jugador que le corresponde
mover toca una pieza propia, esta obligado a moverla, y si es del
contrario, a capturarla. De esta manera el juego transcurre bajo la regla
"piezatocada, pieza jugada". Esta regla, de elevada disciplina y respon-
sabilidad, es recomendable que se aplique en las partidas oficiosas,
también llamadas partidas de "aficionados". Sitocamos las piezas con
el objetivo de situarlas con mayor precision sobre el tablero, resulta
imprescindible decir previamente "compongo”. Desde luego, supo-
niendo que tocamos una pieza que no tiene casilla disponible, no
estamos obligados a su movimiento, ni hay penalidad alguna.

Vamos a conocer las reglas de avance de las respectivas piezas.
Empecemos con las jugadas del rey. El rey —para la anotacion de la
partida se designa con la inicial R (&)- tiene el derecho a mover a
cualquier casilla vecina en horizontal, vertical o diagonal, es decir, pasa
a la casilla vecina en todas las direcciones. En el diagrama 6 las cruces
indican las posibles jugadas de los reyes blanco y negro.

15
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Diagrama 6

El rey negro esta situado en la casilla e7 y puede ir a las siguientes
ocho casillas: d6, d7, d8, e6, e8, 16, f7 y 8. Sin embargo, si el rey se
encuentra en las filas o columnas de los extremos (filas 1" y "8",
columnas "a" y "h"), su movilidad disminuye sensiblemente. Asi, por
ejemplo, el rey blanco en ¢1 tiene la posibilidad de mover en su turno
dejuegosdloaunadelascincocasillas:b1,b2,¢2,d1yd2. Alin esta mas
limitadala libertad de avance del rey, sise encuentra en unaesquinadel
tablero, solo tres casillas.

La principal propiedad de una pieza en el juego es su movilidad, la
facultad de avance a distintas partes del tablero. El rey, en este sentido
(pedimos creer en estas palabras, antes de saber las particularidades
del avance de las restantes piezas), es una pieza relativamente tranqui-
la, en una jugada so6lo puede moverse a una casilla, vecina a la que
ocupa. Por otra parte, si estudiamos el trazado del rey por el tablero,
llamamos su atencién a lo paraddjico de su avance, que en una serie de
casos no esta en conformidad con la idea que tenemos sobre su alto
rango. Ver diagrama 7.
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Diagrama 7

Supongamos, que el rey blanco, situado en d1, necesita trasladarse
alacasillad?. Asimple vista, el camino mas corto se encuentra en linea
recta, esto es, por la columna "d". Un célculo sencillo permite estable-
cer que el rey, que avanza a través de las casillas d2, d3, d4, d5, d6,
alcanzalacasillad7 enseis jugadas. Sorprende, sinembargo, que el rey,
abriéndose camino a través de c2, b3, a4, b5, ¢c6 o e2, {3, g4, 15, €6, y
moviéndose, parece ser, que de lado a su objetivo, jalcanza la casilla d7
en las mismas seis jugadas! Podemos observar un cuadro analogo,
examinando el avance del rey negro de h8 a |la casilla h4 a través de las
casillas h7, h6, h5 o g7, f6, g5. Si llamamos en nuestro auxilio a la
geometria, podemos trazar tres triangulos isdsceles por las rutas de
avance de los reyes: 1) d1-a4-d7-d1; 2) d1-g4-d7-d1; 3) h8-f6-h4-h8.
Ademas, el camino por los dos "catetos" resulta igual al camino por la
"hipotenusa". Esta particularidad ofrece también otras rutas por el
interior de los "triangulos”, por ejemplo, el camino del rey d1 a través
de e2, e3, f4, e5, e6 también le conduce a la casilla d7 en seis jugadas.
Sdlo es necesario advertir, que esta indicacion especifica sobre el
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avance del rey se observa s6lo en los "triangulos” en los que dos lados
estan constituidos por diagonales del tablero de ajedrez. Asi, cuando
dos lados estan formados por filas o columnas esta circunstancia no
tiene lugar (por ejemplo, en el triangulo f1-h1-h3-f1 el camino del rey de
1 a la casilla h3 por los "catetos" resulta el doble de largo).

Es importante recordar estas circunstancias especificas sobre el
avance del rey por el tablero, y en especial para el principiante, ya que
el trazado de la ruta del rey puede conseguirse no por una, sino por
algunas vias.

El rey captura las piezas del enemigo en aquellas casillas, a las que
tiene derecho atrasladarse (porlotanto se puede capturar una piezaen
cualquier casilla vecina en todas las direcciones). Sin embargo, la
originalidad del avance del rey consiste en que no puede ocupar una
casillaque se encuentre bajo el ataque de una piezaenemiga, porlo que
el traslado del rey a una casilla atacada por el enemigo esta prohibido.

De lo dicho se deduce que el rey no tiene derecho a capturar una
pieza defendida del enemigo, ya que en este caso se coloca él mismo
bajo el ataque de la pieza defensora.

Hay una regla, que afecta no sélo al rey, sino al resto de las piezas,
y es que la captura en ajedrez (a diferencia, por ejemplo, del juego de
damas) no es obligada y se realiza por decision del jugador.

18




Ejercicios de la leccion segunda

10. ;Cuantas piezas pueden ocupar al mismo tiempo una sola
casilla?

11. Coloque en un tablero vacio los peones blancos y negros, tal y
como se encuentran en su posicion inicial: a) delante de los alfiles; b)

delante de las torres; c) delante de los reyes; d) delante de los caballos;
e) delante de’las damas.

12. Coloque las piezas blancas y negras en su posicion inicial en este
orden: a) caballos; b) reyes; c) torres; d) damas; e) peones; f) alfiles.

13. Determine en qué filas, columnas y diagonales estan dispuestas
las piezas blancas y negras en su posicion inicial.

14. ;Qué piezas ocupan las casillas de las esquinas del tablero?

15. Indique las piezas que estan situadas en el flanco de dama y en
el flanco de rey.

16. Sin mirar al tablero, indique la posicion de las piezas blancas y
negras en su posicion inicial.

17. Sin mirar al tablero, indique las piezas blancas y negras que se
encuentran en la posicion inicial: a) en las casillas de color negro; b) en
las casillas de color blanco

18. ;Puede uno de los adversarios hacer dos jugadas seguidas?

19. ;En qué jugada se pueden capturar dos piezas del enemigo?

20. Posicion: blancas #e6, negras <e8. Indique las posibles conti-
nuaciones en el caso de que muevan las blancas, y cuando lo hagan las

negras.

21. Posicion: blancas #¢6, negras a8. Juegan las blancas. ;Qué
jugada es imposible, y por qué?

ph gk g ¢
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Leccion tercera

El movimiento de la torre
Jaque y mate

La Torre —en la anotacién ajedrecistica se la designa con la inicial T
(X)- juega, y también puede capturar las piezas del enemigo, por las
filas y columnas en cualquier direccion (de lado, adelante y atras) y a
cualquier distancia. Si en el camino de |a torre se encuentra una pieza
enemiga, entonces puede ocupar su puestoy "comer” esta pieza, y sies
propia, entonces el avance de la torre esta limitado a las casillas libres
situadas delante de la pieza indicada. Las reglas no permiten continuar
el avance de la torre, saltando por encima de las piezas propias o del

enemigo.
!-»o o 6" o 6 o+g
\4 \ 4
o 9 58 o
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Diagrama 8
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Examinemos la posicidon que se ofrece en el diagrama 8. Primero
anotemos la posicion de las piezas. De acuerdo alo que ya sabe el lector
el texto puede ser el siguiente: blancas #g7,=d4, Zh8; negras a6,
Za8. Los circulos blancos en el diagrama indican las casillas a las que
pueden mover las torres, y las flechas, la direccion de su avance. Asi, la
torre d4 puede ir a las casillas ¢4, b4, a4, d3, d2, d1, e4, f4, g4, h4, d5, d6,
d7 y d8. La torre h8 puede, a las casillas h7, h6, h5, h4, h3, h2, h1, g8, {8,
e8, d8, c8, b8 y a8. En el ultimo caso la torre h8 captura a la torre a8,
ocupando su lugar. La torre negra capturada se retira del tablero. Si el
turno de juego corresponde a las negras, entonces su torre a8 solo
puede ir por lacolumna a a7 (el avance posterior esta bloqueado por su
propio rey). Sin embargo por la octava fila la torre negra alcanza todas
las casillas: b8, ¢8, d8, e8, f8, g8 y h8. En caso de que la torre negra
avance a h8 se produce lacapturadelatorre blanca, que desaparece del
juego.

Conociendo las reglas de avance de rey, podemos observar, que si
se encuentra en las filas o columnas de los extremos, y en especial en
las esquinas deltablero, el rey tiene menos jugadas que si, porejemplo,
se encontrara en el centro. La movilidad de la torre no depende de su
situacion en el tablero; en a1 y en e4 dispone del mismo namero de
jugadas posibles, catorce. En este sentido latorre es una pieza Unica en
elajedrez, yaqueladinamicadel resto de suscolegas de juego depende
en grado sumo de su zona de emplazamiento.

Para estudiar el proceso del juego del ajedrez incluso al nivel de
principiante, es necesario recurrir ala anotacion de las jugadas. Poreso
se hace imprescindible su comprension. Para escribir una jugada lo
primero es establecer su niumero de orden. Después, indicamos la
inicial de la pieza, después la casilla en la que se encuentra, y a
continuacion la casilla a donde va. Esta es la anotacion completa o
anotacion ajedrecistica detallada. Por ejemplo, el traslado de latorre d4
aed (en el diagrama 8) se escribe de la siguiente manera: 1. X d4-e4. La
jugada de respuesta de las negras (supongamos que latorre a8 captura
a la torre blanca h8) se indica con el mismo numero, y se escribe en la
parte derecha: Za8xh8. Prestemos atencion a la equis en la jugada
anotada de las negras. Este signoindica lacaptura de cualquier piezaen
el tablero. En resumen, el registro de los movimientos de las piezas
indicadas puede representarse asi: 1. Zd4-e4, = a8xh8.

Junto a este sisterna de anotacion detallado se encuentra la anota-
cion reducida, en la que no se indica la casilla en la que se encontraba
la pieza, y s6lo figura la casilla a la que se traslada. En este caso las
jugadas que hemos examinado se pueden escribir de la siguiente
manera: 1. Led4, Zxh8.
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Para aprovechar la anotacion reducida es necesario tener en cuenta
la circunstancia de que a una casilla puedan ir dos piezas distintas. Por
eso es necesario indicar cual de ellas hace esta jugada. En casos
semejantes en la anotacién se indica de forma complementaria la
columna en la que se encontraba esta pieza, y en el caso de que ambas
piezas se encuentren en la misma columna, el niumero de la fila.

Como ejemplo volvamos de nuevo al diagrama 8. A la casilla h4
pueden dirigirse ambas torres blancas, tanto la que esta en la casilla d4,
como la de la casilla h8. En el primer caso se escribiria 1. Zdh4, y en el
segundo, Zhh4. Supongamos después que la torre blanca no se
encuentra en la casilla d4, sino en la casilla h1. Entonces la jugada
1.2 h8-h4 en la anotacion reducida se indicara mediante 1. Z8h4, y la
jugada 1. Zh1-h4 mediante 1. Z1h4.

Por supuesto, la anotaciéon reducida no es tan exacta como la
completay, al principio, su utilizacién resultara dificultosa, pero acon-
sejamos al lector que se dedique con atencion a su estudio, ya que la
anotacion reducida, debido a su economia, se emplea a menudo en la
literatura ajedrecistica y en la anotacion de las partidas en los torneos.

Aungque s6lo hemos trabado conocimiento con las jugadas de dos
piezas, el rey y la torre, el lector, desde luego, puede empezar a
aburrirse, porque él lo que quiere es jugar cuanto antes, y no estudiar
un gran numero de reglas y explicaciones.

Tratando de ayudar al lector a satisfacer lo antes posible sus deseos,
le proponemos que juegue a un ajedrez original y reducido, en el que
actuan las piezas que ya conocemos, latorrey el rey. Sinembargo para
hacer el juego mas sensato es necesario conocer previamente su
objetivo fundamental. El sentido del juego del ajedrez, a diferencia, por
ejemplo, de las damas, no consiste en la caza de todas las piezas del
enemigo. Enajedrez el resultadodelaluchadepende delasuertedeuna
sola pieza, pero la mas valiosa, el rey. Se puede tener una gran ventaja
en el resto de piezas sobre el enemigo, pero si el rey propio perece,
entonces se considera perdida la partida.

Por eso cado uno de los bandos se establece ante si el objetivo de
crear una posicion para el rey enemigo, en la que no tenga salida y su
muerte sea inevitable. ;Cudles son las particularidades que caracteri-
zan este ataque al rey?

Si una pieza esta de tal manera, que a la jugada siguiente pueda
capturar al rey enemigo, a esta amenaza al rey se le denomina jaque, y
debe defenderse de él inmediatamente.

Examinamos la posicién representada en el diagrama 9. La torre
blanca en h7 amenaza capturar al rey negro, situado en a7. Por lo tanto,
esta presente una situacion de jaque. Resulta imprescindible eliminar
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Diagrama 9

la amenaza de captura del rey negro. Esto se puede hacer de tres
maneras. La primera, llevando al rey a otra casilla, no atacada por las
piezas enemigas. En este caso es posible la jugada 1. ... va7-a6o 1. ...
Ha7-a8 (preste atencion a que si la anotacion empieza con una jugada
delas negras, enlugarde lajugada precedente delas blancas se colocan
unos puntos suspensivos). No es posible jugar 1. ... $va7-b7, ya que la
casilla b7 esta atacada por el rey blanco en ¢6 y la torre blanca en h7.

Elsegundo procedimiento de defensa esta relacionado con la captu-
ra de la pieza enemiga que da el jaque. Es posible la jugada 1. ...
2 h8xh7, eliminando la torre que ataca al rey. Existe otro tercer proce-
dimiento de defensa, cubrirse del jaque. Paraello cualquier pieza propia
se coloca entre la pieza atacante del enemigo (aquella que da el jaque)
y elrey atacado. Este sistema creaunacoberturaenelcamino de avance
de la pieza atacante. En el ejemplo examinado este requisito lo cumple
la jugada negra 1.... Zb8-b7, cerrando el ataque de la torre blanca por
la séptima fila. En la anotacion ajedrecistica el jaque se indica con el
signo +. Por eso el desarrollo del juego en una de las variantes del
diagrama 9 se escribe de la siguiente manera: 1. ..., Zxh7; 2. Zxh7+, vy
asi después de la doble captura de piezas en la casilla h7 se dirige alli
la torre blanca h2, dando jaque al rey negro. El ajedrecista que realiza
un ataquedirecto al rey enemigo debe decir "jaque al rey" o simplemen-
te "jaque". Las reglas actuales no consideran obligatoria esta declara-
cién en voz alta. Sin embargo, hasta que el ajedrecista principiante
adquierahabito en el juego, le aconsejamos que acompane lajugadade
ataque al rey con la palabra j"jaque"!
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Ante el jaque (y también en cualquier otro caso de rechazo de un
ataque del enemigo) hay que tratar de elegir el procedimiento de
defensa que sea mas conveniente para nuestro ejército. A causade esto
volvamos nuevamente ala posiciondeldiagrama 9. ;Qué procedimien-
to de defensa resulta mas favorable para las negras? Es evidente, que
no resulta conveniente cubrirse. Después de 1. ... Zb7 2. Exb7+ las
negras pierden la torre, y el ataque de las blancas continta. En caso de
retirada de rey negro: 1. ... ¢a6o 1.... va8 las blancas pueden colocar
asuenemigo en una situacion desfavorable mediante 2. Za2+. Poreso
la mejor decision para las negras es la captura de la torre blanca.
Despuésde 1.... Exh7 2. Exh7+ las negrasretiranelreyaab6oa8y no
se ve como las blancas pueden continuar de una manera efectiva.

Sitodos los métodos conocidos de defensa contra el jaque (captura
de la pieza atacante, retirada del rey, cobertura) resultan irrealizables,
esto significa que el rey perece, se encuentra mate y la partida se
consideraterminada. De esta manera, el mate es un jaque contra el que
no hay defensa. Al jugador que da mate al rey contrario, se le considera
vencedor de esa partida de ajedrez. Si la partida se juega en torneo o
match (torneo es unacompeticion enlaque toman parte, como minimo,
tres ajedrecistas, y match es un enfrentamiento entre dos ajedrecistas,
compuesto de varias partidas), entonces al ajedrecista vencedor se le
otorga un punto, al derrotado cero, ningun punto.

[
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Diagrama 10

Asi, el principal objetivo del juego del ajedrez es dar mate al rey
enemigo (el mate se indica con el signo ++).

El diagrama 10 es un ejemplo de jaque contra el que no hay defensa,
y por lo tanto es mate. El rey negro esta atacado por la torre blanca. No
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hay quien capture a la torre g8, cubrirse no es posible (la torre en a3 no
esta en condiciones de hacerlo), y la retirada del rey a la 72 fila esta
blogueada por la situacién del rey blanco en b6. Por tanto, mate.

Prestemos atencidn a la coordinacidn de las acciones del rey y la
torre blancos; |la torre ataca, y el rey corta el camino de retirada del rey
enemigo. Hay una circunstancia importante, que el rey negro esta
arrinconado en la fila del extremo, la 8% Proponemos al lector que
observe por si mismo que si el rey negro no estuviera en una fila o
columna del borde del tablero el rey y la torre blancos no estarian en
condiciones de ponerlo en una situacion de mate. Regresemos un
instante al diagrama 9. Enumerando los procedimientos de defensa
indicamos que la retirada del rey: 1. ..., %a6 o 1. ..., va8 dejaba a las
negrasen unasituaciondesesperada. Ahora podemos ver, que jugando
2. Za2, las blancas dan mate al rey negro.
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Ejercicios de la leccion tercera

22.En la posicion: blancas »a2, Ze1, Ze2; negras a7, Ze7, Le8,
encuentre la continuacion mas favorable para las blancas si les toca
jugar, y para las negras si deben hacerlo ellas. Escriba el desarrollo del
juego en la anotacion completa y reducida.

23. Blancas »e1, Ha1l. Negras >e8, Zh8. Juegan las blancas. Dé
jaque al rey negro. ;Qué ventajas puede ofrecer esta jugada a las
blancas? Desarrolle esta posicion con el turno de juego paralas negras.
;Pueden ganar la torre blanca?

24, En un tablero vacio disponga las dos torres blancas en a1y e1.
(En cuantas jugadas pueden intercambiar sus sitios?

25. En un tablero vacio coloque una torre blanca en la casilla e1. Sin
mirar al tablero, lleve la torre a las dos esquinas de casillas negras.
;Cuantas jugadas son necesarias para hacerlo?

26. Blancas en e1, Za7, Z¢1. Negras »e8. Juegan las blancas.
¢Coémo jugaria usted?

27. Blancas ¢6, Ze7. Negras #a8. Las blancas juegan y dan mate
en dos jugadas. Encuentre la solucion.
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Leccion cuarta

La torre anuncia mate
Tres tipos de tablas
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Diagrama 11

Vamos a conocer detalladamente la técnica para dar mate al rey con
la torre.

En la leccion precedente ya aprendimos que el mate se consigue
arrinconando al rey enemigo en una de las filas o columnas de los
bordes del tablero. ;Como se consigui6é esto? Intentemos primero
utilizar sélo la torre {ver diagrama 11). 1. Za1-a3 &d4-e4 2. Da3-c3
red4-d4 3. Zc3-f3 <d4-ed. Resulta evidente que las blancas no
consiguen mucho. El rey no quiere dirigirse voluntariamente al borde
deltablero.Y como paraarrinconarlo unasolatorre resulta insuficiente,
son precisos los esfuerzos conjuntos de latorrey el rey blancos. Poreso
enviemos al rey en ayuda de la torre. El juego puede desarrollarse de la
siguiente manera: 1. Za1-a3 ~d4-ed4 2. &d1-d2 ed4-d4 3. Da3-ad+
L d4-d5 4. d2-d3 & d5-e5 5. Zad4-d4!. Un momento importante de la
realizacion del plan de las blancas; ahora el rey no esta cortado sélo por
la 42 fila, sino también por la columna "d". En esta situacion solo le
queda 1/4 de tablero (el cuadrado e5-e8-h8-h5). Pero también este
territorio sera reducido inevitablemente. Hay que advertir que el jaque
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de torre: 5. Za4-ab+ después de larespuestab. ... ve5-f405. Zad-ed+
debido a 5. ... #e5-d5 no empeoran la posicion del rey negro y, por lo
tanto, no son el camino mas fuerte y mas logico para la realizacion del
plan de las blancas. Al ajedrecista principiante le gusta dar jaques,
considerando que esto es unlogro. Hay que eliminar esta equivocacion.
Eljaque, porsisolo, no provoca ninguna pérdida al enemigo, y sélo hay
que realizarlo cuando ofrece cualquier provecho en el juego, en el
objetivo.

Probablemente el lector habra advertido el signo (!) después de la
quinta jugada de las blancas. El signo (!) indica una jugada fuerte, el
signo !!, una jugada muy fuerte; por el contrario, el signo ? acompana
a una jugada mala, y ?? una muy mala.

No obstante volvamos a la posicion examinada: 5. ... »e5-e6. Si 5.
... &2eb-f5, entonces es maslogico 6. Z d4-e4. 6. > d3-e4 -eb6-f6 7. Zd4-
d5 & f6-e6 8. ved4-d4. Una importante jugada de espera. El rey negro
esta obligado a ceder terreno. 8. ... e6-f6 (si 8. ... ve6-e7, entonces,
naturalmente, 9. &vd4-e5). 9. L d5-e5! &f6-f7 10. rd4-e4 Hf7-f6 11.
“ed-f4 Lf6-g6 12. He5-f5 g6-g7 13. Lfa-g5 g7-h7 14, Lf5-f7+
h7-h8. La parte principal del plan esta completa. El rey esta arrinco-
nado en el borde del tablero. 15. ©2g5-g6 >h8-g8 16. Zf7-f1. La jugada
de espera decisiva de la torre, precisamente por la columna "f", ya que
impide que el rey se libere a través de la casilla f8 (lo que pasaria, por
ejemplo, después de 16. Zf7-a7). 16. ... & g8-h8 17. Lf1-f8++.

Advertimos que el juego de las blancas en el ejemplo que hemos
visto se desarrolla bajo un plan determinado. Y este ejemplo no es una
excepcion, sino una expresion caracteristica de como hay que abordar
el ajedrez. Precisamente la planificacion de sus proximas acciones
sobre el tablero, y no las acciones impulsivas, distinguen el juego de un
buen ajedrecista. Nuestro consejo: ya desde los primeros pasos en el
ajedrez trate de aclarar el sentido de cada jugada que trace. Probable-
mente en algunos casos su plan no sera puro, pero esto es claramente
mejor que jugar sin plan, confiandose a la ciega casualidad.

Familiaricemonos ahora con el método para realizar el mate de dos
torres contra rey solo. En la posicién ofrecida en el diagrama 12, por
analogia con el ejemplo precedente, se impone la propuesta de que el
mate al rey negro hay que darlo arrinconandolo en un borde del tablero.
Intentemos comprobar esta proposicion, aprovechando parasuresolu-
cion solo las torres. Asi, lo primero e imprescindible es limitar al
maximo los movimientos del rey negro, arrinconandolo al extremo del
tablero. A este objetivo responde la jugada 1. Za1-a5. Tras esta jugada
el rey negro esta encerrado en las tres ultimas filas. 1. ... >d6-e6. No es
mejor 1. ... &2d6-e7, a la que seguiria 2. Z ab-a6, estrechando el cerco.
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Diagrama 12

2. HZc1-c6+. Preste atencion a la diferente funcion de las torres: una,
dispuestaenlacasillaabjuegael papel de bloqueadora, la otra, el papel
atacante. Solo se puede confinar al rey en el borde del tablero combi-
nando la accion de las torres, realizando la funcién indicada. 2. ... &e6-
d7 3. Z¢6-h6. Es util llevar la torre lo mas lejos por la fila, para que el
rey no pueda atacarla. Ahora las torres cambian los papeles: la torre h6
se convierte en bloqueadora, y la torre a5 pasa al ataque. 3. ... &d7-¢7
4. Zab5-a7+ &c7-b8 5.Xa7-g7. El rey esta arrinconado. De nuevo
cambia la funcién de las torres. La torre g7 bloquea y la otra asesta el
golpe decisivo. 5. ... &¥b8-¢8 6. Zh6-h8++.

Latécnicaderealizacion del mate es bastante clara. Hay que advertir
que las torres pueden actuar sin la ayuda de su rey. Para desarrollar
posiciones semejantes es preciso determinar desde el mismo principio
en qué extremo del tablero hay que arrinconar al rey enemigo. En la
posicion del diagrama 12 eran posibles también otros planes. Por
ejemplo, el plan arrinconando al rey negro en la columna "h". Pero el
meétodo de juego empleado en este caso resultaba ser el mas economi-
co, ya que después de 1. Zal-ab con la intencion de jugar 2. Zc1-c6, al
rey negro solo le quedaban tres filas a su disposicion, mientras que en
casode 1. Zal-ab &»d6-e6 2. Zc1-d1en lugar de 2. Zc6+), para echar
al rey negro a la columna "h" quedan cuatro columnas.

La partida de ajedrez no siempre termina con el mate, esto es, con
la victoria de uno de los bandos. A menudo se encuentran situaciones
en el juego en las que ninguno de los adversarios puede obtener la
victoriay la partidaterminaen tablas. Tras este resultado en los torneos
y matches se le otorga a cada jugador (1/2) punto.

29



JEn qué circunstancias se obtienen las tablas? Es necesario distin-
guiralgunos casos caracteristicos. El primero se refiere alas posiciones
en las que a ambos bandos sélo les queda el rey. Supongamos, por
ejemplo, que en el diagrama 12 faltan las torres blancas en a1y c1.
Entonces el rey blanco en h1 se enfrenta sélo a su oponente en d6. Uno
al otro no se pueden dar mate, ya que ninguno de ellos esta en
condiciones de dar jaque, sin ponerse él mismo bajo ataque. Por eso
sélo pueden vagar por el tablero, sin causarse mal el uno al otro. Por lo
tanto aqui las tablas son evidentes.

Con frecuencia surgen situaciones en las que ademas del rey, uno o
ambos bandos tienen mas piezas, pero el jugador que tiene el turno de
juego no puede mover ni una sola pieza. Ademas de esto su rey no se
encuentra bajo jaque. A esta posicion se le denomina ahogado, y la
partida se considera terminada en tablas.
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Diagrama 13

En la posicion del diagrama 13 juegan las negras, pero no pueden
hacer ni una sola jugada, de acuerdo con las reglas del ajedrez. Las
casillas a7 y a8 estan atacadas por la torre blanca, tampoco se puede
capturar la torre b7, ya que esta defendida por el rey en c6. jTablas!
Desde luego, las blancas tienen una torre de mas, que las permitiria, si
se encontrara en otra posicion, dar mate al rey enemigo en algunas
jugadas. Pero, como se dice, SED LEX, DURA LEX. La ley es dura, pero
es la ley.

El tercer caso en el que se producen tablas en la partida esta
relacionado con los jaques ininterrumpidos al rey enemigo, y se
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denominajaquecontinuo. Generalmente este procedimiento lo emplea
el ajedrecista al que otra continuacion en el juego le seria desfavorable
o incluso mortal. El jaque continuo es un procedimiento singular para
neutralizar la ventaja del enemigo.

) @ 4
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Diagrama 14

En la posicion del diagrama 14 las negras tienen una gran ventaja,
una torre de mas. En caso de que jugaran las negras, desde luego
ganarianjugando 1. ... £d8-d6+, rechazando alreyblanco, y despuésen
el proceso de la persecucion obligarian a las blancas a cambiar la torre.
Después pasarian ala realizacion del plan victorioso de torre contra rey
solo, como ya hemos visto antes. Pero el turno de juego pertenece a las
blancas, y consiguen salvarse: 1. Zb7-h7+ &h8-g8 2. Zh7-g7+ &g8-
f8 3. Hg7-f7+ &f8-g8 4. Lf7-g7+. Las negras no pueden evitar la
repeticion de las jugadas y la partida acaba en tablas por jaque
continuo. No sélo resulté desfavorable la posicion del rey negro, sino
también la de su torre en e8. Si las torres se encontraran por ejemplo,
en a8 y c8, entonces el rey podria eludir el jaque continuo mediante 3.
..&f8-e8, ya que el jaque en e7 es inoperante por la captura de la torre
blanca.

Sera util para el ajedrecista principiante recordar esta regla: si tiene
ventaja, evite dar al contrario la posibilidad de que le dé jaque continuo
o coloque su rey en posicion de ahogado.

Ademas de las circunstancias basicas que se han indicado, existen
otros procedimientos de caracter variado para obtener las tablas, que
examinaremos mas adelante.
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Ejercicios de la leccion cuarta

28. Blancas &h1, Za8. Negras &»h4. Juegan las blancas. ;Con qué
plan de juego se consigue dar mate al rey contrario mas rapidamente?

29. ;Qué diferencia hay entre mate y ahogado?

30. Blancas #f6, Za7, Zc1. Negras vh8, 2 g7. Juegan las blancas.
1) Cree una posicion con el rey negro ahogado.
2) Dé mate a las negras en dos jugadas.

31. Blancas #h8, Zab. Negras ©h6, Z b7, Zg6. Juegan las blancas.
Cree una posicion de rey blanco ahogado.

32. Blancas g6, Zf1, Zh1. Negras #g8. Juegan las blancas. Dé
mate a las negras en dos jugadas.

33. Sin mirar al tablero, indique una posicion en la que las blancas,
teniendo rey y torre, den mate a un rey negro solo.
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Leccion quinta

El movimiento del alfil

El Alfil —se designa con la inicial A (&)~ se mueve sdlo por las
diagonales (de forma analoga a la dama en el juego de damas). El alfil
se traslada por la diagonal en cualquier direccién, adelante, atras, y a
cualquier distancia. Si alguna casilla de la diagonal esta ocupada por
una pieza propia, entonces el alfil como maximo puede trasladarse a la
casilla vecina a esta pieza. Cuando en el camino del alfil se encuentra
una pieza enemiga, puede capturarla. En este caso la pieza enemiga se
retira del tablero, y el alfil ocupa su lugar. No es posible saltar por
encima de una pieza propia o ajena y continuar el camino. En el
diagrama 15 las cruces indican las casillas a las que puede ir el alfil d4,
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Diagrama 15
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las rayas las casillas del avance posible del alfil d3, los puntos y rayas
las del alfil d7, y los circulos, las del alfil f8. Proponemos al lector que
indique los nombres de las casillas por las que pasan los alfiles.

De la regla de movimiento del alfil se deduce que cada una de estas
piezas actua solo por las casillas de un color y no puede pasar a las
casillasdel otrocolor. Hay que prestar atencién ala circunstancia de que
el alfil es la Unica pieza del ajedrez que esta obligada desde el principio
hasta el final de la partida a moverse porcasillas de un solo color. Al alfil
que se mueve por las diagonales de color blanco, se le llama alfil de
casillas blancas, y al que actua por las diagonales de color negro, alfil
de casillas negras. De esta manera, cada uno de los adversarios, al
empezar el juego, dispone de un alfil de casillas blancas (blancas en f1,
negras en ¢8) y uno de casillas negras (blancas en ¢1 y negras en f8).

Como la torre, el alfil también es una pieza de largo alcance. El alfil,
situado en una de las casillas del centro clasico (es decir, en las casillas
d4, e4, d5, e5) domina 13 casillas. Sin embargo, a medida que se acerca
al borde del tablero, su movilidad disminuye: un alfil, que se encuentre
en el centro ampliado (esto es, en el cuadrado limitado por las casillas
¢3-c6-f6-f3) controla 11 casillas, situado en cualquiera de las filas o
columnas extremas del tablero, 9 casillas, y un alfil situado en una de
las esquinas, solo 7 casillas. Lo dicho se ilustra claramente en el
diagrama 15, donde el alfil d4 dispone de 13 jugadas, el alfil d3 de 11,
el alfil d7 de 9, y el alfil que se encuentra en f8, sélo 7 jugadas.

La comparacion entre el alfil y la torre demuestra que el alfil cede en
movilidad (la torre en presencia de filas y columnas libres en cualquier
sitiotiene 14 jugadas, y el alfil dispone de 13 s6lo en el centro). También
es muy importante la circunstancia de que la torre puede moverse por
casillasde unoy otro color, mientras que el alfilsiempre es "monocromo”.
Todo esto permite sacar una conclusion, y es que en calidad combativa
la torre es mas fuerte que el alfil.

Esto lo ratifica también el hecho de que una torre sola junto al rey
puede dar mate al rey contrario, y la ventaja de un solo alfil (ver
diagrama 16) resulta insuficiente para la victoria.

Parece que las blancas han conseguido mucho: el rey negro esta
arrinconado en el borde del tablero, y jugando aqui 1. &f1-a6, se le
obliga aocuparlacasilladelaesquina. Perotodo estoresultainsuficien-
te para conseguir el mate. Por ejemplo: 1.... ¥b8-a8 2. & a6-h7+ L a8-
b8 v es necesario retirar el alfil, dejando libre al rey una casilla por la
octava fila. Si en respuesta a 1. ... /b8-a8 se juega con astucia 2. & a6-
c8 »a8-b8y solo ahora 3. 2.¢8-b7, no resulta dificil ver que se produce
un ahogado. Asi, un alfil solo no gana, y hay que declarar la partida
tablas.
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Diagrama 16 Diagrama 17

En la leccion precedente ya tuvimos conocimiento de tres tipos
diferentes de tablas. En este ejemplolasfuerzas que hay sobre el tablero
son insuficientes para dar mate al rey enemigo. En una serie de casos
la continuacion del juego en posiciones semejantes puede terminar en
ahogado.

iSin embargo, un alfil solo puede dar mate! Pero esto no contradice
loque hemosdicho antes. Hay circunstancias especiales, enlasque con
la "ayuda" de una situacion desafortunada de las piezas enemigas se
puede conseguir.

En el diagrama 17 se puede ver un mate, ejecutado por el tinico alfil
de las blancas. Pero... si en el tablero no estuviese el alfil negro b8,
entonces no se produciria el mate. Llamamos la atencién del lector a
esta circunstancia paraddjica; resulta que las piezas propias no sélo no
ayudan, sino que a veces son capaces de estorbar. Esto se produce a
menudo cuando las fuerzas estan amontonadas y restringidas en sus
movimientos.

Si el bando fuerte dispone de |la pareja de alfiles, el mate al rey solo
seconsigue conconsiderable facilidad. Vamos aexaminarel método de
juego en esta situacion.

Ver diagrama 18.

En adelante el plan de las blancas consiste en limitar los movimien-
tos del rey negro, arrinconandolo en una esquina del tablero para crear
una situacion de mate. Toda esta etapa del plan requiere la accion
conjunta de los alfiles y el rey. Veamos un posible desarrollo del juego.
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Diagrama 18

1. ©f1-c4. Nosolo esimportante impedir que el rey se acerque al centro,
sinotambién privarle de suavanceal flancoderey.1.... -e8-e7 2. 2.g1-
d4. Preste atencion a la disposicion de los alfiles. Cuando estan juntos,
muestran el maximo efecto en suaccion conjunta. Siendo invulnerables
los alfiles restringen la movilidad del rey a una zona del tablero,
establecida por los limites de las casillas a8, b7, c6, d6, e7, f8. En la
situacion creada se debe planear el mate al rey negro en la esquina
superiorizquierdadeltablero(enlazonade lacasillaa8). Paraconseguir
este objetivo el rey blanco debe ir en ayuda de los alfiles. 2. ... L e7-d6
3. ve1-d2 & d6-¢c6 4. vd2-¢3 < ¢6-d6. Es evidente, que el rey negro no
puede encontrar mejor itinerario, ya que retirarse voluntariamente al
borde deltablero no le promete nada bueno. 5. ¢3-b4 >d6-¢c6 6. & d4-
eb. Ya que la casilla c5 esta controlada por el rey blanco, es posible esta
jugada que limita aiun mas la movilidad del rey negro. 6. ... ¢c6-d7 7.
#bd-c5 &d7-e7 8. i.c4-d5 Le7-d7 u8... “e7-f8 9. tch-d6 Hf8-e8
10. f2.e5-g7 ©e8-d8 11. £d5-c6 etc. 9. 2.e5-f6 d7-e8. El rey esta
arrinconado en el borde deltablero. El siguiente problema esempujarle
ala esquina. 10. ©c5-d6 +e8-f8 11. & d5-e6. Seria un error terrible la
jugada 11. &d6-d7. |Se produciria el ahogado! 11. ... :f8-e8 12. & f6-
g7 »e8-d8 13. £.e6-f7(13. 2e6-d7?7? ahogado) 13.... d8-c8 14. d6-
c6 c8-b8 (14. ... &c8-d8 15. & g7-f6+) 15. &.g7-d4 “b8-c8 16. &.d4-
b6 %c8-b8 17. ©17-e6 »*b8-a8 18. @ b6-g1 »a8-b8 19. L 'c6-b6 L h8-
a8 20. & e6-d7. Unajugada de esperaimprescindible. 20. ... >a8-b8 21.
2.91-h2+ ©b8-a8 22. & d7-c6++.

De esta manera, hemos conseguido el mate en 22 jugadas. En
general, como asegura la teoria del ajedrez, desde cualquier posicion
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del tablero el mate de dos alfiles contra rey solo se consigue lo mas
tarde en treinta jugadas. Hay que advertir que el alfil, al igual que la
torre, puede dar el mate desde lejos. Aconsejamos al lector que se
ejercite por si mismo en finales semejantes, obligandose a escribir las
jugadas. La anotacion ayuda a advertir y corregir mas rapidamente los
errores en la técnica del mate. También hay que prestar atencion a no
permitir que se produzca el ahogado.

En el proceso del juego, gracias a la particularidad de su movimien-
to, se aprovecha el alfil para realizar unos procedimientos tipicos: la
clavada y el ataque doble.

Laclavada es un ataque a una pieza enemiga, que cubre a otra pieza
de su bando. Desde luego, el alfil puede clavar a piezas que estén
dispuestas en diagonales. Veamos un ejemplo.

Diagrama 19 Diagrama 20

En el diagrama 19 la jugada 1. £.g2-f1 permite una clavada del alfil
sobre la torre. Esta no puede moverse, ya que de lo contrario deja
atacado al rey.

En el diagrama 20 después de la jugada de las negras 1. ... £.¢1-b2
resulta clavada la torre blanca en d4. En este caso la torre d4 puede
retirarse, pero entonces deja bajo ataque a otra pieza igual, a la que
descubre, la torre f6.

El ataque doble es un ataque simultaneo del alfil a dos piezas
enemigas.

En el diagrama 21 el alfil blanco realiza un ataque doble. El rey debe
retirarse y en la jugada siguiente las blancas toman la torre.
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Diagrama 21

En el diagrama 22 hay otra variedad de ataque doble. Después de la
jugada 1. @.el1-c3 no hayjaque, peroambastorres negras se encuentran
bajo ataque. Desde luego, unatorre puede escapar de laamenaza, pero

Diagrama 22

no se consigue "evacuar” a las dos al mismo tiempo.

Latorretambién puederealizarlaclavadayel ataque doble. Sélo que
laaccion en este caso no se produce porlas diagonales, sino porlasfilas

y columnas.

Diagrama 23

En el diagrama 23 |a torre blanca clava al alfil negro c8, y asu vez la
torre negra f2 ataca a los dos alfiles blancos, d2 y g2.
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Ejercicios de la leccion quinta

34. Sin mirar al tablero, indique las jugadas que puede hacer el alfil
situado en: a) f2; b) c4; c) e5; d) h3. j

35. Dé mate al rey negro en las siguientes posiciones:
a) Blancas #g1, £.e1, 2.g8. Negras <c5. Juegan las blancas.
b) Blancas a1, £¢1, &h1. Negras <vh8. Juegan las negras.

36. ;Pueden ganar las blancas la partida con la siguiente correlacion
de fuerzas: Blancas, rey y alfil. Negras, rey y torre?

37. Realice una clavada en las siguientes posiciones:
a) Blancas e1, %.e2. Negras “e8, Zc6. Juegan blancas.
b) Blancas a1, £b1, ©.g1. Negras a3, Zf4, Zh6. Juegan
blancas.
c) Blancas g6, Za2. Negras g8, £ 8. Juegan blancas.
d) Blancas »b6, Zc1. Negras ©h6, (.e6, £2.d6. Juegan blancas.

38. Realice un ataque doble en las siguientes posiciones:
a) Blancas ¢2, 2b3. Negras ©f3, Zb7. Juegan blancas.
b) Blancas #h2, @a7, ©.g2. Negras “vh4, Zc3, Zh8. Juegan
blancas.
c) Blancas #c¢5, &.h5. Negras sva1, Ze6. Juegan negras.
d) Blancas #7e1, Zb3. Negras #¢8, ©a2, 2a7. Juegan blancas.

39. ;Pueden la torre o el alfil realizar al mismo tiempo una clavada
y un ataque doble? Dé algun ejemplo.

40. Sin mirar al tablero, ofrezca un ejemplo de clavada y otro de
ataque doble.

§
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Leccion sexta

El movimiento de la dama

La Dama -se designa con la inicial D (¥)- con frecuencia se la
representa como la pieza universal del ajedrez. Hay mucha justicia en
esto, ya que la dama mueve y captura en todas las direcciones, por las
filas, columnas y diagonales, adelante y atras, y a cualquier distancia.
De esta manera, la dama ejerce al mismo tiempo las funciones del alfil
y la torre. Gracias a su excepcional movilidad y a su posibilidad de
actuar tanto por las casillas blancas, como por las negras, es la pieza
mas fuerte. En un tablero vacio (ver diagrama 24) la dama en el centro
domina 27 casillas, y en la esquina puede hacer 21 jugadas.

+ +
o O
+ + +
o o
+ + +
o o
+ + +
(o] (o] +
+ + + + + +
(o] O%
+ + +
(o) O
+ + +
o O
W + + +
O BON O EgW O EOW O

Diagrama 24
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Eneldiagramalascrucesindicanlasjugadas posiblesdeladamae4,
y los circulos el itinerario de la dama situada en la casilla al1. Propone-
mos al lector que enumere todas las casillas a las que pueden ir las
damas en el diagrama 24.

Aligual que la torre y el alfil, la dama no puede saltar por encima de
las piezas propias o ajenas y continuar su avance después. Si cualquier
casilla en el avance de la dama esta ocupada por una pieza propia, la
dama como maximo puede trasladarse a la casilla vecina a ella. Si en
el camino de la dama se encuentra una pieza enemiga, entonces puede
capturarla. En este caso la pieza enemiga se retira del tablero y ladama
ocupa su lugar.

El mate de dama contra rey solo se obtiene con bastante sencillez,
llevando el juego por un método ya conocido: se arrincona al rey del
bando débil en el borde del tablero y después se ejecuta el mate con la
ayuda del rey propio.

Hay que advertir que, a diferencia de la torre o la pareja de alfiles, la
dama esta en condiciones de arrinconar ella sola al rey contrario.

]

Diagrama 25

Examinemos un ejemplo de restriccion del rey con la dama en la
posicion del diagrama 25. Teniendo en cuenta que el lector ya hatenido
la posibilidad de conocer detalladamente tanto la anotacion completa,
como la reducida, para escribir las jugadas, pasamos ahora a la
anotacion reducida: 1. We3 ved 2. Wd2 eb 3. Wd3 &4 4. We2 &f5
5. We3 f6 6. Wed gb 7. W3 g6 8. Wf4 g7 9. W5 Hh6 (09.

. g8 10. Wfe &h7 11.¥gh) 10. ¥Wgd4 “h7 11. Wgb h8 12. Hf2.
Ahora, cuando el rey enemigo estd aislado en el borde del tablero, el rey
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propio se dirige a esta zona para crear la posicion de mate. Hay que
tener en cuenta que el intento de limitar ain mas la movilidad del rey
negro mediante 12. ¥ g6?7 resultaria un grave error. No resulta dificil
observar que después de esta jugada hay un ahogado en el tablero. 12.

wh7 13. &f3 &h8 14. &f4 Lh7 15. 2fs Hh8 16. f6 Hh7 17.
WgT++.

Hay que advertir que, si en lugar de la accién individual de la dama
en la restriccion del rey enemigo, participa también el rey propio,
entonces el mate se consigue mas rapido.

Ejercitese en este método, empezando el juego en la siguiente
posicion: blancas #ve1, ¥d1 negras sve4. Juegan las blancas. jPero
recuerde el ahogado!

Asi la dama por si sola puede arrinconar al rey enemigo en el borde
del tablero; sin embargo, para dar el mate necesita ayuda; una dama
sola no puede dar mate. En calidad de ayudante de la dama se puede
utilizar no soélo el rey, sino también otras piezas.

.wp

A1

g

Diagrama 26

En el diagrama 26 se ofrecen fragmentos de dos posiciones tipicas
de mate. En una la dama coopera con la torre, en la otra, con el alfil.

Gracias a su largo alcance y su movilidad universal por el tablero, la
dama lucha con éxito contra las otras piezas. Para ello la dama
aprovecha la relativa ventaja que le otorgan las reglas del juego. Asi,
una dama vence a la torre, realizando ataques por las diagonales, por
lasque,comoyasabemos, latorre no puedetrasladarse. Enlaluchacon
el alfil utilizara los ataques por las filas y columnas.
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Diagrama 27

En la posicién del diagrama 27 es evidente que el problema de las
blancas consiste en capturar la torre enemiga. Sélo manteniendo la
torre las negras pueden confiar en eludir la derrota.

Enla posicion ofrecida las negrastienen el turno de juego (sijugaran
las blancas, entonces ganarian la torre inmediatamente mediante la
maniobra 1. ¥e2+ a1l 2. ¥ad+). Examinemos las posibilidades que
se ofrecen. En primer lugar veamos las jugadas del rey. El analisis
demuestra que, tanto después de 1. ... »al (el lector puede ver por si
mismo que 1. ... ?a2 no cambia nada) 2. a5+ b1 o b2 3. b5+,
como encasode 1.... &®b2 2. ¥We3+ Lb1(2.... Fa2 3. ¥Was+) 3. Wc2+
a1l 4. % ad+ las blancas ganan la torre.

Examinemos las jugadas de la torre. Resulta evidente que por la
octavafilaresultaninadecuadas paralatorre las casillas b8, c8 y d8, que
estan controladas por ladama blanca. Tampoco salvan otros traslados
de la torre por esta fila: 1. ... Za8 por 2. ¥b7+0 1.... Xf8 debido a 2.
#e2+ a1l 3. ¥Wad+ b2 4. Wbd+, ytampoco 1.... £g8 2. W2+ al
3. Wely a2 4. Wed+y1.... Zh8 2. We2+ Hal 3. We3+. Solo queda
laretiradade latorre porlacolumna“e”.Perotras1.... Ze6 2. ¥ c2+ »a1
3. %Wel+ a2 4. %Wcd+o01.... Hel 2. We2+ al 3. ¥e3+ no se puede
evitar la pérdida de la torre y con ella de la partida. Una posicién
instructiva. A pesar de la casi ilimitada extension del tablero, no se
consigue huir de la persecucion.

Hay que prestar atencion a que las blancas consiguen el éxito
aprovechando el ataque doble, y ademas que este ataque a la torre se
realiza por las diagonales.
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Diagrama 28

Enla posiciondel diagrama 28 juegan las negras. El problema de las
blancas es ganar uno de los alfiles. En este caso se conseguiria ganar
la partida. Examinemos las variantes que se ofrecen. Es evidente que las
negras deben retirar el alfil h1 que se encuentra atacado. Son malas 1.
... £9201.... £eddebido a2. Wg4+ytambién 1. ... ©b7 por 2. ... ¥b3+
y 1.... ©.a8 por 2. ¥d8+, y ya que las casillas f3 y d5 estan controladas
por la dama blanca, s6lo queda la jugada 1. ... 2.c6. Ahora no da nada
alas blancas 2. ¥c¢2 por 2. ... 23+ 0 2. ... 2.e8+ seguido de la retirada
del alfil c5. Después de 2. ¥/d8+ las negras se defienden mediante 2. ...
2 18.Poresoel camino correcto empiezacon lajugada 2. ¥/ g4+.Encaso
de2....%h802.... &f8decide 3. ¥c8+.Si2....£h7 0 2.... &f7, entonces
sigue 3. ¥f5+ con ataque doble al rey y al alfil c5. Asi, el problema esta
resuelto, las blancas ganan el alfil.

Para adquirir practica en el desarrollo del final "dama contra alfil",
supongamos el juego después de 1. ... 2¢c6 2. Wgd+ Lf7 3. Wi5+. Es
posible la siguiente variante: 3. ... 2e7 4. ¥xcb+ £d7 5. g5 4 b7 6.
Hf6 £.c6 7.%e7+ wc8 8. he5 ©.d7 9.Hd6 £ad 10. ¥ c7++. El método
de victoria, como vemos, es sencillo; el rey del bando fuerte se mueve
por las casillas de color opuesto a las de accion del alfil, y junto con la
dama arrinconan al rey enemigo en el borde del tablero.

Enlos ejemplos citados se aprovechaba el procedimiento de ataque
doble. Este es uno de los procedimientos mas efectivos para aprove-
char el juego de dama. Hay que advertir que la dama es especialmente
fuerte cuando las piezas del enemigo estan dispersas y no se defienden
unas a otras.
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Si las piezas del bando defensivo cooperan entre si, entonces la
dama a veces no esta en condiciones de traspasar la frontera defensiva
del enemigo.
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Diagrama 29

En el diagrama 29 vemos dos ejemplos esquematicos de resistencia
satisfactoria de las piezas negras contra el ataque de ladama blanca.En
la mitad izquierda del tablero el rey blanco no puede superar la
compacta defensa creada por los alfiles negros. Un cuadro analogo se
presenta en la mitad derecha del tablero: para las negras es suficiente
mantener la torre en el itinerario g6-e6-g6 etc.

Como se puede ver tras el estudio de este libro, cualquier pieza
aislada no puede decidir por si sola, sé6lo puede arrinconar al rey
enemigo en el borde del tablero, pero para ejecutar el mate necesita la
ayuda de otra pieza. Por eso en el proceso del juego el buen ajedrecista
siempre trata de coordinar las acciones de sus fuerzas. Sélo con una
habil coordinacion de las piezas se puede aspirar al éxito.

En el diagrama 30 juegan las blancas. Ellas obtienen la victoria por
el siguiente camino, forzado paralas negras: 1. ¥/ h8+! <©xh8, entregan-
do la dama "en el sitio exacto”, las blancas atraen al rey enemigo a la
casilla h8, cuya estancia resulta mortal. 2. Zh4++. El signo ++ no es un
error. También se designa asi el "jaque doble", esto es, un ataque
simultaneo al rey por dos piezas (en este caso el alfil b2 y la torre h4).
En el transcurso del juego sucede que una pieza tras su jugada, no sélo
ataca ella misma al rey enemigo, sino que a la vez descubre el ataque
de otra pieza. El jaque doble se produce cuando en determinadas lineas
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Diagrama 30

(diagonales, filas o columnas) se encuentran dos piezas del mismo
bando, y la pieza que se encuentra mas cercana al rey enemigo no solo
crea una amenaza sobre él, sino que abre la linea correspondiente
(diagonal, fila o columna) para el ataque al rey de la segunda de las
piezas indicadas. En el ejemplo que hemos visto el jaque doble se
produce gracias a lajugada 2. £ h4++, que determina el ataque al rey h8
no sélo de la torre blanca, sino del alfil por la diagonal abierta.

Eljaque doble es muy peligroso. Contra él no es posible cubrirse, ya
que es imposible cubrir a una pieza del fuego de dos piezas enemigas.
Soloquedaun meétodo de defensa, retirarel rey a unacasillaque no estée
atacada por las piezas enemigas. Por eso la respuesta de las negras es
obligada 2. ... <“g8. Pero a ella sigue un golpe decisivo: 3. Zh8++.

En esteejemplo también se ha mostrado uno de los procedimientos
tipicos del juego, la atraccion. Consiste en obligar a una pieza enemiga
a ocupar una casilla desfavorable para ella mediante la aceptacion de
una concesion, a primera vista injustificada, por parte del otro bando.
Asi, el "presente griego" para las negras en la posicion examinada
resulto ser el sacrificio de la dama, 1. ¥ h8+.

Junto al jaque doble en la partida de ajedrez se encuentra con
frecuencia el "jaque descubierto”. La diferencia entre el jaque descu-
bierto y el doble consiste en que la pieza mas cercana al rey enemigo
en una diagonal, fila o columna determinada, al moverse no da ella
misma jaque al rey, sino que abre la linea para que le ataque otra pieza.
Asi, porejemplo, tras el analisis de la posicion del diagrama 30, el jaque
descubierto se puede daren caso de cualquier jugada de latorre blanca
(después de 1. Wh8+ xh8), excepto 2. Zh4++.
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Diagrama 31

Tenemos otro ejemplo de jaque descubierto en el diagrama 31.

En su turno de juego las blancas pueden dar jaque doble mediante
1. ©a7++0 1. &.c7++, pero en ambos casos las negras toman favorable-
mente el alfil (1. ... “xa7 o 1. ... &xc7). Aunque, por lo general, el jaque
doble esmas peligroso (contra el jaque descubierto se puede cubrir), en
esta posicion es preferible para las blancas dar el jaque descubierto 1.
2 c5+, creando la amenaza 2. ©2.xd6, y por eso es obligada la respuesta
1. ... &2c7. Hay que prestar atencion a la circunstancia de que el jaque
descubierto o el jaque doble no pueden realizarlo dos piezas del mismo
tipo, por ejemplo, dos torres. Es obligada la combinacion de dos piezas
distintas, dama y torre, dama con alfil, etc.
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Ejercicios de la leccion sexta

41.Blancas e1, ¥d1. Negras 2e6. Juegan las blancas. Sin colocal
las piezas sobre el tablero (pero teniendo ante si un tablero vacio),
arrincone al rey negro en unafila o columna del extremo, séloemplean-
do jugadas de dama.

42.Blancas »a1, ¥¥d7. Negras ©h8. Juegan las blancas. Sin colocar
las piezas sobre le tablero (pero teniendo ante si un tablero vacio) dé
mate al rey negro en seis jugadas.

43. Blancas g1, ¥g2, Hed, Ge2, @fd. Negras &c6, ¥ab, &b4,
Juegan las blancas. ;Qué jaques doble y descubierto son posibles en
esta posicion?

44, Blancas g1, Zc1, &c6. Negras &c8, Zg8, fg7. ;Qué jaques
descubiertos pueden ganar una torre si juegan las blancas y si juegan
las negras?

45. Blancas h1, ¥c6, Zd5, £ed. Negras b8, W8, &c7, fc4.
Juegan las blancas. Dé mate en tres jugadas, aprovechando el método
de atraccion.

46.Blancas oh1, ¥g2, 21, Zf3, £ h2, 2 hb. Negras ®a8, b7, Zc6,
Hc8, ‘a4, 2.a7. Empezando desde esta posicion, juegue dos partidas
(alternativamente con blancas y con negras) con un adversario que
también sea principante. Anote la partida. Reproduzcala paraencontrar
los errores cometidos.

A dh A s
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Leccion séptima

El movimiento del caballo

La regla mas dificil de comprender para el principiante es el movi-
miento del caballo —designado con la inicial C (¢))-. El caballo juega de
una manera mas complicada que el resto de las piezas.

Eneldiagrama 32 las cruces indican las casillas a las que puede ir el
caballo a1, yloscirculos las casillas alas que puede ir su "colega" negro
situado en eb. El caballo juega dos casillas adelante, atras o de lado,
ocupando la casilla alterna (del otro color) entre la fila o columna y
diagonal, yendo desde el lugar de su anterior situacién. Asi, por
ejemplo, en el diagrama 32 es posible la jugada “al1-c2, esto es el

Diagrama 32
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traslado del caballo a la casilla c2, que se encuentra entre la primera fila
y la diagonal a1-c3. La jugada 9 eb-f3 lleva al caballo a la casilla 3,
situada entre la columna "e" y la diagonal e5-g3. El trazado de la
trayectoria del caballo al jugar se asemeja a la letra "L".

Se puede explicar de otra manera la regla del movimiento del
caballo: el caballo juega a una casillacomo el alfil, y a la siguiente como
latorre, pero el segundo movimiento debe efectuarlo alejandose de su
posicion anterior (por ejemplo, dealab2ydealliab3o0c2, peronoa
a2 o b1).

El caballo puede capturar la pieza enemiga que se encuentra en las
casillas a las que puede ir. En este caso la pieza enemiga se retira del
tablero (al proceder con la captura) y en su lugar se coloca el caballo.
Esta regla (toma como mueve) no le diferencia de la mayoria de las
piezas de ajedrez. Pero el caballo es una pieza muy original, que se
diferencia mucho de las otras. Esta diferencia consiste en lo siguiente:
1) Siel rey, dama, torre y alfil avanzan sélo por lineas rectas (columnas,
filas o diagonales), el caballo realiza un salto, dos casillas adelante o
atras y una de lado, o dos casillas de lado y una adelante o atras. 2) En
su avance el caballo puede saltar por encima de las piezas propias o
ajenas. Solo es importante que la ultima casilla de su avance no esté
ocupada poruna pieza propia (sies ajena, como ya hemos dicho, puede
capturarla). Asi, por ejemplo, si en el diagrama 32 colocamos
adicionalmente en las casillas a2, b2, b1 cualquier pieza blanca o negra,
esto noimpide de ninguna manera la posibilidad de realizar las jugadas
‘hal1-b3 o hal-c2. El caballo es lanica pieza del ajedrez capaz de saltar
en su avance por encima de las piezas propias o enemigas. 3) A
diferencia de las otras piezas, la jugada del caballo tiene un reglamento
mas severo, no puede detenerse a medio camino o capturar una pieza
enemiga en el transcurso de la jugada, debe llegar obligatoriamente a
la casilla final de su salto.

También hay que advertir que, en contraposicion con el alfil, el
caballo en cada jugada cambia el color de la casilla que ocupaba.

Volvamos de nuevo al diagrama 32 y comparemos la movilidad del
caballoeb, que se encuentraen elcentro, y elcaballoal que esta situado
en la esquina del tablero. No es dificil advertir que el primero dispone
de ochojugadas, y el segundo sé6lo de dos. Esimportante recordar para
el futuro, que un caballo en el centro tiene mas alcance que otro en el
borde del tablero.

Pero incluso en la mejor situacion el caballo no es muy rapido en
comparacion con el alfil (y no hablemos, desde luego, de ladama o la
torre). Para mover el caballo a una casilla vecina (por ejemplo de e5 a
d5) se requieren tres jugadas. Y para conducirlo de un extremo del
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tablero al otro, por ejemplo de al a h8, el caballo debe hacer seis
jugadas (ofrecemos uno de los itinerarios: 1. {1b3, 2. éAcb, 3. /d7, 4.
‘nf8, 5. ‘hg6, 6. /1h8). Recordemos que el alfil esta capacitado para
cubrir esta distancia en una jugada.

No obstante, aun cediendo en alcance al alfil, el caballo dispone de
una cualidad también importante en comparacion con el alfil, y es que
el caballo puede trasladarse a cualquier casilla del tablero, indepen-
dientemente de su color.

Caballoyrey, lo mismo que rey vy alfil, no pueden dar mate al rey solo
enemigo. Por lo tanto, si en el tablero quedan rey y caballo contra rey
solo, la partida se considera terminada en tablas. Incluso confinando al
rey enemigo en una esquina del tablero, el bando fuerte sélo consigue
ahogarlo.

Mostramos la siguiente posicion: blancas b6, /\a6; negras a8,
ahogado si juegan las negras. Sin embargo, si colocamos en la casilla
b8 un caballo negro, entonces las blancas en su turno fuerzan el mate:
1. ‘ha6-c7++. En este caso resulta totalmente nefasta la presencia de la
pieza negra en b8, ya que bloquea la movilidad de su propio rey.

Examinemos otro ejemplo mas complicado sobre este tema.
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Diagrama 33

En la posicion que se ofrece en el diagrama 33, juegan las blancas.
A primera vista sus asuntos van mal, ya que las negras tienen un alfil
y una torre de ventaja. Pero las blancas no sélo se salvan, sino que
incluso ganan de la siguiente manera, bella e inesperada: 1. ¥b8+!!
ZIxb8 2. {hcT++. jUna situacion asombrosal Un caballo solo fuerza el
mate y el ejército apiiado alrededor del rey negro sélo le estorba.
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A este mate en la teoria del ajedrez se le llama mate de la coz. Preste
atencion al tema de atraccion, que aprovecharon las blancas en su
primera jugada. Entregando la dama, las blancas atraen a la torre a la
casilla b8, unica libre para la retirada del rey negro.

Graciasala originalidad de su avance el caballo exige al principiante
una atencion especial.

El jaque de caballo es muy peligroso, ya que contra este ataque no
cabe cubrirse, y s6lo quedan dos posibilidades, capturar el caballo o
emprender la huida con el rey.

Es especialmente pérfido el jaque doble con la colaboracion del
caballo. En este caso las posibilidades defensivas son auin mas limita-
das, el rey esta obligado a retirarse.
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Diagrama 34 Diagrama 35

Eneldiagrama 34 las blancasdan jaque doble: 1. 2\f6++. Después de
la respuesta tnica 1. ... #d8 sigue 2. Z e8++. Desde luego, otra posibi-
lidad de jaque doble, como 1. /\d6++ era mas débil, ya que después de
1....2d7 o 1. ... d8 las blancas no tienen amenaza de mate.

A menudo se emplea el caballo para asestar un ataque doble
(cuando se emplea caballo o pedn, también se llama "horquilla").

En el diagrama 35 las blancas tienen dos posibilidades de hacer
horquilla: 1..2f7+ y 1. /2g6+. En el primer caso el caballo ataca simulta-
neamente al rey y a la dama, en el segundo, a rey y torre. Se presenta
mas favorable el primero, ya que después de 1. ... g7 2. © xd8 las
blancascapturanladama, conservando el caballo.Y encasode 1. ©\g6+
Lg7 2. /\xh4 seguiria 2. ... ¥xh4.
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Diagrama 36 Diagrama 37

En el juego el caballo manifiesta completamente sus cualidades en
cooperacién con otras piezas, en especial con torre y dama. Veamos
unos ejemplos tipicos.

En la posicion del diagrama 36 las negras tienen serias amenazas
sobre el rey blanco. Pero juegan las blancas y se salvan, de una manera
asombrosa, mediante el jaque continuo, aprovechando la cooperacion
entre la torre y el caballo. 1. /Nh7+ e8 2. INf6+ &f8 3. (hHh7+ g8 4.
6+ f8. Resulta que no es posible 4. ... 2h8 debido a 5. Zh7++. Por
eso el jaque continuo es inevitable. No obstante, la cooperacion de dos
caballos en una serie de casos resulta insuficiente. Dos caballos y rey
no pueden dar mate a un rey solo.

Enla posicion del diagrama 37 parece que las blancas han consegui-
do mucho. El rey negro esta arrinconado en el borde del tablero y los
caballos ocupan una situacion activa. Pero resulta que no se puede
continuar la restriccion del rey negro mediante 1. ‘2f7 por el ahogado.
Otras jugadas no pueden empeorar la posicion del rey negro. Solo
queda ensayar 1. ‘/\f6+y, siel rey juega 1. ... £h8??, entonces 2. N f7++.
Sinembargo, encaso de 1. ... %f8 el rey negro se escapa de laamenaza.
Por eso este final se considera tablas.
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Ejercicios de la leccion séptima

47. Sitle un caballo en la casilla b1. ;Como puede llegar a la casilla
b8 lo mas rapidamente posible?

48. ;En cuantas jugadas un caballo en g1 puede trasladarse a las
casillas e3, ¢b, a7?

49. Coloque un caballo en la casilla a1y después, pasando el caballo
por todas las esquinas del tablero (h1, h8, a8), regrese al punto de
partida, invirtiendo en todo el itinerario 20 jugadas. Anote la solucién.

50. Sin mover la pieza sobre el tablero, encuentre el camino mas
rapido para llevar un caballo de e1 a €3, y de b8 a d4.

51. Sin mirar al tablero, senale el camino de avance de un caballo
desde la casilla h1 a la casilla d5.

52. Coloque un caballo blanco en b1, y un caballo negro en g8.
Acordamos que juegan las blancas. Cada uno de los caballos debe
llegarlo antes posible alacasillaa6. ;Encuantasjugadas es esto posible
y cual es la posicion final dgspués de la realizacion de este ejercicio?

53. Juegue algunas partidas (alternando blancas y negras) con otro
adversario que también sea principiante, partiendo de la posicion:
blancas ve1, £f2, 2.¢1, &1, &b1, {Ag1; negras &e8, Ld7, £.c8, &f8,
b8, 1g8. Juegan las blancas. Anote la partida. reproduzcala para
encontrar los errores cometidos.

54.Blancas &e1, Zb1,db. Negras a8, {8, a7, &.b7.Jueganlas
blancas. Haga una horquillacon el caballo en la segunda jugada y gane
la dama negra.

55. Blancas b1, f£.c1. Negras #b5, Zh2, ©1e2. Juegan las negras.
Dé mate en dos jugadas al rey blanco.

56. Blancas b1, ¥d4, heb. Negras ¥h8, Zf7, {Ah7. Juegan las
blancas. Dé mate en dos jugadas al rey negro.

57. Blancas #e1, /\e3. Negras d4, ¥¥a3. Juegan las blancas. Sin
mirar al tablero, haga una horquilla al rey y dama negros.

T v Y
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Leccion octava

El movimiento del peén

Al principio de la partida cada bando dispone de ocho peones. Los
blancos estan dispuestos en la segunda fila y los negros en la séptima.
De esta manera, cada bando despliega su propia estructura de peones
que cubren a las otras piezas, situadas en la primera (blancas) y octava
(negras) filas. Por eso los peones, situados en las columnas "a"y "h" y
dispuestos delante de las torres se llaman peones de torre y, respecti-
vamente, los peones de las columnas "b" y "g" peones de caballo, "¢"y
“f* de alfil, en la columna "d" de dama y en la columna "e" de rey.

Para la anotacion de la partida al peon no se le designa con ninguna
inicial especial. Se aprovecha sélo aquella casilla a la que avanza el
peodn. Asi, porejemplo, escribiren laanotacion completa e2-e4 significa
que un peon se traslada de la casilla e2 a la casilla e4, y en la anotacion
reducida e4 significa que un peén ha hecho una jugada a la casilla e4.

El pedn juega hacia adelantey, comoregla, solo unacasilla; es decir,
a la casilla que se encuentra delante de él en la columna. A diferencia
del resto de las piezas de ajedrez, el pedn no tiene derecho a retroceder.
El peén puede mover dos casillas hacia adelante en una jugada por su
columna, cuando se encuentra en la posicion inicial (pedn blanco que
se encuentre en la segunda fila y pedn negro que se encuentre en la
séptima fila). La jugada doble del pedn es un derecho, no una obliga-
cion. En la posicién inicial el pedn puede mover también una casilla
adelante. Ademas, repetimos, que el paso doble sdlo se realiza en la
posiciénde partida. Siun peén desde la posicioninicial avanzasoélouna
casilla, pierde para siempre el derecho a la jugada doble.

Enrelacionconlo dicho examinemos la posicion del diagrama 38. Si
juegan las blancas, son posibles los siguientes movimientos de pedn:
ad, c6, f3 y f4 (sobre el pedn "d" hablaremos mas tarde). Si juegan las
negras pueden hacer a6, ab, b6, e3 (yadiremos otra posibilidad del peén
"e"), fa y g4.

¢(Como realiza la captura el pedn? A diferencia de las otras piezas, el
pedn no toma como juega. El captura una casilla adelante en diagonal,
aderechaeizquierda. El pedn no captura hacia atras. En el diagrama 38,
si juegan las blancas, es posible la captura del caballo negro e8 por el
peon d7. En este caso en la anotacion completa se escribe d7xe8, y en
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Diagrama 38

la reducida, de. Hay que advertir que, tras la captura de peodn, en la
anotacion reducida desaparece la indicacion de movimiento por la
columna y el signo de captura (x). Si juegan las negras con el pedn e4
pueden tomar la torre d3 (se anota e4xd3 o ed).

Terminada la captura, el pedn ocupa la casilla de la pieza capturada
y, por tanto, pasa a la columna vecina. Ahora puede avanzar sélo por
estacolumnaydebe quedarse enella hastaque no procedaaunanueva
captura. Si encuentra un obstaculo en su camino por la columna, bien
sea una pieza propia o ajena, el pedn no puede continuar el avance y
debe quedarse en su sitio. Asi, por ejemplo, en el diagrama 38, los
peones en las casillas b4 y b5 crean una situacion de bloqueo mutuo.
Cada uno impide al otro avanzar hacia adelante.

Hablaremos de otra cualidad importante en la accion del pedn, la
captura al paso. ;En qué consiste esta cualidad? Si un pedn hace una
jugada doble desde su posicion inicial (blancas de la segunda fila a la
cuarta, negras de la séptima alaquinta), y paraello pasa por una casilla
que estd atacada por un pedn enemigo, este peon enemigo tiene
derecho a capturar el pedn que pasa por su zona. Tras esto el pedn no
sesitlaen lacasillaalaque hizo lajugada doble el pedn contrario, sino
en la casilla "atacada", por la que paso.

Veamos un ejemplo. En el diagrama 39 juegan las negras.

De acuerdo a laregla ya conocida, el pedn c7 puede mover desde su
posicion inicial dos casillas hacia adelante, esto es 1. ... ¢7-¢5. Para ello
pasa a través de la casilla c6, que se encuentra bajo ataque del pedn
blanco d5. Surge una situacién en la que es posible la captura al paso.
Las blancas realizan esta operacion como si el pedn negro estuviera
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Diagrama 39

sélo en c6. Retiran del tablero el pedn negro ¢5 y pasan su peén de d5
a c6. De la misma manera, si las negras juegan 1. ... e7-e5, las blancas
pueden capturar el pedn al paso, retiran del tablero el peén e5 y pasan
su pedn de d5 a e6 (2. d5xe6 o de). En el diagrama 38 es posible un
procedimiento analogoencasodelajugada 1.f2-f4. Las negras pueden
capturar el peén blanco 4 al paso: 1. ... e4xf3.

Por la historia del ajedrez se sabe que en la Edad Media, los peones,
dispuestos en la posicion inicial, no tenian el privilegio actual de mover
dos casillas adelante. Pero después las reglas cambiaron y el pedn
obtuvo laposibilidad de unaaceleracioninicial. Sinembargo, lalibertad
que se le otorg6 al pedn no fue plena, su movimiento “largo" continud
estando bajo control.

Hay que advertir que la captura al paso solo se puede realizar
inmediatamente, esto es, alajugada siguiente al avance doble del peon
enemigo. Una jugada después, se pierde este derecho. Asi, por ejem-
plo, si en la posicion del diagrama 39, las blancas en respuesta a 1. ...
¢7-c5 hacen una jugada de rey, entonces pierden el derecho a tomar al
pasoal pedn negro“c". Porsupuesto, la captura al paso, como cualquier
otra captura en el ajedrez, no es obligatoria. En cada caso es el
ajedrecista, de acuerdo con la valoracion general de la posicion sobre
el tablero, el que decide tomar o no tomar al paso.

En comparacion con otras piezas del ajedrez, el pedn se mueve
lentamente. Es una tipica jugada tranquila. Ademas no es muy
maniobrable, no tiene derecho a retirarse y puede ser atacado impune-
mente por delante y por detras de la columna, de lado y también a
determinada distancia (a mas de una casilla) por la diagonal. Por eso se
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considera al pedn la pieza mas débil. Pero en su debilidad relativa el
peodn contiene un peligro latente ante las fuerzas del enemigo. Desde
luego, si un pedn, incluso al precio de su muerte, consigue capturar un
caballo, alfil, torre o dama, entonces este cambio resulta muy desfavo-
rable para el enemigo.

Peroelpednnosoloesuna"monedadecambio”.Eneljuego, elpedn
aspiraaun futuro mejory, aligualque un soldado ambicioso, suenacon
el "baston de mariscal”. Es cierto que por lo general el pedn pierde todas
estas esperanzas, pues desde luego no todos los soldados llegan a
mariscal. No obstante, jen qué se basan las esperanzas del pedn? El
pedn posee una cualidad excepcional. En cuanto alcance la ultima fila
(octava para las blancas y primera para las negras), entonces inmedia-
tamente se transforma en cualquier otra pieza de su color (excepto el
rey) a eleccion del jugador.

Advertimos que la transformacion del pedn en cualquier otra pieza,
al llegar a la dltima fila, es obligada. Veamos como se realiza esta
accion: llegado el pedn a cualquier casilla de la dltima fila (a esta casilla
se le llama casilla de promocidn), se le quita del tablero y se coloca en
sulugar otra pieza, considerandose unasolajugada.La pieza situadaen
el tablero, como consecuencia de la transformacion indicada, recibe
inmediatamente todos los derechos de movimiento y captura relativos
a las reglas para ese tipo de pieza.

Como ya hemos dicho, el pedn, alcanzada una casilla de la ultima
fila, puede transformarse en cualquier pieza (excepto el rey), sin
ninguna limitacion. Por lo tanto no se debe considerar que la pieza, en
la que queremos transformar el pedn, ya se encuentra sobre el tablero.
Asi, mediante la transformacion de peones, cada bando puede tener
varias damas (tedricamente nueve), alfiles de casillas blancas o negras,
numerosas torres, etc. Pero como lo mas favorable es transformar el
peon en la pieza mas fuerte, en la practica con frecuencia se transforma
endama. Sial mismo tiempo de la transformacion hay la posibilidad de
hacer una horquilla, entonces en algunos casos el pedn se transforma
en caballo. Es muy raro que el pedn se transforme en torre o alfil.

En la posicion ofrecida en el diagrama 38, el pedn d7 se encuentra
ante una eleccion singular. Tiene dos casillas de promocién: el avance
del peon adelante por la columna d8 y la captura del caballo e8.
Escribamos en la anotacion completa y reducida, teniendo en cuenta
gue se debe indicar no s6lo el movimiento del pedn, sino el indice de
lapiezaenlaquesetransformael pedn: 1.d7-d8=%, 1.d8%¥, 1.d7-d8=X,
1.d8X, 1.d7-d8=4, 1. d8.&, 1. d7-d8=%, 1. d8), 1. d7xe8=¥, 1. de¥¥,
1. d7xe8=H, 1. deZ,1. d7xe8=4, 1. de&, 1. d7xe8=N+, 1. deih+. El
analisiscomparado de todas estas variantes llevaalaconclusion de que
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en esta posicion, lo mejor para las blancas es transformar el peén, no
en dama, sino en caballo en la casilla e8. Tras esta transformacion se
crea una horquilla de caballo al rey y la dama negros, y a la jugada
siguiente perece inevitablemente la dama negra. De esta manera, a
veces la transformacién del peén en la pieza mas fuerte no es la mas
efectiva.

Ladisposicion de los peones en el juego tiene una gran importancia.
Veamos una serie de posiciones tipicas de peones. Algunas de ellas las
conoceremos en el diagrama 40.
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Diagrama 40

El principal objetivo del pedn, el avance a la ultima fila, se realiza con
mayor éxito si en su camino no existen peones enemigos. Por eso hay
que prestar unaatencion especial alos llamados peones pasados. Estos
son los peones que no tienen ante si (en sucolumnay en las columnas
vecinas) peones enemigos. En la situacion examinada existe un Unico
pedn pasado, el pedn blanco en h5. Ya que el avance del pedn pasado
no puede ser obstaculizado por peones (no hay ninguno en sucamino),
es necesario distraer otras piezas (en este caso el rey negro debe
cumplir el papel de vigilante), lo que a menudo trae dificultades.

Si en la casilla préxima en el camino de avance del pedn por la
columna se encuentra un pedn enemigo, entonces ambos peones se
encuentran bloqueados el uno por el otro. En el diagrama 40 sucede
esto con el pedn blanco a6 y el negro a7.

A menudo en el transcurso del juego, un peon (como resultado de
una captura) pasa a la columna vecina. Surgen posiciones, en las que
uno o ambos bandos tienen dos 0 mas peones en una columna. Si son
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dos peones, se les llama doblados, si son tres, triplicados, etc. En la
practica se encuentran con mayor frecuencia los peones doblados, en
este ejemplo los peones blancosc2yc3, ylos negros en la columna "d"
(d4 y d7).

En posiciones semejantes, cuando uno y otro bando tienen dos
peones en la misma columna, surge el caso (por cierto, bastante raro)
de que cada uno de los peones indicados pueda capturar en ese
momento una o dos piezas enemigas, que se encuentran en una u otra
columna vecina. En el diagrama 40 los peones c2 y ¢3 pueden capturar
al caballo d3 o al pedn d4. escribir 1. cd, seria claramente insuficiente,
yaque noquedaclarocualdelospeonesc" capturayaqué piezanegra.
Por eso en estos casos en la anotacion reducida hay que designar la
casilla en la que captura el pedn: 1. cd3, si el pedn c2 toma el caballo,
o 1. cd4, si el pedn ¢3 toma el pedn d4.

Los peones situados en casillas vecinas por una fila forman una
falange. Esta es una formacidon de peones muy fuerte, porque es muy
dificil aproximarse a ellos de frente, ya que las casillas vecinas por
delante estan controladas porlas fuerzas conjuntas que participanenla
falange. En nuestro ejemplo los peones e4 y f4 forman una falange. No
se consigue acercarse a ellos por delante (por ejemplo, con el rey), ya
que todas las casillas de posible penetracidon de rey (d5, e5, f5, gb) estan
atacadas.

La disposicion de peones en casillas vecinas por una diagonal, o
cadena de peones, no es una formacién tan amenazadora. En muchos
casos se puede detener el avance de lacadena de peones con alfilorey.
En el diagrama 40 la cadena de peones, compuesta por tres eslabones
(peones negros b5, ¢6, d7), esta sdlidamente bloqueada por el alfil
blanco d6.

Los peonestoman parte en diversas operaciones sobre el tablero de
ajedrez. Hablaremos detenidamente de ello en proximas pdginas de
nuestrolibro. Aqui noslimitamos a mostrar sélo algunos ejemplos mas
caracteristicos.

En el diagrama 41 ofrecemos los fragmentos de dos posiciones. En
ambos juegan las blancas. En la posicion situada en la parte izquierda
del tablero (o0, para ser mas exactos, en el flanco de dama), las blancas
mediante horquilla de pedn 1. b2-b4! ganan una torre.

En la otra posicion la jugada 1. e6-e7! también crea una amenaza
doble, llevar el pedn a la ultima fila, bien a la casilla f8, bien a la casilla
e8.De una de estas amenazaslas negras pueden defenderse (1. ... £.h5),
pero ante las dos estan indefensas. Es curioso que, con la ausencia del
caballo 8, el problema de las negras estaria resuelto. Pero el caballo
permanece en el tablero impidiendo la defensa.
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Diagrama 41 Diagrama 42

También se ofrecen los fragmentos de dos posicionesen el diagrama
42. Aqui los ejemplos muestran los procedimientos tipicos de juego
paralacreacionde un peon pasado. Enla primera posicion (en el flanco
de dama), parece que las blancas estan mal, ya que su rey esta alejado
de los peones. Pero una bella ruptura de peones decide el resultado de
lalucha. 1. b6! ab (si 1. ... cb, entonces 2. a6 ba 3. c6 y el pedn llega sin
impedimento a la 8° fila, donde se transforma en dama) 2. ¢6!. Ahora
amenaza 3. cb. Por eso la respuesta de las negras es forzada, 2. ... be 3.
a6.Elcamino estd expedito y el pedn consigue sin obstaculos su baston
de mariscal. Colocando una dama, las blancas ganan con facilidad
contra los tres peones.

En el segundo fragmento el problema es: jqué pedn empieza el
avance? Resulta que la primera jugada decide mucho. Asi, en caso de
1. h4? las negras, jugando 1. ... h5, bloguean el avance de los peones
blancos. Este ejemplo ilustra muy bien la regla de juego en posiciones
semejantes: es necesario avanzar con el pedn que no tiene un peon
"oponente" en su columna.
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Ejercicios de la leccion octava

58.Blancas e1, *pp. b7, h7. Negras g7, p. h2. Juegan las blancas.
;Cémo ganarian?

59. Blancas &d1, pp. e4, f3, g2, h2. Negras ©b3, pp. 5, f6, g4, h5.
Juegan las blancas. Consiga un pedn pasado.

60. Blancas <vh1, pp. a4, b3. Negras ©h3, p. a7. Juegan las negras.
;Como jugaria usted?

61. Blancas pp. a5, €2, g3, h4. Negras pp. a6, b7, e7, h5. ;Quién gana
si juegan las blancas? y jsi juegan las negras?

62.Blancas pp.a2,b2,c2,g2, h2. Negras pp.a7,b7,f7,g7,h7.Juegan
las blancas. ;Qué peodn avanzaria en primer lugar (tanto si juegan las
blancas como si juegan las negras)? Empezando desde esta posicion,
juegue algunas partidas (alternativamente con blancas y negras).

63.Blancas %e1, pp.a2,b2,c2,f2,g2,h2. Negras ve8, pp. a7, b7,c7,
f7, g7, h7. Juegan las blancas. Juegue algunas partidas empezando
desde esta posicion. Anote la partiday en un analisis posterior descubra
los errores cometidos.

64. Blancas ve1, pp. a2, b2, e2,f2,g2, h2. Negras &d8, pp. a7, b7,c7,
d7, g7, h7. Juegan las blancas. Juegue algunas partidas (alternativa-
mente con blancas y negras). Anote las partidas. Descubra los errores
cometidos.

65. Blancas ¢6, p. b7. Negras »a7, Zc¢8, p. ¢7. Juegan las blancas.
Dé mate en dos jugadas al rey negro.

66. Blancas Zh8, p.g2. Negras pp. a3, b4, h7,g7. Juegan las balncas.
¢(Coémo jugaria usted?

*La inicial del pedn (p) no se coloca, como ya hemos dicho, al anotar las
jugadas de la partida. Sin embargo, esta designacion es corriente cuando se
escribe cualquier disposicion de las piezas, una posicion.
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67.Blancas ‘.c5. Negras pp. f7, g5, h7. Juegan las blancas. Gane los
peones negros.

68. Blancas ¢\g8. Negras p. a5. Juegan las blancas. ;Como jugaria
usted?.

69. Blancas “\el. Negras pp. a6, b5. Juegan las blancas. ;Cémo
jugaria usted?

70. Blancas % d1. Negras pp. a3, b3, ¢3, d3. Juegan las blancas.
Encuentre la victoria para las blancas.

v 7% Y
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Leccion novena

El enroque

Ya sabemos que en una jugada solo se puede mover una pieza
propia. Pero esta regla tiene una unica excepcion. Una vez en el
transcurso de la lucha, tanto las blancas como las negras, tienen
derecho a mover en una jugada dos piezas sobre el tablero, el rey y la
torre. A esta combinacion de rey y torre se le llama enroque.

Elenroque serealiza de lasiguiente manera: primero el rey se acerca
a latorre dos casillas (esto es, pasa a través de una casilla y se detiene
en la siguiente), y la torre pasa por encima de él al otro lado y se situa
junto al rey. Como cada bando tiene dos torres, son posible, entonces,

AU S Wi .

T o o o o wd

| T e e— —

{ \/

¥

|

\/

Diagrama 43
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dos tipos de enroque: "enroque corto” o "por el lado corto” (cuando el
enroquese realizaen el flanco de reyy en él participalatorre "h", situada
mas cerca del rey) y "enroque largo" o "por el lado largo" (cuando el
enroque se realiza en el flanco de dama y en él participa la torre "a",
situada mas lejos del rey).

Estareglaseilustra perfectamente en el diagrama 43. Lasflechascon
linea continua indican el camino de los reyes y las flechas con lineas
discontinuas, el de las torres. De esta manera, las blancas hacen el
enroque corto mediante el traslado delreyag1ylatorreaf1, yellargo,
mediante el traslado del rey a ¢1y la torre a d1. Para el enroque corto
las negras llevan el rey a la casilla g8 y la torre a f8, y para el largo, el
rey a c8 y la torre a d8. En la anotacion, el enroque corto se indica con
el signo 0-0, y el largo con el signo 0-0-0.

En las competiciones oficiales ha cambiado con frecuencia la regla
para ejecutar la técnica del enroque: ;Se mueve primero el rey, o es
posible mover primero cualquier pieza, tanto el rey como latorre? Para
evitar malentendidos relacionados con la interpretacion de las reglas,
aconsejamos al principiante que adopte un habito firme: primero mue-
va el rey y después la torre. En este caso se elimina la sospecha de que
primero quiso jugar sencillamente la torre y después pensé enrocarse.

En una aplastante mayoria de casos, el enroque es una jugada muy
util. Primero, aleja al rey del centro, donde, como demuestra la practica,
estd expuesto en mayor grado al ataque de las piezas enemigas, que en
el flanco. En segundo lugar, las torres, por lo general, entran en juego
con mas actividad cuando se encuentran en el centro. Ademas, sin el
"saltodel enroque”, le seriamuy dificil alastorrestrasladarse aesazona
del tablero. De esta manera, el enroque es un medio importante para
reforzar la posicion: se evacua el rey a la retaguardia y el resto de las
piezas (incluyendo las torres) se encuentran en una cooperacion mas
estrecha unas con otras. Por eso ambos adversarios, como regla, se
esfuerzan en impedir que el otro bando haga el enroque, pues confian,
razonablemente, en sacar determinado provecho de esta circunstancia.
De esta manera, se aprovechan una serie de ejemplos, que solo se
pueden valorar conociendo todas las reglas para efectuar el enroque.

Recordemos quecadaadversariotiene derechoaenrocarse unasola
vez. Ademas, este derecho se mantiene a lo largo de toda la partida. Se
puede hacer el enroque en la 5 jugada y en la 40° Hay que tener en
cuentaalgunasreglas, relacionadas con larealizacion del enroque: 1) el
enroque es posible si el rey y la torre se encuentran en su posicion
original y no hay ninguna casilla ocupada entre ellos por una pieza, sea
propia o ajena. Sin embargo, con la observacion de estos requisitos,
soloseraimposible el enroque en el lado en que se hamovido unatorre
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enelprocesodeljuego. Silasdostorres ocupan su posiciéninicial, pero
se ha movido el rey, entonces se pierde el derecho tanto del enroque
largo como el corto; 2) no es posible hacer el enroque si el rey se
encuentra bajo jaque. Recuerde que no es posible salvarse del jaque
mediante el enroque. Por otra parte, seriainexacto suponer quesiel rey
se encuentra bajo jaque pierde el derecho a enrocarse: sélo es impor-
tante que al jaque no siga la retirada del rey; 3) el enroque no es posible
en aquellos casos en los que el rey para enrocarse tiene que pasar por
una casilla que se encuentra atacada por las piezas enemigas. Desde
luego, también esta impedido el enroque si al efectuarse, el rey se sittia
en una casilla atacada.

Como resulta facil de advertir, la mayoria de las limitaciones se
refieren al movimiento del rey. Si en una posicion determinada no se
encuentra bajo ataque el rey, sino la torre, o si es la torre la que debe
pasar por una casilla atacada, entonces ésto no impide el enroque.
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Diagrama 44

Examinemos unos ejemplos concretos sobre las reglas que hemos
dado (ver diagrama 44). Supongamos que ambos bandos ain no han
hecho jugadas con los reyes y las torres y, por lo tanto, pueden pensar
enenrocarse. Digamos que juegan las blancas. Resulta evidente que no
pueden hacer ni el enroque corto ni el enroque largo. En el primer caso
el rey se encontraria bajo jaque en la casilla g1, y en el otro las negras
mantienen atacada la casilla d1, por la que debe trasladarse a c1 el rey
blanco. Si juegan las negras, entonces pueden elegir: es posible tanto
el enroque corto (advierta que la torre h8 esta atacada por el alfil b2,
pero esto no impide el enroque), como el largo, ya que encasode 1. ...
0-0-0 no es el rey, sino la torre la que pasa por una casilla atacada (b8).
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Como resultado de las reglas descritas, es (til diferenciar la pérdida
temporal y permanente del enroque. La obstruccion temporal del
enroque se produce con el anuncio de un jaque, la obstruccion de la fila
en la que se encuentran el rey y la torre, o el control de la casilla por la
que debe de pasarelrey, o aquellaalaque debedirigirse. En la posicion
ofrecida en el diagrama 44, todos los obstaculos para el enroque corto
o largo de las blancas tienen un caracter temporal. Asi, por ejemplo,
pararealizar el enroque en el lado corto, las blancas pueden jugar 1. c4-
¢501.d3-d4, eliminando el control del alfil b6 sobre la casillag1.Encaso
de 1. ... 2b6-a5+ se encuentra la respuesta 2. b3-b4. El enroque largo
también es posible para las blancas, so6lo es necesario apartar al alfil
negro de la diagonal d1-h5. Es cierto que atn no se ve claro un camino
concreto para resolver este problema, y depende en particular del
transcurso posterior de la partida. Solo se puede producir la pérdida
definitiva del enroque de una manera, moviendo el rey o las torres. En
la posicion examinada (si juegan las negras), sélo consigue este
objetivo la jugada 1. ... 2b6-f2+, obligando al rey blanco a abandonar
su posicion inicial. No obstante en este caso "el fin no justifica los
medios”, ya que por la pérdida del derecho a enrocarse, las blancas
obtienen un alfil (2. ve1xf2), quedandose con una pieza de mas en una
posicion inofensiva. Por ejemplo: 2. ...0-0+ 3. »f2-g1 Za8-e8 4. Zh1-
h2 He8-e3 5. ab-b4 Ze3xg3+ 6. Lh2-g2.

Asi, ya conocemos todas las reglas por las que se rigen los movi-
mientos de las fuerzas combatientes sobre el tablero. Ahora ya pode-
mos empezar a colocar las piezas de la manera que indicamos en el
diagrama 5 (ver pagina 14), y empezar la partida. Aconsejamos jugar
con frecuencia, ya que la practica es el mejor profesor. Para consolidar
las reglas estudiadas y perfeccionarse en el juego, es util anotar las
partidas jugadas. Esto simplifica sacar posteriormente los errores
cometidos, permite advertir los errores propios y ayuda a eliminarlos
en el futuro.

Paraello hay que precisar el conocimiento de lasreglas de anotacion
cle la partida, repitiendo los signos que ya ofrecimos y recordamos de
nuevo. Iniciales de las piezas: Rey - R (&), Dama - D (¥), Torre - T (X),
Alfil - A (&), Caballo - C (i2); el pedn en la anotacion de las partidas no
tliene inicial, pero se utiliza la p (si se refiere a un solo peén) o pp (si se
refiere a varios peones) solo para la anotacién de las piezas que se
encuentran en cualquier posicidn sobre el tablero. Otros signos: captu-
rax,enroque corto 0-0, enroque largo 0-0-0, jaque +, jaque doble y jaque
mate ++. En los comentarios a las partidas se emplean los signos: !
jugada fuerte; !! jugada muy fuerte; ? jugada débil, error; ?? jugada muy
debil, error grave; 1? jugada interesante; ?! jugada dudosa; +/- las
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blancas tienen ventaja; +/= la posicion de las blancas es algo mejor; =
posicion igualada; =/+ la posicion de las negras es algo mejor; -/+ las
negras tienen ventaja; +- las blancas ganan; -+ las negras ganan.
[Todos los signos que damos con la barra intermedia (p.e. +/-), el lector
debe anotarlos uno encima del otro (x)].

Encalidad de recomendacion original, damos atin algunos consejos
imprescindibles: recuerde que en el ajedrez existe unaley estricta, pieza
tocada, pieza movida. Si el ajedrecista al que le toca jugar, toca una
pieza suya (inadvertida o intencionadamente), debe jugar esta pieza. Si
toca una del enemigo, entonces esta obligado a capturarla, indepen-
dientemente de que sea favorable o no paraél. (Sin embargo, sila pieza
propia no tiene jugadas, o no se puede capturar la pieza del enemigo,
entonces esta obligacién no surte efecto, y se hace otra jugada a
eleccion del jugador).

jPoreso, aunque no le toque jugar, en ningun caso toque las piezas!
Sitienelaintencion de corregir una malacolocacion de las piezas, debe
advertir previamente a su adversario ( y ademas sélo cuando le toque
jugar a usted) con la palabra "compongo" y solo después tocar las
piezas.

Y ahora regresemos al tema del enroque y al mismo tiempo nos
ejercitaremos en la lectura de una partida anotada.

Viena, 1910

Blancas: Reti
Negras: Tartakower

1. e2-e4, c7-c6 5. ¥d1-d3, e7-e5
2. d2-d4, d7d5 6. ddxe5, "/ d8-ab+
3. {hb1-c3, d5xed 7. 2.¢1-d2, Yabxeb
4. ‘\c3xed, ‘Hg8-f6 8. 0-0-0, \féxed

Las negras caen frivolamente en la tentacion del botin (caballo e4).
Era imprescindible preparar el enroque corto mediante 8. ... 2.f8-e7.
Ahora las blancas organizan un ataque demoledor sobre el rey negro
atascado en el centro.

9. ¥d3-d8+
Las negras estan obligadas a capturar la dama. (Ver diagrama 45).

9. ..., ¥e8xd8 10. ©.d2-g5++, ©>d8-e8.
68




Diagrama 45

Si 10. ..., #»d8-c7, entonces 11. £.g5-d8 mate.
11. 2d1-d8++.

Esta bella partida, jugada por dos ajedrecistas eminentes de la
segunda década del siglo XX, es un ejemplo claro de que un rey sin
enrocar puede ser objeto de un fuerte ataque por parte de las fuerzas
enemigas. Esta consideracion también se ilustra claramente en el
siguiente ejemplo. Con blancas jugaba un famoso ajedrecista italiano
del siglo XVII, Greco (no se conoce el nombre de su adversario).

1. e2-e4, e7-e5 5. d2-d4, e5xd4
2. {ng1-f3, /\b8-cb 6. c3xd4, @ c5-bd+
3. ©f1-c4, ' .f8-cH 7. (hb1-c3, /hféxed
4. c2-c3, "\g8-f6 8. 0-0, ‘hedxc3

Resultaba mas prometedora 8. ... ©.b4xc3y, si 9. b2xc3, entonces 9.
...d7-d5, tratando de enrocarse rapidamente. Con lajugada de la partida
las negras ganan un peodn, pero simplifican a su adversario la creacion
de un ataque sobre rey.

9. b2xc3, 2 b4xc3 10. ¥d1-b3, &c3xal

Las blancas han entregado la torre, recibiendo a cambio la posibili-
dad de privar al rey negro del derecho a enrocarse, y cerrando contra él
peligrosas amenazas. Los calculos de las blancas tienen mejores
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fundamentos. La captura de la torre es un error decisivo de las negras.
Debieron defenderse mediante 10. ..., d7-d5. Por ejemplo: 11. 2.c4xd5,
0-0!;12. &2.d5xf7+, £g8-h8(12...., Exf7; 13. ihg5+/-); 13. Wb3xc3, K f8xf7
con iguales posibilidades. En todo caso, en esta variante, el rey negro
esta fuera de peligro.

11. Scaxf7+, Le8-f8 12. i.c1-g5, {c6-e7
De lo contrario cae la dama.

13. inf3-e5, 2alxd4d 14. ©f7-g6
Amenaza mate en la casilla f7.

14. ..., d7-d5

15. ¥b3-f3+, 2c8-f5 18. & g5xf6, g7xf6
16. & g6xf5, & daxe5 19. Wf3xf6+, -f8-e8
17. 5f5-e6+, 2 e5-f6 20. Wf6-F7++

Proponemos al lector que examine detalladamente otra vez esta
partida y que le asigne su valoracion personal mediante signos (!, 7, +,
etc.), atribuidos a las jugadas y posiciones que surgen en el proceso del
juego.

Como ya hemos dicho, el enroque es un traslado util de piezas en
muchas posiciones. Pero, desde luego, no se puede afirmar que la
realizacion del enroque salve al jugador de todas las preocupaciones y,
en especial, de la necesidad de tomar medidas que aseguren la invio-
labilidad de su rey. La posicion del rey en el flanco ofrece al adversario
elempleo de métodos especificos para el ataque, teniendo encuentalas
particularidades de esta posicion. Ya hablaremos mas tarde de los
posibles medios tipicos de ataque sobre la posicion de enroque. Ahora
nos detendremos solo en uno de ellos, el ataque a la Gltima (o primera
para la blancas) fila. Este método tiene una amplia extension y su
ejecucion es bastante sencilla.

Después del enroque, el rey se queda en la primera fila, u octava,
cubierto, por lo general, por sus propios peones que se encuentran en
la filainmediata. Estos peones, por un lado defienden al rey del ataque
ffontal de las piezas enemigas, pero, por otro lado, dificultan su
movilidad, si el ataque se produce de lado, esto es, por la fila. Este
ataque con frecuencia termina en mate.

En la posicion ofrecida en el diagrama 47, en el turno de las negras,
juegan 1...., Wal+ydespués de 2. HZc1, ¥xcl++, se termina la partida.
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Diagrama 47

LLa desgracia de las blancas consiste en que ni uno solo de los peones
que cubren al rey ha abandonado la segunda fila y, por eso, esta
atrapado. Pero siunode los peones hubieraavanzado (af3, g3, h3, etc.),
entonces el rey tendria una casilla para retirarse, lo que se llama una
"ventanilla", y el mate no se produciria. Pero no siempre salva la
presencia de una ventanilla. Si juegan las blancas dan mate por la
octava fila: 1. Zc¢8++, ya que la ventanilla h7 se encuentra controlada
por el alfil blanco.

Por eso, un consejo insistente al principiante, referente a la ultima
(primera) fila. No aparte de ella los defensores sin necesidad. No olvide
la "ventanilla".
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Ejercicios de la leccion novena

71. Blancas e, Za1l1, Zh1, &0h6, pp. a2, b2, c2, f2, g2, h2. Negras
e8, Za8, ZLh8, £ab, {Nd7, pp. ab. b7, c7, f7, g7, h7. Los reyes y las
torres aun no se han movido de su sitio. ;Se pueden enrocar corto y
largo si juegan las blancas, y si juegan las negras?

72. Blancas g1, ¥d1, a1, Zf1, 2c1, &c4, Inf3, pp. a2, b3, c2, 12,
g2, h2. Negras: &e8, ¥c8, X a8, Xh8, 2.b6, £.g4, /\c7, pp. a7, b7,c6, 7,
g7, h7. Juegan las blancas. Preguntas:

1) iDe qué manera pueden las blancas privar temporalmente a
las negras de su derecho a enrocarse?

2) ;Con qué jugada, en respuesta a esto, pueden conservar las
negras su posibilidad de enrocarse?

3) ;De qué manera las blancas pueden privar definitivamente a
las negras de su derecho a enrocarse?

73. Blancas h1, g4, Zf1, 2.c1, pp. a2, b2, ¢3, g2, h2. Negras g8,
Wel, 1f8, \hed, pp. a7, b7,f7,g7, h7.Juegan las negras. ;Como jugaria
usted?

74. Blancas #eb6, Xg1. Negras #d8, Zcbhb: Juegan las blancas.
;Pueden las blancas ganar la torre negra?

75.Blancas vg2. Ec1, He1, pp.f2,13,g3, h2. Negras g8, ¥ g5, 2 d7,
pp. f7, g6, g7. Juegan las blancas. ;Cémo jugaria usted?
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Leccion décima

La fuerza relativa de las piezas

En el tablero de ajedrez se encuentran posiciones, en las que las
piezas de un bando estan dispuestas de tal manera que se defienden
unas a otras. Por eso el ajedrecista, al pensar una jugada relacionada
con la captura de una pieza enemiga, debe considerar, por lo general,
si la captura planeada no es "gratis", sino que provoque la pérdida de
una pieza propia por la respuesta de captura de su adversario. Surge la
pregunta: ;Qué cambios debemos realizar? ;Cuales son favorables?
Podemos dar la respuesta si establecemos una fuerza relativa a las
piezas de ajedrez.

La fuerza de una pieza la determina, esencialmente, su movilidad,
que se mide por el numero de casillas a las que puede ir una pieza en
el transcurso de una jugada. Ademas, es importante tener en cuenta el
numero de direcciones a las que puede dirigirse esta pieza. Por deduc-
cion, la pieza mas fuerte es la dama. Si no se encuentra en una de las
filas o columnas del extremo, en un tablero vacio puede ir en una de las
8 direcciones a una de las 27 casillas. En un extremo del tablero puede
irencinco direcciones a 21 casillas, y en la esquina, en tres direcciones,
pero también a 21 casillas.

El segundo puesto lo ocupa la torre, que se mueve en cuatro
direcciones (en un extremo del tablero, en tres, y en la esquina en dos).
En cualquier posicién, en un tablero vacio, dispone de 14 casillas.

Es cierto que el alfil es mas débil que la torre. Si bien en el centro del
tablero actiia en cuatro direcciones. En un extremo del tablero, en dos,
y en una esquina, solo en una. Desde el centro controla 13 casillas, pero
amedida que se aproxima al borde, su movilidad desciende a 7 casillas.
Recordemos, también, que el alfil se mueve sélo por casillas de su color
v, por tanto, un alfil aislado dispone solo de la mitad del tablero.

El caballo supera al alfil en el nimero de direcciones (de ocho en el
centro del tablero, de dos en la esquina), pero cede en alcance (si se
encuentraen el centro, controla 8 casillas, pero en la esquina sélo dos).
Sin embargo, la principal ventaja del caballo sobre el alfil es que puede
frasladarse a una casilla de cualquier color. Todas estas ventajas e
inconvenientes igualan el uno con el otro, y se considera que el caballo
y el alfil estan igualados en fuerza.
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El pedn, debido a su lentitud y limitada posibilidad de avance, es la
pieza mas débil y sin duda cede en fuerza tanto ante el alfil, como ante
el caballo. Pero no hay que olvidar que, a diferencia del resto de las
piezas, el valor del pedn es variable y puede aumentar fuertemente si
llega a la octava fila.

Es dificil determinar la fuerza del rey. Por el papel excepcional que
juega en el ajedrez, su valor cualitativo es de otro orden. Aunque la
movilidad del rey es comparable a la del caballo (por ejemplo, se
traslada a 8 casillas en el centro del tablero), si en el tablero hay un gran
numero de piezas (en especial al principio de la partida), le es imposible
demostrar su actividad. Ademas, en la mayoria de las situaciones hay
que asegurar al rey (precisamente el enroque cumple este objetivo), ya
que su pérdida significa la pérdida de la partida.

Lafuerzadel rey se manifiesta sélo enaquellas posiciones enlas que
quedan pocas piezas sobre el tablero y disminuye considerablemente
el peligrode que caiga bajo un ataque. En posiciones semejantes, el rey,
gracias asumovilidad y capacidad de maniobra, amenudo, se transfor-
ma en una pieza activa. Practicamente la fuerza del rey se considera
aproximadamente igual a la del alfil o caballo.

Teniendo en cuenta todo lo dicho, podemos intentar establecer una
valoracion relativa a la fuerza de las distintas piezas. Daremos el valor
de la unidad a la pieza mas débil, el pedn. La teoria ajedrecistica actual
seapoyaen lasigueinte escalarelativa de valores de las distintas piezas:
peodn = 1, caballo = 3, alfil = 3, torre = 5, dama = 9. La valoracién del rey
en las posiciones en las que puede jugar un papel activo, es igual a la
valoracion del alfil o del caballo, esto es, tres peones.

Esta escala de valores es muy Util para el principiante, y le sirve de
compas original para guiarse en el cambio de valores de las piezas.
Conociendo esta escala, el ajedrecista puede, por ejemplo, intentar
cambiar alfil por torre, dos peones por caballo, torre y alfil por dama,
etc. Y el adversario, a su vez, intentara eludir estos cambios desfavora-
bles, ya que una concesion en la balanza de las fuerzas del tablero,
puede llevar, finalmente, a la pérdida de la partida.

Continuando la conversacién sobre el valor relativo de las piezas,
hay que conocer algunos términos empleados en este tema. A la
correlacion entre el conjunto de valores que tienen las piezas de ambos
bandos, se le llama correlacion material de fuerzas o correlacion
material. La expresion "igualdad de material” significa que el valor
comun de las piezas de un bando es igual al valor comun de las piezas
del otro bando. Si resulta que uno de los adversarios tiene un valor
mayor de piezas (por ejemplo, dama contra torre del enemigo), o
sencillamente un mayor nimero de piezas (por ejemplo, cinco peones
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contratres del adversario), entonces decimos que este ajedrecistatiene
ventaja de material. A la diferencia entre el valor de la torre y el caballo
o la torre y el alfil, se le llama calidad. Asi, al cambio del caballo o alfil
por una torre se le denomina ganancia de calidad, y, respectivamente,
torre por caballo o alfil, pérdida de calidad.

Enrelacionconsuvalorrelativo, y las particularidades especificas de
sus movimientos, en la teoria del ajedrez se distinguen las piezas
pesadas (dama y torre), piezas ligeras (caballo y alfil) y piezas de largo
alcance, es decir, las piezas que en una jugada se desplazan a una
distancia considerable por determinada columna, fila o diagonal. Son
la dama, la torre y el alfil.

Como ya habré advertido el lector, mas de una vez con el estudio de
este libro, resulta practicamente imposible conseguir una destruccién
unilateral de una pieza del enemigo. En el proceso del juego se van
intercambiando golpes con un exterminio mutuo de las fuerzas, y por
250 no se consigue pasar sin pérdidas reciprocas. Es necesario familia-
rizarse con una serie de situaciones tipicas, que surgen tanto tras la
captura de piezas mutua o unilateral, como tras la creacion de posibi-
lidades para capturas semejantes.

En el juego se emplea a menudo el cambio. Tras él o bien se da una
figura por otra del mismo valor del enemigo, o bien se produce el
cambio de material de parecido valor (porejemplo, el cambio de caballo
por tres peones).

Sin embargo, no siempre las operaciones mutuas consisten en
mantener la igualdad de material. Con frecuencia uno de las adversa-
rios intenta conseguir ventaja de material. Esto es, obtener una pieza
del enemigo de valor mayor. En las situaciones indicadas el bando
adversario sufre una pérdida de material.

Pero para capturar una pieza enemiga es preciso crear previamente
una posibiliadad potencial (amenaza) para su captura, realizar un
ataque. Sin embargo, acualquieramenaza de capturano se le considera
un ataque. El ataque, es la amenaza de capturar una pieza enemiga sin
represalias, o cambiar una pieza de valor menor por una piezaenemiga
de valor mayor. Al ataque se contesta con la defensa. La defensa se
realiza mediante: a) retirada de la pieza que sufre el ataque; b) captura
para la defensa de otra pieza de la misma fuerza; c) cerrando las lineas
del ataque enemigo; d) capturando a la pieza atacante del enemigo.
Ademas del objetivo inmediato de eliminar el ataque, la defensa con
frecuencia esta ligada a la creacion de un contraataque, a la organiza-
cion de un contragolpe. Esto se manifiesta atacando a una pieza
enemiga de mayor valor, dando jaque, etc.

Veamos algunos ejemplos.
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Diagrama 48

Supongamos que en la posicion del diagrama 48 juegan las blancas.
Tienendos posibilidades de cambio: 1. 2 xf6, que después de 1. ..., ©.xf6
lleva a un cambio de caballos, y otra via mas compleja, 1. {3xc5, que en
casode1...., bc 2. & xch+, ©g8; 3. ¢ xa7, da a las blancas tres peones
por el caballo, manteniendo la llamada correlacion de material.

El caballo blanco en e4 realiza también dos ataques: uno (1. £3xg5)
"gratis”, porque el peén gb no esta defendido, y el otro 1. &1xe3, que
después de 1. ..., Zxc3, lleva a la ganancia de la calidad, entregando el
caballo por una pieza de mayor valor, la torre. De esta manera, ambos
ataques dan ventaja de material. En este caso no se puede decir que la
defensa de las negras sea completamente satisfactoria. El pedn g5,
como ya hemos dicho, esta solo, y la torre ¢3, aunque reforzada por la
otratorre negra, produce una pérdida de material, y en ambos casos no
sigue un contragolpe efectivo.

Sijuegan las negras, es posible el cambio de caballos 1. ..., ©\xe4; 2.
Hxed. Esta jugada, a la par que un cambio, resuelve el principal
problema defensivo (elimina la pieza que ataca a la torre ¢3 y al pedn
g5). Ademas, las negras atacan los peones a3, h3 y c4. Aunque las
blancas defiendan el peén a3 con latorre al, y el peén h3 con el rey, se
puede jugar 1...., Zxa3 o0 1. ..., Zxh3, ya que las negras practicamente
realizan un ataque doble (combinando la accién de las torres por la
tercera fila), y la defensa de los peones sélo es temporal. En el primer
caso, despuesde 2. Zxa3, Zxa3, se produce un cambio de torres. En el
segundo, el rey no puede realizar la captura en h3. Hay que advertir que
en su turno de juego las negras también pueden capturar una "presa
gratuita”, 1. ..., Exc4.
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Diagrama 49

En la posicién del diagrama 49 juegan las negras. Parece que estan
mal: el caballo blanco ataca a la dama negra. Ademas amenaza la
maniobra 2 d1-d8+, y para eludir el mate habria que entregar la dama
por la torre (por ejemplo, en la variante 1. ..., ¥e7; 2. Hd8+, ¥xd8; 3.
ixd8).

Tampoco simplifica la posicion de las negras la prometedora captu-
ra de la torre blanca 1. ..., ©ixd1, con la amenaza de dar mate con el
caballo en f2 (en caso de 2. ©\xc7). Las blancas responden 2. Zxd1y
después de 2. ..., We7; 3. 1d8+, ¥xd8; 4. /1xd8, se quedan con un
caballo de ventaja y obtienen la victoria sin dificultades.

:Como se defienden las negras? Sale en su ayuda un contragolpe,
(que crea unaamenazasobre la pieza masvaliosa, el rey. Asi, 1. ..., {hg4!.
Ahora a 2. {hxc7, sigue 2. ..., Hf2++, y a 2. 2d8+, sencillamente 2. ...,
“xd8 y no es posible capturar la dama blanca por la amenaza de mate
en f2. Se propone jugar 2. g3, ya que también se amenazaba mate en h2
(2. Zgf1?, ¥xh2++). Tras esto las negras terminan felizmente su
contraataque, iniciado con la jugada de caballo: 2. ..., ¥c6+; 3. Kg2,

nf2+; 4. <og1, “xd1. Las blancas pierden la torre y su posicion es
desesperada. A menudo se dice: "la mejor defensa es un ataque”. Esta
afirmaciéon no siempre es correcta, pero en este caso su aplicacion
estuvo totalmente justificada.

Hay que advertir que el valor relativo de las piezas en ningun caso
puede ser una comprension abstracta. Aunque en la mayoria de los
casos esta escala de valores es exacta y podemos guiarnos por ella, no
resulta absoluta ni se puede aplicar en todas las situaciones que surgen
sobre un tablero de ajedrez.
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Dependiendo de las particularidades concretas de la posicion, el
valor relativo de las piezas puede cambiar. Asi, el valor de un peén no
esconstante. Generalmente aumentaamedidaque seacercaalacasilla
de promocion y también en posiciones con un numero reducido de
piezas sobre el tablero.

La torre se manifiesta mejor en las posiciones abiertas, cuando las
filasy las columnas no estan obstruidas por piezas propias o enemigas.
Los alfiles también actiian con mayor efectividad en las posiciones con
diagonales abiertas y en presencia de peones pasados.

El caballo, porelcontrario, demuestra mejor su fuerza en posiciones
cerradas con cadenas de peones inmovilizadas, y en laluchaen un solo
flanco. El principiante tiene un respeto especial por la dama, pero a
menudo sucede que, coordinando sus acciones, otras piezas de valor
menor resultan mas efectivas.

En la valoracion relativa de las piezas influye mucho no sélo su
movilidad en ese momento, sino su participacion en el lugar decisivo
de los acontecimientos ajedrecistas, su papel en el ataque al rey
enemigo y en la defensa del propio.

Diagrama 50

En la posicion del diagrama 50 juegan las blancas. Desde luego,
sigue 1. ¢7. Si las blancas transforman el pedén en dama, deben
conseguir la victoria. En un tablero limpio, latorre no puede cubrirse de
los ataques dobles de la dama enemiga. Por eso las esperanzas negras
de tablas, residen en el plan de dar la torre por el alejado pedn pasado
blanco.1...., 2d6+yahora, encasode 2. vb7, las negras clavan el pedn
mediante 2. ..., Zd7 y el problema de las tablas esta resuelto. No es
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posible jugar 2. ®a7, o 2. #%ab, por 2. ..., Hc6. Por tin, resultana
desgraciada 2. <¢5, debido a 2. ..., 2 d1, con la amenaza 3. ..., Zcl+y
la inevitable captura del pedn. Por eso las blancas jugaron 2. ©b5!.
Despuésde2...., Zd5+; 3. vb4, K d4+; 4. vb3, Zd3+;5. 2c2, las negras
encuentran una aguda defensa que parece que las salva de la derrota:
5. ..., £d4!. En caso de la rectilinea 6. ¢c8=%, Zc4+! (en esto consiste el
calculodelasnegras), 7. ¥xc4, se produce un ahogado. Pero las blancas
juegan 6.c8=11. Ahora ellas mismas amenazan mate (7. L a8). Ya que
6. ..., Zcd+ no lleva al ahogado, la Unica defensa contra la amenaza de
mate en a8 es6. ..., Zad. Peroaqui 7. b3, con el ataque a latorre y una
nuevaamenazainesperada: 8. I ¢1++, pone el puntofinalalalucha. Las
negras, al perder la torre, deben rendirse.

En el ejemplo examinado, el pedn resulté mas fuerte que la torre, y
la torre mas fuerte que la dama (cuando habia que proceder a la
promocion del pedn).

Sobre el significado relativo de la valoracién material en el juego del
ajedrez, dan testimonio las operaciones que llevan el titulo de sacrifi-
cios. El sacrificio es una concesion voluntaria y premeditada de una
pieza de mas valor por otra de menos, contando con obtener mas tarde
otras ventajas.

En algunos casos la pieza propia se entrega gratis. Formalmente el
sacrificio es una pérdida de material, pero en esencia representa un
pago original en el momento presente para obtener ingresos en el
futuro. Estosingresos pueden manifestarse en la obtencion de material,
para un ataque sobre el rey enemigo, para limitar la movilidad de las
piezas enemigas, activar las piezas propias, y muchos otros casos.
Desde luego, el sacrificio puede ser exacto o erréneo, porque el
resultado final depende de la capacidad y preparacion del ajedrecista,
ytambién de suconcentracion en el proceso del juego. Aconsejamos no
eludir el sacrificio y no tener miedo a sacrificar, pero en cada caso,
tomar una decision con responsabilidad, ya que un sacrificioincorrecto
significa la pérdida de material.

En la posicién del diagrama 51 juegan las blancas. Salta a la vista la
ideadedar mateenlacasillag7, peroladamaestaclavada,y pareceque
las negras ganan. Sin embargo, un sacrificio cambia esta valoracion: 1.
o xf7+, &xf7; 2. Zf1+. Se podria resolver todo el problema con el
enroque corto, pero la casilla g1 esta atacada por la dama negra. 2. ...,
g8;3. I1f8+!. La"sal" del proyecto blanco. Latorre negraestaobligada
a abandonar su posicién vigilante por la columna "e". 3. ..., Exf8; 4.
g?-l-'l-.

Podemos advertir, que los sacrificios (1. ©.xf7 y 3. Z{8) introdujeron
unos cambios en la valoracion, que condicionaron el paso del juego a
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Diagrama 51

una situacion cualitativa. El sacrificio es el principal elemento de la
lucha ajedrecistica. Ademas, el sentido estético invita al sacrificio. El
jugador no cede a ciegas ante la inclinacion al valor material, y veen la
lucha ajedrecistica algo mas que la trivial correlacion aritmética de las
piezas que estan sobre el tablero.
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Ejercicios de la leccion décima

76.Blancas g1, ¥g2. Negras <©h8, Zf8, ©.f6, pp.g7, h7.Juegan las
blancas. Indique qué bando tiene ventaja material.

77. Blancas h1, Za1, Ec1, p. g3. Negras g7, Ze6, inf4, p. f7.
Juegan las negras. ;Pueden ganar la calidad?

78. Blancas svg1, ¥g3, HZc1, pp. c6, f2, g2, h2. Negras g8, Wc7,
2d6, pp. d3, 7, g7, h7. Juegan las blancas. ;Cémo ganarian?

79. Blancas g1, ¥a1, &e2. Negras tc6, ¥ d5: Blancas juegan y
ganan.

80. Blancas 2g2, Zf4, Xg7, pp. c2, d3, e4, g3. Negras &hb, Zb8,
Zeb, pp. ¢5, ¢4, g5, h6. Juegan las blancas. Mate en dos jugadas al rey
negro.

81.Blancas #2h3, L g4, /\f5, (Wh6, pp. a2, b3, e4, g3, h2. Negras >h8,
We3, Lf8, Inf7, pp. a5, b7, c¢7, 16, h7. Juegan las blancas. ;Cémo
ganarian?

82. Blancas »h1, ¥h4, Zg1, Zh3, G5, pp. a2, b2, ¢3, d4, e3, f4, 16,
h2. Negras 8, b6, a7, e8, /hh5, pp. ab, b5, c4, db5, e6, f7, g6, h7.
Juegan las blancas. Las blancas sacrifican y ganan.

83.Blancas s¥h2, ¥e7, Zb3, & h3, pp. ab, b2, d5, e4, g5. Negras <:c8,
“@d7, Zf1, 218, \eb, pp. a6, d6, g6, h4. Las negras juegan y ganan.

84.Blancas »b4, ¥f1, X ¢5, I3, pp.a2, b3, c3, d4. Negras &8, ¥ d8,
£d2, Zg8, pp. a7, b5, c6, f4. Juegan las negras. ;Como jugaria usted?

85. Blancas e2, We6, Zd1, Zf7, £.b3, {1d6, pp. a4, f2. Negras ¢ h8,
“Wh5, Zc6, Hc8, .97, ¢hg4, pp. ab, b4, g6, h7. Blancas juegan y dan
mate en tres jugadas.

86. Blancas >h1, ¥/g2, Ke1l, Xg3, 2h6, pp.a2,b2,c3,d5, h2. Negras
©g8, ¥d7, 117, Zh4, 215, pp. a6, b7,g7, h7. Blancas juegan y dan mate
en cuatro jugadas.

e e 7%
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Leccion undécima

La cooperacion de las piezas

En lecciones precedentes yadijimos queresultabaimprescindible la
coordinacion en laaccion de las piezas. Recordemos que una pieza sola
no estaba en condiciones de dar mate al rey enemigo sobre un tablero
limpio.Inclusoladama mataba al rey solo en cooperacién con cualquier
otra pieza. Asi, en el ajedrez, "uno solo no lucha".

El famoso ajedrecista cubano José Raull Capablanca, campeodn
mundial en el periodo de 1921 a 1927, aconsejaba: "Debe coordinar la
accion de sus piezas, este es el objetivo principal, que hay que seguiren
toda la partida". Pensamos que el valor de unas piezas que actuan
ayudandose entre si mutuamente, no se puede considerar sélo con la
suma de sus valoraciones absolutas. Emmanuel Lasker (Alemania),
campeon del mundo entre los anos 1894-1921, también conocido por
sus trabajos en el campo pedagdgico, psicoldgico vy filosdfico del
ajedrez, subrayo: “... ademas del valor individual de las piezas, existe el
valor de sus acciones coordinadas, y en el ajedrez este valor es muy
sensible".

Es evidente que la fuerza relativa de cada pieza aumenta con la
mutua cooperacion para la resolucion de un problema determinado.
Hay que familiarizarse detalladamente con ejemplos de cooperacion de
las fuerzas ajedrecisticas. Hay que advertir que la cooperacion de las
piezas es provechosa tanto en el ataque como en la defensa. Las
principales formas de cooperacién de las piezas son: a) el ataque
conjunto; b) el complemento reciproco en las acciones; c¢) la defensa
conjunta. Desde luego, esta division no es absoluta. Se encuentran
diversas formas de cooperacién, y el paso de una forma a otra.

En la posicion del diagrama 52 juegan las negras.

Ellas quisieran jugar 1. ..., Zgxg2, pero esta jugada encuentra una
réplica destructora por 2. ¥ c8+, con mate en dos jugadas. Por eso las
negras, para organizar el ataque conjunto de sus torres, le dan al juego
un caracter forzado y eligen una variante con el sacrificio de dama.
Aclaremosestetérmino: sedenominaforzadaalajugadaque exige una
respuesta obligada del enemigo, y variante, a una serie de jugadas
blancasy negras, que juntas deciden cualquier problema aislado sobre
el tablero.
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Lasnegrasjuegan1...., ¥ g1+!!. Ahoranoesposible 2. Zxg1,debido
al mate de la coz, 2. ..., ‘Af2++. Por eso 2. &xg1 es obligada. Sin
embargo, tras esto, las negras ganan tiempo para el ataque conjunto de
las torres, a causa de la captura en g2 con jaque: 2. ..., Zgxg2+; 3.
“h1, Zxh2+ 4, g1, Zbg2++. Asi, una variante forzada llevé a las
negras a la victoria. Hay que prestar atencion a la cooperacion efectiva
de las torres negras por la segunda fila. Esta disposicién de las torres
(por la séptima fila para las blancas o por la segunda para las negras)
es un procedimiento de juego tipico. En la mayoria de los casos su
empleo esfavorable, yaque en estasfilas se encuentran, porlogeneral,
peones, cuya defensa contra el ataque doble de las torres resulta muy
dificultosa.

El siguiente diagrama (num. 53) es la posicion de una partida, en la
que con blancas jugaba el célebre maestro americano Paul Morphy,
considerado el mas fuerte del mundo a mediados del siglo XIX.

Lasfuerzas blancasestanconcentradas parael ataque porladiagonal
al1-h8, en cuya trayectoria se encuentra el rey enemigo. Pero una via
trivial: 1. ¥ g3, axf5; 2. &.xf6, ¥xf6, no es peligrosa para las negras,
pues reciben dos peones por la calidad. Por eso Paul Morphy aparta a
la dama negra de la defensa de la diagonal principal. Siguié 1. Ze8!1,
Wxe8; 2. ¥ xf6, (la posibilidad de este sacrificio esta determinada porla
cooperacion efectiva de los alfiles blancos, situados en diagonales
vecinas y complementandose el uno al otro. Después de 2. ..., gf; 3.
2 xf6, el negro esta mate). 2. ..., We7; 3. Wxg7+, ¥xg7; 4.f6!. La posicion

83



de las negras es desesperada. En caso de 4. ..., ¥/h6, decide 5. f7+, /\e5;
6.fe,ya4...., 1eb; 5. fg+, &wxg7; 6. fe. En este ejemplo hay que advertir
la fuerza de la accidn conjunta de los dos alfiles.

Por lo general, es muy peligrosa la accion conjunta de la dama y el
caballo. La dama controla las lineas rectas y el caballo lacomplementa
en las casillas intermedias.

42"
[} o

Diagrama 54 Diagrama 55

En esta posicion (diagrama 54), juegan las negras. Ellas obtienen la
victoriade lasiguiente manera: 1...., ©.h4;2. ¥xh4,f2+;3. “h2, f1=0++.
La transformacion del pedn en caballo es una decision unica. No hay
que olvidar que las mismas blancas amenazaban mate en la casilla h8.

Hablando de la plena interaccion en la accion conjunta de las piezas,
ofrecemos dos ejemplos mas en representaciones esquematicas. (Ver
diagrama 55).

El tablero estd dividido en dos sectores. En la situacién que se
encuentra a la izquierda, resulta afortunada la funcion mutua del
caballo y el pedn. Su cooperacion asegura el control sobre las casillas
ab, b5, cb y d5, lo que impide la penetracion frontal del rey negro. Una
barrera andloga por las casillas e4, f4 y g4 crean el alfil y el pednenla
parte derecha del diagrama. También llamamos la atencion sobre la
racional division de funciones entre el alfil y el pedn. Si el pedn estuviera
en f2, en su turno las negras podrian penetrar con el rey en el campo
enemigo a través de la casilla g4.

En el diagrama 56, a pesar de que juegan las blancas, parece
inevitable el resultado de tablas.
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Por ejemplo: 1. g6, £.¢3; 2. £2xb6, &xbb, tras lo que el rey negro se
dirige al flanco de rey. El alfil siempre esta preparado para entregarse
por el pedn, si avanza a g7. Tampoco consigue el objetivo la jugada
tranquila 1. ©d4. Ahora no es posible 1. ..., »xd4?, debido a 2. g6 y el
pedn setransforma endama.Perolaslibra...., 2b4;2.g6, ©{8;3. & b2,
L xbb; 4. 13, doc4; 5. Led, bs; 6. &6, &d3; 7. Leb, Led; 8. &7, &f5l;
contablas. Pero las blancas jugaron de otra manera: 1. &.xb6!. Después
de 1...., #xb6; 2. g6, 2.d4; 3. b6, es evidente que al pedn b6 lo defiende
indirectamente el pedn g6, ya que no es posible 3. ..., 2.xb6, por 4. g7.
Por eso las negras respondieron 1. ..., £¢3, contando con capturar el
pedn b5 en caso de la retirada del alfil. Pero ... 2. &2.a5!!. De nuevo una
defensade pedninesperaday efectiva (en este caso del pedn b5). Ahora
no es satisfactoria 2. ..., £.xa5, debido a 3. g6, £.c3; 4. b6, 2.e5; 5. b7,
2¢5; 6. g7, 4.xg7; 7. b8=%. También perderia 2. ..., £2.d4; 3. b6, £ .xb6;
4. 2.xb6, &d5; 5. #f3, &e6; 6. g4, y las blancas, con la ayuda del alfil,
transforman el pedn en dama con facilidad.

Un ejemplo mas sencillo de la cooperacion entre las piezas se
presenta en el diagrama 57.

Independientemente de quien juegue, los intentos de las negras de
avanzar sus peones son inutiles. El sélido tandem del rey y alfil blancos
no se aparta de la casilla b3: el alfil blanco juega por la diagonal b3-g8.

Desde luego, cada adversario trata de mejorar laaccion de sus piezas
en el transcurso del juego. Por otra parte, cada uno de ellos se emplea
con todas sus fuerzas para impedir la cooperacion de las piezas del
enemigo, para aislar sus fuerzas. Entre los medios mas empleados para
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conseguir este objetivo, se encuentra el cortar a las torres (a menudo
impidiendo que el adversario se enroque) e incluir en su zona de accion
cualquier pieza menor.
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Diagrama 58

En la posicion del diagrama 58, las fuerzas negras estan aisladas. La
torre h8 aun no toma parte en la lucha. Resulta desafortunada la
posicion de su rey. Pero tienen calidad de ventaja (torre contra alfil) y
después de la retirada de la dama blanca, las negras confian en
consolidar su posicién. Por ejemplo: 1. #d2, X xe6, siguiendo después
con 2. ..., nf7 y 3. ..., &g7. Sin embargo, las blancas encuentran una
jugada bella, fuerte e inesperada que destruye todas las esperanzas de
las negras de reorganizar la cooperacion entre sus piezas.

Siguid: 1. ¥xebl!!, fe; 2. Zf1l. Formalmente las negras tienen una
gran ventaja de material, pero en este caso les vale de poco. La dama
no puede abandonar laoctavafilaporlaamenazade mateenf8. Esmala
2. .., Exeb debido a 3. &2c4. Ademas el rey y la torre h8 estan
condenados acadena perpetua. 2. ..., Z¢8; 3. ©.d1.El alfil sedirige a b3,
tras lo que se amenaza el avance e6-e7 con un jaque mortal. En la
variante 3. ..., ¥xe6; 4. ©b3, ¥Wxb3; 5. ab, ab; 6. Zf6, las blancas
practicamente juegan con alfil de mas. La partida debe decidirse con el
traslado de su rey al centro o al flanco de dama.

En la partida siguio: 3. ..., Hc4; 4. 2b3, bb; 5. £.xc4, be; 6. b4!. Las
negras abandonaron. Si6. ..., cb; 7. ab, ¥d8, entonces 8. b4, /e8; 9. c4,
¥ d8; 10. *h1, ¥ e8; 11. c5. Después las blancas llevan el pedn "c" hasta
¢7 y juegan e6-e7. En caso de 6. ..., ¥/d8, decide 7. a4 y después b4-b5,
a4-a5, b5-b6 y b6-b7. Las negras estan indefensas contra el avance de
los peones por la constante amenaza de mate en f8.
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Diagrama 59

En la posicion del diagrama 59, el alfil negro excluye del juego al
caballo blanco a4. Por lo tanto, el rey blanco debe luchar en solitario
contra las fuerzas superiores del enemigo. Después de 1. &3, &15; 2.
g3, e4;3.:g2(3.h4,g6) 3. ..., &f4; 4. Hh2, ©13;5. h1, e3, las negras
ganan con facilidad.
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Ejercicios de la leccion undécima

87. Blancas g1, b3, Zb4, HZf1, &f2, pp. b6, d5, e4, f3, g2, h3.
Negras g8, Wa6, Za2, 2d2, 2 h6, pp. b7, d6, e5, f6, g6, h5. Juegan las
negras. ;Pueden aprovechar con ventaja la situacion de las torres en la
segunda fila?

88. Blancas g1, ¥e2, Zal, Zf1, &c1, pp. a4, d4, e3, f2, g2, h2.
Negras ve8, ¥/ d8, X a8, Zh8, 2c8,, pp. a6, b7,d5, f7,g7, h7. Juegan las
blancas. ;De qué manera pueden conseguir el aislamiento de las
fuerzas negras?

89. Blancas ve3, &.¢c8, pp.a2, b3,¢3,f2, g4, h3. Negras e5, &.h7, pp.
a7, b6, cb, f7, f6, h6. Juegan las blancas. ;Como jugaria usted?

90. Blancas #h2, pp. a6, b5. Negras g6, Zf3. Juegan las negras.
:Se puede detener el avance de los peones blancos?

91. Blancas »d6, Zd5. Negras ©vh8, {/\b2. Juegan las blancas. ;Se

puede destruir la cooperacion de las fuerzas negras, de tal manera que
se gane el caballo?
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Leccion duodécima

El mate de alfil y caballo

El significado de la coordinacion entre las piezas, se manifiesta de
manera sensible para dar mate a un rey solo con alfil y caballo. Para
resolver este dificil problema, participan directamente todas las piezas
del bando fuerte, cada una de ellas dentro del marco de sus propias
posibilidades, complementando sus acciones. Asi, las casillas de un
color las controla el alfil, el caballo toma bajo ataque las casillas del otro
color, y el rey, ayudando al alfil y al caballo, asegura, al mismo tiempo,
una barrera estable, levantandola en las vias de escape de su colega
enemigo. Aunque esta situacién se encuentra en el juego con poca
frecuencia, se considera que su estudio no es sélo la obtencion de un
objetivo practico concreto. El mate de rey solo con alfil y caballo es un
test original para determinar las posibilidades potenciales de un prin-
cipiante. Su perfecta asimilacion demuestra un futuro perfecciona-
miento.

Hay que advertir que dar mate con alfil y caballo es un problema
bastante dificil. Silos dos alfiles conseguian dar mate al rey enemigo en
18-20 jugadas, para dar mate con alfil y caballo, partiendo desde la
posicion de piezas mas desfavorable para el bando fuerte, se requieren
35 jugadas.
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Como existe una regla que considera que la partida acaba en tablas
si transcurren 50 jugadas sin avance de peones ni capturas (en este
caso, como es evidente, se pueden cumplir estos requisitos), la técnica
del mate con alfil y caballo exige una exacta ejecucion. Antes de ir al
ejemplo concreto, hay que advertir que se puede dar mate al rey
enemigo en las esquinas cuyo color sea igual a las casillas por las que
se mueve el alfil, o bien en una casilla vecina a esta esquina por la fila
o la columna. De esta manera, independientemente de que el bando
fuerte seael blanco o el negro, con el alfil de casillas blancas el mate solo
se puede conseguir en las casillas a8, a7, b8 o h1, h2, g1. En presencia
del alfil de casillas negras, respectivamente, en las casillas a1, a2, b1o0
h8, h7, g8. Unas posiciones tipicas de mate estan indicadas en el
diagrama 60, en el cual el tablero se ha dividido en cuatro sectores.

Para llegar a estas situaciones se puede dividir el juego en tres
etapas: 1) restriccion del rey enemigo a una fila o una columna del
extremo; 2) arrinconamiento del rey enemigo a la esquina necesaria; 3)
el mate.

(>

Diagrama 61

Partiendo de la posicion que se encuentraenel diagrama61, el juego
puede desarrollarse de la siguiente manera: 1. b1, 3; 2, {1g6, Hf2;
3. g4, ve3; 4. ©f5, ©d2; 5. @ed, »c3. El rey negro estad obligado a
retirarse, pero como su muerte se produce en las casillas a8 y h1,
naturalmente se dirige alacasillaal, enlaque no puede ser atacado por
el alfil blanco. 6. €5, c4; 7. Nf4, &c3; 8. &db5, b3, (si 8. ..., &d2,
entonces 9. »d4, c1; 10. c3, y el rey negro no sélo esta arrinconado
en el borde del tablero, sino que pierde la posibilidad de trasladarse a
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laesquina favorable), 9. <vd4, &b2; 10. wc4, wa2; 11. e3, wal, (11. ...,
#a3; 12. &.b1!, cortando al rey la casilla a1).

La primera parte del plan esta cumplida: el rey esta arrinconado en
el borde del tablero. Ahora es necesario forzarlo a que se dirija a la
esquinaa8oh1.12. ‘Ad5, va2; 13. \e3, al; 14. ‘he2+, a2; 15. £.d5+,
*b1; 16. Gc4.

Diagrama 62

Estaeslamejordisposicion de fuerzas pararealizarlasegunda parte
del plan (ver diagrama 62), retirar al rey a la casilla h1. Efectivamente:
el rey blanco se aproxima al maximo al rey enemigo, con lo que limita
sustancialmente su movilidad, el caballo ataca la esquina de "seguri-
dad", y el alfil esta preparado para cerrar las casillas de color blanco. Al
mismotiempo proponemos al lector que vea por simismo que la casilla
al es realmente inofensiva para las negras. Por ejemplo, 16. 2b3 (en
lugarde 16. f.c4), 16. ..., &c1; 17/0e3, &b1; 18. {acd, 2a1;19. ab2, &b1;
20. i.c2+, a1, etc. La principal desgracia del bando fuerte es que aqui
sus fuerzas se complementan muy mal unas con otras, solo el caballo
puede sacar al rey de la esquina, pero entonces de las dos casillas
contiguas a la esquina, el alfil sélo puede controlar una.

Volvamos pues a la posicion del diagrama 62. 16. ..., te1; 17. ©.a2!.
Continualarestriccion del rey hacia laesquinaal.17....,<2d1; 18. ‘/hd4!.
Precisamente asi. En adelante, el caballo avanzara por la ruta c2-d4-e2-
f4-g2, que recuerda a la letra W (aqui, si la miramos desde el lado
blanco, aparecera volcada, pero la base de esta singular construccion
geométrica hay que considerarla mas cercana al centro del tablero). El
alfil y el rey blanco continuan sus acciones para restringir al rey negro.
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18. ..., &c1. Veremos mas tarde otra variante que empieza con la
jugada 18. ..., bel. 19. Ne2+, &d1; 20. &d3, bel; 21. Le3, &d1; 22,
b3+, wel; 23. 2.c2, &f1;24. (Hf4l. Continuando el juego por la regla
de la "W", 24. ..., Lel; 25. [Hg2+, &f1; 26, f3, bg1; 27. g3, &f1; 28.
2.d3+, &g1; 29. 2e2, £h1; 30. (Nf4, 0g1; 31. Wh3+, ©h1; 32, Sf3++.

En caso de 18. ..., e, el rey negro tampoco consigue romper el
bloqueo: 19. &d3, #2; 20. {/he2! (de nuevo por la ruta de la "W"), 20. ...,
f3;21. ©.e6. Esta cortado el camino a lazona de seguridad. 21. ..., %f2;
22. &.d5, el. La huida no tiene lugar y el rey esta obligado a volver al
borde del tablero. 23. v e3, d1; 24. @ e4, v el; 25. &.¢2, wf1; 26. (Hf4,
£g1(26...., Lel; 27. ihg2+, 2f1;28. 13, lleva a la posicion examinada
anteriormente); 27. 3, vh2; 28. ©f2 (es mas rapida 28. 2.d3, <vg1; 29.
#g3, h1;30. 2.e2-pero no 30. /Ah3, ahogado-, s2g1; 31. Ah3+, ©h1;
32. 2.f3++, pero queremos mostrar un camino alternativo al mate), 28.
e h1; 29, G.d3, vh2; 30. 4f1, ©h1; 31. (/Hd3, vh2; 32. /He5, #h1; 33.
292+, @h2; 34. HM3++.

Hay que prestar atencion a la posicion del rey del bando fuerte: en
todas las posiciones de mate debe estar a salto de caballo de la casilla
de la esquina. Con la cooperacion colectiva de las piezas se consigue el
objetivo de una manera sencilla y armoniosa.
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Diagrama 63

En calidad de recuerdo para el futuro, se ha representado en el
diagrama 63 la ruta del caballo por la regla de la "W".
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Ejercicios de la leccion duodécima

92.Blancas 2a6. Negras ¢c6, ©.d6, /\b6. Juegan las negras. ;En qué
esquina hay que arrinconar al rey blanco? ;Cual es la ruta mas conve-
niente para el caballo en el plan elegido por usted? Analice la posicion
para obtener el mate.

93.Blancas &3, 2.e3, /hed. Negras vh2. juegan las blancas. ;Enqué
esquina hay que arrinconar al rey negro?. Encuentre la ruta mas
conveniente para el caballo en este plan. Analice la posicion para
obtener el mate.

94, Blancas e7, b5, {hf4. Negras va7: Juegan las blancas. En
cuentre el camino mas rapido para dar mate al rey enemigo.
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Leccion decimotercera

Realizacion
de una gran ventaja de material

En el proceso del juego surgen muchas posiciones, en las que uno
de los bandos obtiene ventaja de material. En la mayoria de los casos,
la presencia de esta ventaja de material da pie a contar con un final
victorioso. Sin embargo, en una serie de posiciones (por ejemplo la
ofrecida en el diagrama 58), incluso una considerable ventaja de
material no puede resultar decisiva para la conclusion de la lucha; el
factor mas importante era la disposicion de las piezas y en especial su
cooperacion.

No obstante, hay una serie de posiciones, con ventaja de material,
en las que la teoria del ajedrez sabe el resultado de la partida (uno de
los bandos gana o la partida debe terminar en tablas) y ofrece los
mejores procedimientos para obtener rapida y correctamente este
resultado. Esta especie de agudo diagndstico existe paralaabrumadora
mayoria de posiciones conconsiderable ventaja de material (ventaja de
dos peones o mas). Yaconocemos posiciones semejantes (indicadasen
los ejemplos de lucha de dama, torre y piezas menores contre rey solo).
Aqui continuamos el analisis.

Hay que advertir que el estudio de las posiciones con gran ventaja
de material resulta imprescindible para valorar correctamente las mas
diversas situaciones, ya que ofrece al ajedrecista unos argumentos
solidos para trazar el objetivo de sus proximas acciones. Estas posicio-
nes son como un faro singular, que ayuda al ajedrecista a orientarse
mejor en el juego planeado.

Sabemos que uncaballo o un alfil no ganan contra rey solo. Empero,
estas piezas juegan un papel decisivo cuando se requiere su ayuda para
la promocion de un peon.

En el diagrama 64, dividido en dos sectores independientes uno del
otro, la pieza menor de las blancas en cooperaciéon con el rey asegura
un facil ascenso del peén hacia la octava fila. En la posicion represen-
tadaen laizquierda, después de 1. &.d4+, ©b7; 2. b6, <>¢c6; 3. wab, »b7;
4. b5, ¢8; 5. hcb, b8; 6. G e5+, (pero no 6. b7??, ahogado), 6. ...,
+a8; 7. b7+ y 8. b8=1, todo esta claro. En la otra posicion decide 1.
Nfa+, g7; 2. F5, ©f7; 3. g6+, 'g7; 4. \h5+, ©g8; 5. g7, f7; 6. g5,
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Diagrama 64 Diagrama 65
g8, 7. &6 (pero no 7. ©g67?, ahogado) 7. ..., &h7; 8. &7, vh6; 9.
g8=\‘:‘+’.

Pero casi todas las posiciones tienen sus excepciones. Rey, alfil y
pedn no siempre ganan a rey solo, aunque no se cometa ningun error.
Debido a las condiciones objetivas de estas posiciones el resultado es
tablas.

Continuemos el juego en la posicion que se ofrece a la izquierda del
diagrama 65: 1. %b5, vb7; 2. ab+, va7; 3. &.c5+, wa8; 4. <vc6, w'b8; 5.
a7+, »a8; 6. vbb. Es necesario retirarse, de lo contrario es ahogado. 6.
.... wh7; 7. {+ab, ‘a8, con tablas evidentes. Resulta que es imposible
expulsar al rey negro de la esquina a8, ya que cualquier acercamiento
del rey blanco lleva al ahogado. Cambiemos la posicion del alfil a3 por
otro alfil blanco, pero trasladandolo a una casilla de otro color, por
ejemplo, a a2. Entonces es facil ganar: 1. &bb, wb7; 2. ab+, 2a7; 3. f.c4,
©b8; 4. ¥b6, »a8; 5. =.d5+ (aqui esta la diferencia, la casilla de la
esquina esta controlada por el alfil), 5. ..., &b8; 6. a7+, etc.

Tenemos la siguiente regla: el bando fuerte obtiene la victoria, si la
casilla de promocion del pedn de torre coincide con el color de las
casillas por las que se mueve el alfil. En caso contrario es imposible la
victoria. Hay que tener en cuenta que esta regla atane solo a las
posiciones con los peones de torre, es decir, los peones que se
encuentran en las columanas "a" y "h".

En la posicidn representada a la derecha, juegan las negras. Obtie-
nen tablas con la jugada paraddjica: 1. ..., g6+!. En caso de 2. £xg6+,
surge una posicion de tablas ya conocida. Después de 2. hg+, <g7; 3.
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g5, vh8!, debido a la mala situacion del alfil en h7, las blancas no
consiguen expulsar al rey negro de la esquina y sélo les queda una
eleccion: anunciar el ahogado inmediatamente: 4. <vh6 o {67, o bien,
trasalgunas jugadas, 4. 2 g8, vxg8;5. &f6, (0 5. *h6), 5. ..., =f8;6. g7+,
+g8; 7. g6, ahogado.

Naturalmente, el bando débil no obtiene las tablas, si no consigue
llevar a su rey a la casilla de la esquina.

Diagrama 66

En la mitad izquierda del diagrama 66, si juegan las blancas,
obtienen la victoria mediante 1. a6. El alfil y el pedn crean una barrera
en el camino del rey negro hacia la casilla de la esquina a8. A las negras
les queda solo laesperanzade atacar al pedn a6 por la retaguardia, pero
este plan resulta irrealizable. Es posible el siguiente transcurso del
juego: 1. ..., &c6; 2. Lcd, c7; 3. Lcb, L c8; 4. 2c6, +d8; 5. £.b8, Lc8;
6. a7, y las blancas ganan. Volvamos al diagrama 65, con el ejemplo
examinado en la parte derecha. Ahoracomprendemos que sélollevaba
a tablas 1. ..., g6+!. A la directa 1. ..., g5, se ganaria con 2. h6!. Por
ejemplo: 2. ..., g4; 3. vxg4, &f6; 4. Lf4, Hf7; 5. &f5, 0f8; 6. Hf6.

En el diagrama 66 (lado derecho), se ofrece un ejemplo muy impor-
tante para la practica del ajedrez, en el que un caballo asegura la
inmunidad de su pedn pasado. Las negras amenazan la jugada 1. ...,
g5, con ataque simultaneo al caballo y al pedn. ;Cémo juegan las
blancas? Si 1. {Ag8, entonces 1. ..., £g5; 2. h6, &g6; 3. #g2, &h7 y una
de las piezas blancas perece. En caso de 1. )7, sigue 1. ..., &15; 2. ©g2
(2. h6, &2g6!), 2. ..., f6; 3. g3, (3. /1d6, &gb, con tablas por la pérdida
del pedn), 3. ..., &xf7; 4. <©g4, y queda sobre el tablero un pedn de torre
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que no ofrece la victoria, ya que es imposible expulsar al rey negro de
la esquina h8. Por ejemplo, 4. ..., g7, 5. g5, &h7; 6. h6, <=g8; 7. g6,
1 h8. Ahora las maniobras del rey blanco no tienen objeto, ya que las
negras aguardan en la casilla h8 y en una de las casillas vecinas
(dependiendo de las circunstancias en g8 o h7), y a 8. h7, sigue el
ahogado.

Recordemos esta variante importante y volvamos a la posicion
inicial. Lleva a la victoria blanca la jugada: 1. ‘/Ag4!. después de 1. ...,
xg4; 2. h6, no se alcanza al pedn, y en caso de 1. ..., g5; 2. h6, la
combinacion entre el caballo situado detrasy el peén por delante, forma
una fortaleza inexpugnable. La partida se decide con la aproximacion
del rey blanco. Veamos la siguiente variante ejemplar: 2. ..., <2g6; 3.
+g2,&h7; 4. g3, £g6;5. Hf4, ©h7;6. eb, gb; 7. eb, Lh7; 8. 16,
1g8;9. g6, >h8; 10. (he5! (9. h77??, lleva al ahogado), 10. ..., ©g8; 11.
h7+, ©h8; 12. D f7++.

Sin embargo, no siempre caballo y peén aseguran el éxito. Aqui
surge una posicién de tablas tras el avance precipitado del peén a la
penultima fila.
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Diagrama 67

En el diagrama 67 ofrecemos dos posiciones de tablas.

En el sector izquierdo el rey blanco no se escapa sin la ayuda de su
caballo. Si juegan las negras, estan obligadas a liberar al rey blanco,
jugando 1....,d7 0 1....,2d8. Pero en caso de que jueguen las blancas,
la victoria es imposible, ya que el caballo no esta en condiciones de
echar al rey negro de las casillas c8 y ¢7. Por ejemplo: 1. {/Ad6+, &¢7; 2.
‘Nf5, ©c8; 3. (heT+, e, etc. De esta manera si juega el bando fuerte y
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su caballo y el rey enemigo se encuentran en casillas del mismo color,
la victoria es imposible.

En la parte derecha del diagrama también son tablas, ya que es
imposible expulsar al rey negro de la esquina. La aproximacion del rey
blanco lleva al ahogado.
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Diagrama 68

Ya sabemos que, tras una defensa correcta es imposible dar mate
con dos caballos a rey solo. En situaciones semejantes, el bando fuerte
persigue al rey, lo arrincona en el borde del tablero e, inevitablemente,
surge el dilema: provocar una posiciéon de ahogado o dejar via libre al
rey.
La posibilidad de obtener la victoria con dos caballos, surge sélo con
la "ayuda" del adversario. Si, por ejemplo, en el tablero hay un pedn
enemigo, entonces no hay que temer al ahogado, pues el pedn esta
capacitado para moverse. El tiempo durante el cual se mueve el peén
se aprovecha para organizar el mate al rey.

Lodichoseilustra perfectamente enla posicion del diagrama 68. Las
blancas gananindependientemente delturno de juego. Siempiezan las
negras, entonces sigue: 1. ..., £h8; 2. /\e5, d3, (2. ..., ©g8; 3. (nf7), 3.
infl+, g8; 4. ‘hh6+, 2h8; 5. /hgh, d2; 6. ‘\gf7++. Los acontecimientos
se desarrollan de una manera analoga si juegan las blancas: 1. /\e5, d3;
2. M7, d2; 3. ‘hh6+, &h8; 4. ‘hgh, d1=; 5. {\gf7++.

La dama casi siempre obtiene el éxito en la lucha con otras piezas.
Yalohemosvisto, examinando ejemplosde juegodedamacontratorre
y dama contra alfiles. El juego de dama contra caballo no presenta
especial dificultad. Proponemos al lector que lo practique por simismo,
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partiendo, por ejemplo, de esta posicion: Blancas #h2, ¥c3; Negras
&f5, /Hf4. La cooperacion de las acciones del rey y de la dama debe
llevar rapidamente a la victoria. Sé6lo hay que recordar que en posicio-
nessemejantes, esimportante no permitir una horquilla del caballo. Por
eso en este caso seria un error irreparable la jugada 1. &g3?? por 1. ...,
‘He2+. Encuentre otro procedimiento para activar las piezas blancas.

Una dama gana sin especiales dificultades a un pedn. La excepcion
la constituyen las posiciones en las que el pedn alcanza la penultima fila
(22 0 72 fila) y avanza con el apoyo de su rey. Se ofrecen dos ejemplos
de este tema en el diagrama 69.
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Examinemos primero la posicion ofrecida en el sector izquierdo.
;Como se obtiene la victoria? Esta claro que la dama aislada no puede
capturar el pedn enemigo. La dama necesita la ayuda de su rey. Por eso
se presenta un problema complicado ante las blancas, que consiste en
dos requisitos imprescindibles: impedir la promocién del peén negro
2n dama y ganar tiempo para acercar al rey propio. Resulta que ambos
‘equisitos se pueden cumplir en este caso, sélo si el rey negro se coloca
delante del pedn (esto es, en su casilla de promocion).

Bajo este plan, se desarrolla el juego: 1. ¥¢5+, (también es posible
1.%a3,1. We3+, 1. %g1+),1....,d2. Desde luego, el negro no consiente
2n colocarse voluntariamente en la casilla b1. 2. Wbé+, ¢2; 3. Wcd+,
d2; 4. ¥Wb3, &¢1;5. We3+, b1

Ahora esta jugada es obligada. Asi, se ha cumplido la primera parte
lel plan; el rey negro se ha retirado a una posicion desfavorable y su
:olega blanco obtiene tiempo para acercarse a la zona de los aconteci-

Diagrama 69
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mientos. 6. ¥b7, »a2;7. Wc2!, »a1; (desde luego, no 7. ..., a3, por 8.
Wh1), 8. Wad+, ©b1; 9. /b6, Lc1; 10. Wed+, d2; 11. Wb3, Lel; 12.
We3+, ©b1; 13. &b5, a2; 14. ¥c2, »a1; 15. ¥Wad+, b1; 16. b4, Pe1;
17. a3, (es posible otra solucion: 17. v¢3, b1=%; 18. Wfd+, &d1; 19.
Wd2++, pero queremos mostrar hasta el final el camino por el método
elegido), 17. ..., &¢2; 18. ¥We3+, 0b1; 19. ©b3, val; 20. ¥xb2++. Este
método de juego es efectivo en la lucha de la dama con los peones "b",
"d", "e"y"g", pero, a menudo, resulta insuficiente contra los peones de
torrey alfil, esto es, contra los peones situados en las columnas "a", "c",
"f* y "h". ;Por qué? Para responder a esta pregunta analizaremos la
posicion del sector derecho del diagrama 69: 1. ¥/ g5+, vh2; 2. ¥f4+!,
&g2; 3. Wad+, wh2; 4. W13, <2g1; 5. Wg3+. Hasta aqui todo transcurre
por el método conocido, pero ... 5. ...,&#h1l. Aqui esta la "sal" del
proyecto de las negras, 6. ¥xf2, lleva al ahogado. Las blancas no
consiguen obligar al rey negro a ocupar la posicion desfavorable
delante del pedn y ganar tiempo para aproximar a su rey. jPor eso es
tablas!

De manera analoga se salva el bando débil con la presencia de un
peodn de torre. Por ejemplo, en la posicion: blancas #¢7, ¥/b3; negras
b1, p.a2,lasnegrasjuegan 1....,, a1l ydebido al ahogado las blancas
deben retirar su dama. Aqui tampoco se consigue ganar tiempo para
aproximar el rey.

Conocidos los ejemplos examinados, resalta la inmensa importan-
cia que tiene el sitio en el que esta situado el rey del bando fuerte, su
movilidad para acercarse rapidamente al pedn.

Esinstructivalaposicion (en el sectorizquierdo del diagrama70) que

Diagrama 70
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surge después de 1. “b7+. Las respuestas correctas son 1. ..., #c2 0 1.
..., &c1. Solo hay que ocupar la casilla delante del pedn cuando sea
obligado. 1...., £a1?, permitiria alas blancas aproximar surey: 2. b6!,
©b1;3. Lab+, £c1; 4. Wh1+, &b2;5. ¥g2+, &b1, (5. ..., &b3; 6. ¥g7!),6.
Ladl,al="+; 7. ©b3, y las blancas ganan, ya que las negras no tienen
defensa satisfactoria contra la amenaza de mate. Este ejemplo no sélo
muestra un procedimiento original para acercar al rey del bando fuerte,
sino que subraya la justicia de la afirmacién de que en el ajedrez no se
debe cometer un error voluntario, imperceptible, incluso en una posi-
cién que parezca inofensiva.

En caso de 1. ..., ¢2, las blancas no consiguen aproximar a su rey
v la partidafinaliza en tablas. Recordemos que la posicion critica de esta
variante laexaminamos anteriormente. En la posicion dellado derecho
del diagrama 70, las blancas consiguen la victoria gracias a la situacion
cercana del rey al pedn: 1. Web+, d2; 2. W5, hel; 3. Wed+, ©d2; 4.
413, 2e1; 5. We3+, 0f1; 6. hgdl, bg2; 7. We2, 0g1; 8. g3, f1=1¥; 9.
Yh2++.

Entre otras situaciones con gran ventaja de material por parte de un
bando, es muy importante, para la practica, el caso de dos peones
contra rey solo.

8 8

Diagrama 71

En el diagarama 71, las blancas tienen dos peones ligados, que son
aquellos peones que estan situados en columnas vecinas. Por lo
general, dos peones ligados aseguran la victoria en la partida. Sélo se
presenta una excepcion en estas posiciones, cuando uno de los peones
cae, y el otro no puede llegar a la casilla de promocion con la ayuda de
su rey.
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La principal cualidad de los peonesligados es que pueden defender-
se el uno del otro, siendo intocables para el rey enemigo. En la posicion
de la parte izquierda del diagrama, las blancas, continuando 1.c5 0 1.
b5, forman una fortaleza original y obligan al rey negro a esperar con
pasividad la llegada del rey blanco. Es posible la siguiente variante: 1.
b5, &¢5; 2. b2, b6, (es mala 2. ..., &xc4, por 3. b6 y el rey negro no
alcanza al pedn), 3. ©b3, &¢5; 4. va4, ©b6; 5. b4, b7; 6. c5, c7;7.
b6+, >c6; 8. a5, ©b7;9. Hb5, &c8; 10.c6, »b8; 11 & c5, Lc8; 12. & d6,
+b8; 13. &d7 y el pedn se transforma en dama. En la posicion del lado
derecho del diagrama, la victoria de las blancas no es tan sencilla. Hay
que tener cuidado con un posible ahogado del rey negro en h8.
Examinemos la continuacion modelo del juego: 1. g3, &h8; 2. g4,
g7; 3. gb, h8; 4. 15! (depués de 4. #h6? o 4. 6?7 se produce el
ahogado), 4....,<2g7. ;Qué deben hacer las blancas? Resulta que debido
a la posibilidad del ahogado no pueden pasar sin un sacrificio de peon.
Gana: 5. h8=¥+!, vxh8; 6. >f6, g8; 7. g7, wh7; 8. &f7.

Dos peones que no estén ligados, por lo general, también aseguran
la victoria, pero aqui el bando débil tiene mayores posibilidades de
eliminar uno de los peones aislados.

e

Diagrama 72

En la posicion del diagrama 72, juegan las negras. En este caso los
peones disponen de una defensa mutua. Por ejemplo: 1. ..., %b6; 2. d6!
0 1. ..., &d6; 2. b6! y la captura del peén b5 o d5 es imposible, ya que
el otro se transforma en dama. Después de 1. ..., ©b6; 2. d6, decide la
aproximacion del rey blanco: 2. ..., ©b7; 3. ©b2, ©b6; (si 3. ..., 2c8, con
la intencion después de 4. ..., ©d7, de capturar el pedn d6, entonces 4.
b6!, d7;5.b7! 0 4. ..., £b7; 5. d7!, demostrando el procedimiento de
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defensa mutua), 4. &b3, &b7;5. ¢4, &b6; 6. d5, +b7; 7. Leb, L c8;
8. ve7, ganando.

Pero si en la posicion del diagrama, el pedn d5 se encontrara en d4,
entonces no se consigue la defensa mutua entre los peones si juegan
las negras: 1. ..., #b6 y ahora 2. d5, no tiene objeto debido a 2. ..., »xbb5;
3. d6, »¢c6, ganando el ultimo pedn. En lugar de 2. d5, procede jugar 2.
L¢2, &xbb; 3. 2d3, &c6; 4. Led, £d6, que llevaria (como veremos en
siguientes lecciones) a tablas.
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Ejercicios de la leccion decimotercera

95. Blancas g5, @1, p. h6. Negras £8. Juegan las blancas. ;Como
jugaria usted?

96. Blancas ¢6, ‘g6, p. d5. Negras ve1, p. f3. Juegan las blancas
y ganan.

97. Blancas f1, ©)d8, p. g6. Negras % g8. Juegan las blancas.
Indique dos caminos que lleven a la victoria blanca.

98. Blancas g3, “\c3, p. b4. Negras s%g5, pp. c6, d5. Las blancas
juegan y ganan.

99. Blancas ¢4, ¥We2. Negras &#b1, p. c2. Blancas juegan y ganan.
100. Blancas g8, ¥ d5. Negras <vb2, p. a3. Blancas juegan y ganan.

101. Blancas a1, pp. f5, h6. Negras g8. ;Como terminaria la
partida si juegan las blancas? ;Y si juegan las negras?
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Leccion décimocuarta

Las tres fases
de la partida de ajedrez

Asi pues, querido lector, ya conocemos las reglas de avance de las
piezas de ajedrez, jugamos las primeras partidas, experimentamos el
amargor de la primera derrota y la dulzura de la primera victoria.
Intentamos conseguir el principal objetivo del juego, dar mate al rey
enemigo. Y empieza acomprender que laobtencion de este objetivo no
se consigue por si solo, que la victoria debe prepararla el ajedrecista,
con acciones razonables, administrando su ejército.

Sabemos que la efectividad de esta administracion depende del
estudio y aplicacion de una serie de recomendaciones generales:
asegurar la mejor coordinacion entre sus piezas, la obtencion de
ventaja de material y otras.

Pero para un perfeccionamiento continuado en el ajedrez, la adquisi-
cion de conocimientos esinsuficiente. J. R. Capablanca escribié: "Apren-
der a jugar al ajedrez es facil, pero es muy dificil aprender a jugar bien".
Las dificultades aparecen a medida que se avanza en el juego, y van
surgiendo posiciones variadas y complejas. Los matematicos conside-
ran que el numero de posiciones posibles, sobre el tablero de ajedrez,
se aproxima a 10®. Desde luego este es un nimero astronémico, y el
estudio del ajedrez mediante el examen de variantes, incluso con la
ayuda de muchos volimenes, es irreal. Otro enfoque es aprovechar los
conocimientos generales sobre el juego, recopilados como consecuen-
cia de la experiencia practica.

En esto se basa lateoria del ajedrez. El conocimiento de los principios
para la direccion del juego, las posiciones tipicas de las piezas sobre el
tablero, permiten al ajedrecista valorar correctamente las consecuen-
cias de unajugada en diversas posiciones concretas. Sin embargo, con
un enfoque semejante, es importante no caer en el otro extremo y no
encontrarse bajo unainfluencia excesiva de los principios generales. Si
hablamos sélo del aspecto general de la cooperacion entre las fuerzas,
el ajedrecista se arriesga atransformar estaidea en una consigna vacia.
Es imprescindible tanto la idea general sobre la plena cooperacion de
las piezas, como comprenderlos mecanismos concretos de estacoope-
racion, aplicada a una u otra posicion semejante (por ejemplo, en las
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posiciones con presencia de peones pasados y ligados). Por eso no es
posible limitarse s6lo a razonamientos generales sobre el juego, sino
que es imprescindible estudiar sus elementos esenciales. Hay que
dividir la partida de ajedrez en tres estadios: apertura (principio de la
partida), medio juego (la mitad del juego) y final.

Esta division determina una serie de caracteres del juego para cada
una de estas tres etapas. La interaccion entre las piezas, su valor
relativo, los ejemplos de ataque y defensa y otros, se manifiestan de
manera diferente en la apertura, el medio juego y el final.

En la apertura, ambos bandos se esfuerzan en desarrollar lo mas
rapido posible sus piezas (por lo general dirigiéndose al centro), para
que mas tarde puedan actuar con armonia.

El medio juego se distingue por el considerable nimero de piezas en
accion contra las fuerzas del otro bando. Precisamente en el medio
juego se decide a menudo el resultado de la partida: se lleva a cabo un
ataque efectivo sobre el rey enemigo o se consigue una ventaja de
material suficiente paralavictoria. En el medio juego, el rey es una pieza
pasiva, que exige una defensa precisa y constante.

El final es la ultima etapa de la partida de ajedrez. Este estadio se
distingue porelreducido nimero de piezas que quedan sobre el tablero,
y el rey adquiere un significado especial. Aqui, a diferencia de la
apertura y el medio juego, de una pieza pasiva, que a menudo es una
carga, se transforma en una fuerza activa. En el final también juegan un
papel considerable los peones pasados.

La apertura transcurre en las primeras 10-15 jugadas, pero es impo-
sible determinar cual es la frontera exacta entre la apertura y el medio
juego "paratodos los casos de la vida": es el momento determinado en
que finaliza el desarrollo de la mayoria de las piezas. A la par que tienen
diferencias sustanciales, todas las fases de la partida estan unidas: las
decisionestomadasenlaaperturayenelmedio juego,amenudotienen
sus consecuencias en el final. La apertura y el medio juego estan muy
unidos entre si, porque de cdmo se dispongan las piezas en la apertura,
en qué casilla se desarrollen, depende la realizacion de planes determi-
nados en el medio juego.

Desde luego, cada partida de ajedrez no transcurre obligatoriamente
por las tres fases indicadas. Podemos equivocarnos y recibir mate al
mismo principio del juego, cuando ambos bandos empiezan a movilizar
sus fuerzas. Hay grandes posibilidades de decidir la partida en el medio
juego, ya que en esta fase de la partida se producen a menudo los
enfrentamientos mas agudos entre las fuerzas combatientes. Perodelo
dicho no se debe sacar la conclusion de que hay que prestar menos
atencion al estudio del final, o que hay que dirigir los principales
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esfuerzos a la apertura. {No sélo se exige una unién arménica entre las
piezas, sino también en los preparativos!

Ahora examinemos algunos ejemplos. Primero conoceremos una
serie de partidas cortas, en las que el error decisivo se cometio ya al
mismo principio del juego. El estudio de estas partidas permite al lector,
que empieza su andadura en la practica ajedrecistica, no caer en las
trampas tipicas de la apertura.

Partida n? 1.

1. e4,e5;2. icd4, /\c6; 3. Wi3, ic5??. Se comprende que el negro
intente desarrollar sus piezas. Pero en cualquier posicion resulta
imprescindible ocuparse no soélo de los planes propios, sino
también considerar las amenazas del enemigo, tratar de adivinar
sus intenciones. En este caso, dos piezas blancas atacan al peén
f7, cuya pérdida lleva al mate. Debieron defender el pedn, (lo
mejor mediante 3. ..., Af6, cubriendo el ataque de la dama
blanca). Ahora sigue 4. ¥ xf7++. A este mate se le Ilama "mate del
pastor”.

Partida n? 2.

1. e4, eb; 2. {3, f6?. Esta jugada de pedn no sélo no contribuye
al desarrollo, sino que priva al caballo g8 de una casilla comoda
para el desarrollo. Ademas, abre para las blancas la diagonal a2-
g8, que puede impedir el enroque corto de las negras. 3. Z)xe5.
También es buena 3. @.c4. 3. ..., fe. Esto pierde rapidamente. Era
bastante mejor 3. ..., ¥e7, aunque en ese caso las blancas tienen
una considerable ventaja en el desarrollo de las piezas. 4. ¥/h5+,
Ze7. Si 4. ..., g6, entonces 5. ¥xeb+, ganando la torre h8. 5.
YWxe5+, Lf7; 6. Y.cl4+, 2gb. 6. ..., d5, prolongaria la resistencia,
pero no salvaba. Después de 7. &.xd5+, ¢2g6; 8. h4, con amenazas
9. h5+ y 10. d4+. 7. ¥f5+, <vh6; 8. d4+, g5; 9. h4!, 2e7; 10. hg+,
&g7; 11, WiT++.
Partida n® 3.

1.e4,e5;2.7f3,d6; 3. @ c4,h6?.Estajugadade pedn es muy lenta.
Era conveniente 3. ..., &.e7,0 3. ..., \c6. 4. {\c3, £.g4?;5. (Hxeb!,
2xd1. Menos malo era 5. ..., de, quedandose solo sin peon. La
aceptacion del sacrificio de la dama lleva a un bello mate, que ha
pasado a la historia del ajedrezcomo mate de Legal (en memoria
del ajedrecista francés del siglo XVIII), 6. 2.xf7+, e7; 7. NdS5++.
La posicion final es un buen ejemplo de la cooperacion efectiva
de las piezas blancas.

Partida n? 4.

1.e4,e5;2. 'nf3, {\cB; 3. d4, ed; 4. ) xd4, ¥ h4. Esta jugada merece
una critica razonable, ya que latempranaincursionde ladamano
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sélo lleva el peligro de retrasar el desarrollo de las otras piezas,
sino también perder la dama. 5. \¢3, (N f6?; 6. (Nf5!, Whb; 7. £.e2,
¥g6; 8. \h4. jLa dama ha caido en la trampal!

Partida n®5.
1. ed, e5; 2. (1f3, /)c6; 3. ¢4, /Hd4?. Una maniobra desafortuna-
da. Debieron jugar al desarrollo: 3. ..., /hf6, 0 3. ..., 2.¢5, pero no
repetir jugadas con la misma pieza. Ahora las blancas debian
prestar atencion a 4. c3, (xf3; 5. Wxf3. Pero las sedujo el pedn...
4. ‘Hxeb?, ¥Wgb!; 5. ‘Hxf7, (5. ihg4, db!; o 5. &xf7, &d8; 6. 0-0,
¥xeb), b. ..., Wxg2; 6. Zf1, Wxed+; 7. 2e2, Nf3++.

Partida n? 6.
1. e4, e5; 2. ‘N3, 2)f6; 3. \xeb, /\xed?. Primero habia que apartar
alcaballo blanco.Despuésde 3. ..., d6; 4. Inf3, {\xed; 5. We2, WeT,;
la clavada seria inofensiva para las negras. Ahora resulta mortal.
4. ¥e2l, 0)f6?, (era algo mejor 4. ..., ¥e7; 5. ¥xed, d6; 6. d4, de;
7. de, quedandose sin pedn), 5. ©\¢6+ y las negras pierden la
dama.

Examinemos también un ejemplo que demuestra la unién entre las
fases de la partida.

e |
>
[

Diagrama 73

En el diagrama 73, tenemos una aguda posicion del medio juego.
Juegan las blancas. Resulta atractiva la continuacion 1. ¥e7+. Por
ejemplo, 1. ..., s2¢6; 2. ¥e8+. Sin embargo las blancas, pensando que
"quien bien tiene y mal escoge, del mal que le venga no se enoje",
fuerzan el paso al final con calidad de ventaja. Siguio: 1. ¥xd6, &xd6;
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2. @ f4+, gf; 3. Zxb1, gf; 4. fg. En este final las blancas tienen buenas
posibilidades de victoria, ya que las negras no solo tienen material
insuficiente (alfil por torre), sino también una mala disposicién de sus
peones en casillas del mismo color que el alfil, lo que simplifica la
ruptura de las blancas en el campo enemigo. Las blancas ganaron. Asi,
las perspectivas del medio juego se transformaron en un final victorio-
so para las blancas.

Asi hemos fijado un tema para el estudio posterior, las fases de la
partida de ajedrez. Sin embargo, surge una pregunta. ;Por cual empe-
zar? Distintos profesores de ajedrez, autores de manuales sobre este
asunto, no tienen la misma opiniéon. Muchos recomiendan seguir el
orden por el que se desarrolla la partida, esto es, empezando por la
apertura. Sin embargo, a nosotros nos parecen mas légicos los argu-
mentos pedagdgicos de J. R. Capablanca, que indicé que habia que
detenerse en los principios desde el mas sencillo al mas dificil, por lo
que habia que ir del final al medio juego y a la apertura, y no al revés.
En efecto, semejante estructura en el estudio del material, permite no
solo seguir una secuencia en relacion con el niumero de objetos
examinados (de posiciones con poco nimero de piezas a otras con mas
piezas), sino que también es una forma mas clara de fundamentar los
sistemas de métodos de juego en las diversas fases de la partida de
ajedrez.

7Y % vy
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Leccion decimoquinta

Cinco reglas
de los finales de peones

Es importante la opinion del excampedn mundial V. Smyslov sobre
el estudio del final, el cual recomendaba con la maxima determinacion
el significado del final en la partida de ajedrez: “Nunca se manifiesta tan
clara la logica, como en la fase final de la partida. No en vano los
ajedrecistas mas famosos del pasado prestaron una gran atencion en
suobraalfinal. Alcanzando los secretos de su maestria, comprendique
elcamino a la cumbre del arte del ajedrez, pasa por el conocimiento de
las leyes del final".

Ya hemos dicho que el final se diferencia de la apertura y el medio
juego no solo por el niumero reducido de piezas que permanecen sobre
el tablero, sino también por el nuevo papel del rey. En el final el rey se
convierte en una pieza activa, y su participacion en lo mas denso de los
acontecimientos, resulta, por lo general, imprescindible. El principio
del medio juego "defender al rey", pierde sentido en el final. A menudo
la aparicion del final esta unido con el cambio de damas. No obstante,
esta afirmacion es formal y esta lejos de ser una regla. Desde luego
existen finales de dama y medio juego sin damas.

Ademas, si bien en el medio juego no participan en el resultado de
la lucha todas las piezas, sino sélo algunas ("la parte frontal”), en los
finales no existe pieza que permanezca mucho tiempo enla retaguardia
y no se incluya directamente en el juego. El "rendimiento de trabajo" de
cada pieza aumenta considerablemente.

Como quedan pocas fuerzas sobre eltablero, el juego enelfinal lleva
un caracter mas forzado que en el medio juego. Por eso aumenta
considerablemente el valor de cada jugada. Es especialmente impor-
tante el calculo del avance de los peones pasados, que con frecuencia
determinan el resultado de la lucha.

Existen algunas variantes para la sistematizacion de los finales.
Noosotros proponemos una clasificacion, cuyo criterio es la division
por las fuerzas materiales que se encuentran sobre el tablero. Por eso
examinaremos finales de peones, de piezas menores, de torres y de
damas, y también finales mezclados (con diversa distribucion de las
piezas, por ejemplo, torre contra alfil o caballo) y finales complejos (en
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los que ademas de peones participan al menos dos piezas por cada
bando).

Conozcamos las reglas basicas de juego en los finales de peones. Si
el pedn no puede ser apoyado por su rey, entonces el resultado del
juego depende de si el rey enemigo consigue detenerlo en su camino
a la casilla de promaocion.

Diagrama 74

Enla posicion del diagrama 74, juegan las blancas, entonces ganan:
1. a4, &f4; 2. a5, beb; 3. ab, »d6; 4. a7, c7; 5. a8=1. Si juegan las
negras su rey consigue eliminar al peon: 1. ..., &13, (0 1. ..., f4), 2. a4,
ed; 3. a5, “»d5; 4. a6, :c6; 5. a7, ‘wb7. Para saber si el rey alcanza al
peon, sin calcular las jugadas por el método "yo juego, él mueve, ahora
voy yo a e4, etc...", existe la regla del cuadrado. Con el pensamiento
trazamos un cuadrado sobre el tablero, cuyo lado esigual al nimero de
casillas que hay entre la casilla que ocupa el pedén en ese momentoy su
casilla de transformacidon. Para este calculo hay que tener en cuenta
tanto la casilla que ocupa el pedn como la casilla de transformacion.
Estas casillas deben ser los vértices del cuadrado. Asi, en el diagrama
74, el cuadrado del pedn a3 construido en el tablero, esta limitado por
los lados a3-f3-f8-a8-a3.

Laregla del cuadrado, que es la primera regla de juego basica en los
finales de peones, establece: si el rey enemigo se encuentra dentro del
cuadrado del pedn, o entra en él en su turno de juego, el pedn es
detenido.

Hay que advertir, que el area del cuadrado disminuye progresiva-
mente amedida que el pedn avanza a la casilla de promocion. Al aplicar
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la regla del cuadrado, hay que tener en cuenta que un peon situado en
su posicion inicial puede mover dos casillas hacia adelante. En estos
casos el cuadrado imaginario hay que trazarlo desde la casilla situada
directamente delante del peon.

Asi, por ejemplo, si en el diagrama 74 el pedn blanco de a3 se
encontrara en la casilla a2, habria que construir el cuadrado desde a3,
esdecir, desde la casilla situada directamente delante del pedn. Al peén
a2 solo puede detenerlo un rey que se encuentre o entre (en su turno de
juego) dentro del cuadrado a3-f3-f8-a8-a3.

Es necesario asimilar con firmeza la regla del cuadrado, ya que
facilita el estudio de otros finales de peones. El lector debe prestar
atencion a los ejemplos ofrecidos en la leccion decimotercera sobre la
defensa mutua de los dos peones ligados y aislados, la coordinacién
entre caballoy pedn (cuando el caballo defiende el peén por abajo), que
se basaban en la regla del cuadrado.

En la practica del final se encuentran casos en los que el rey, que se
halla dentro del cuadrado del pedn enemigo, no puede alcanzarlo (su
camino se encuentra cortado) o, por el contrario, el rey, que se
encuentra fuera del cuadrado, consigue alcanzar al profugo (ganando
tiempo mediante la creacion de amenazas sobre el rey enemigo).
Veamos un ejemplo.

-

Diagrama 75

El rey negro detiene con facilidad al pedn blanco (ver diagrama 75),
mientras que su oponente se encuentra demasiado alejado del pedn
negro. Parece imposible que las blancas consigan salvarse. Pero las
blancas combinan dos amenazas, llevar su pedn a dama vy entrar en el
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cuadrado del pedn enemigo: 1.¢6, h5; 2. <vb4, vb6; (si 2...., h4, entonces
3.¢5, h3; 4. 2d6, h2; 5. c7, y el pedn blanco también se transforma en
dama), 3. &c4, h4; (3. ..., &xc6; 4. 2d4, y el rey blanco entra en el
cuadrado), 4. »d5, h3; 5. <»d6, h2; 6. ¢7, con tablas.

Este y otros casos analogos no disminuyen de ninguna manera el
significado de la regla del cuadrado. Sencillamente, en esta posicion
jugaban un papel importante otros factores.

Ahora examinemos situaciones en las que el rey del bando débil se
encuentra en el camino del pedn enemigo. En estos casos la victoria es
posible apartando al rey del camino de avance del pedn. Si es un pedn
del extremo, situado en las columnas "a" y "h", como ya hemos visto en
lecciones precedentes, no se consigue echar al rey situado delante del
pedn y la partida acaba en tablas. Asi, por ejemplo, en la posicion:
blancas g5, p. h5; negras vh8, no se puede echar a las negras de la
esquina, y el avance del peon a la casilla h7 lleva al ahogado. Conozca-
mos otras dos posiciones importantes.
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Diagrama 76

En el diagrama 76 (parte izquierda), las blancas no pueden ganar,
incluso habiendo conseguido apartar al rey negro de la esquina. Por
ejemplo: 1. &a8, &c¢8; 2. a7, <c7, ahogado, o 1. ..., ©¢8; 2. £ b6, &b8,
y el rey negro se mete en la esquina. Si trasladamos esta posicion una
fila hacia arriba (blancas a8, p. a7; negras #¢8) o abajo (blancas % a6,
p. ab; negras <c6), independientemente de quién juegue también
termina el juego en tablas.

En la parte derecha del diagrama se ofrece un ejemplo tipico de
posicion ganadoraen losfinales de este tipo; el rey negro estd apartado
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de la esquina, y el rey blanco no sélo impide que se acerque, sino que
apoya el avance del pedn.

Con un atento estudio de estos ejemplos se puede formular la
segunda regla de los finales de peones: en presencia de pedn de torre
no se consigue la victoria si el rey enemigo consigue ocupar la esquina
en el camino de avance del pedn, o bloquear al rey del bando fuerte en
esta esquina.

El problema es mas complicado si hay un pedn sobre el tablero, que
no se encuentra en las columnas extremas. Evidentemente, en este
caso solo se puede obtener la victoria si el rey que apoya el avance del
pednconsigue ocuparen laséptima (o segunda paralas negras)filauna
de las casillas situadas en una de las dos columnas vecinas al pe6n. A
estas casillas se las llama claves.

Diagrama 77

En la posicion del diagrama 77, las casillas claves son d7 y f7.
Examinemos las posibilidades de que el rey alcance una de ellas tanto
si juegan las blancas como las negras.

Sijueganlasblancas, despuésde 1. £f6 (también es posible 1. <> d6),
1. ..., &e8; 2. e7, &d7; 3. 7, el rey blanco ocupa la casilla clave {7,
asegurando el avance de su pedn. Preste atencidn a que el pedn llega
ala séptima fila sin jaque. En caso de que jueguen las negras, el juego
transcurre de esta manera: 1. ..., €7, (también es posible 1. ..., &e8),
2. &f5, e8l; 3. &6, f8; 4. e7+, L e8; 5. web. Ahogado. Recordemos
que elavance del pedn a laséptimafilacon jaque lleva atablas. Advertir
también, que 2. ..., €8, era el tinico camino a la salvacion. Si 2. ..., ©d8,
0 2. ..., &f8, entonces 3. &f6, e8; 4. e7, ganando.
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Por lo tanto se puede deducir la tercera regla de los finales de
peones: el pedn llega a la casilla de promocion si alcanza la penultima
fila sin jaque, y no lo consigue si este avance se realiza con jaque.

¢(Pero como se llega a estas situaciones en las que el pedn al llegar
ala penultima fila sin jaque se transforma en dama, y en otras el bando
débil consigue obtener las tablas? Para responder a esta pregunta es
necesario emprender una excursion a una etapa mas temprana en la
historia del camino del rey hacia la casilla de promocion.
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Diagrama 78

En la parte izquierda del diagrama 78, las blancas ganan indepen-
dientemente de quién juegue. Por ejemplo: 1. &¢6, v¢8; 2. b6, wb8; 3.
b7, va7; 4. &¢7,01.... &¢8; 2. ha7, (jen la casilla clave!), 2. ..., &¢7; 3.
b6+, ganando. Prestemos atencidon a la disposicion de las piezas
blancas: el rey se encuentra en lasextafila, el peén detras. Este ejemplo
ilustra la cuarta regla de los finales de peones: si el rey del bando fuerte
se encuentra en la sexta fila (tercera para las negras) delante del peén,
independientemente de quién juegue, se asegura el avance del peon a
la casilla de promocion.

Lasituacion cambiaradicalmente, siel rey, situado delante del pedn,
ocupa solo la quinta fila (cuarta para las negras). Examinemos la
posicién que se ofrece en el centro del diagrama 78. Aqui si juegan las
blancas son tablas. Por ejemplo: 1. 2e5, ve7; 2. d5, »d7; 3. d6, »d8!.
Tras el movimiento del pedn se recomienda retroceder a la columna
que ocupa este peon. 4. Leb, »e8; 5. d7+, d8; 6. »d6. Ahogado. Si
juegan las negras, las blancas consiguen con facilidad la victoria: 1. ...,
©e’; 2. &b, 2d8; 3. ©d6, y después el método ya conocido. Tras un
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analisis detallado de esta posicion, se advierte que el resultado de la
lucha lo decide el mutuo enfrentamiento de los reyes (en d5 y d7). El
bando que es el primero en romper este enfrentamiento, se queda en
una posicion desfavorable. Asi, si juegan las negras, dejan paso libre la
casilla de invasion del rey blanco, y las blancas, jugando 1. ©e5,
permiten al negro mantener bajo ataque todas las casillas de penetra-
cion del rey contrario. Al enfrentamiento de dos reyes por la columna,
fila o diagonal, con unintervalo de una casilla, se le llama oposicion. En
este casotenemos unaoposicion porlacolumna.Enlaoposicién, como
ya hemos visto, tiene gran importancia el turno de juego. El que juega,
pierde la oposicion y cede el paso al rey enemigo. En estos casos se
considera que el adversario toma la oposicion. Volviendo al ejemplo
examinado, se saca la conclusion de que para la victoria no sélo es
necesario situar el rey delante del pedn, sino también tomar la oposi-
cion.

Un cuadro analogo podemos observar en la parte derecha del
mismo diagrama. Las blancas ganan en su turno de juego gracias a la
posibilidad de mover el pedon mediante 1. g2-g3!. Estajugada de reserva
permite que las blancas tomen la oposicion. El juego posterior puede
continuarde la siguiente manera: 1. ..., &f6; 2. <vh5, & g7; 3. % g5!. jSdlo
asi! Despuésde 3. g4, vh7, o bien se pierde la oposicion (4. <2g5, g7},
o bien el rey blanco no consigue situarse delante del peon (4. g5, “g7;
5. g6, g8!; 6. Lh6, Lh8; 7. g7+, £g8; 8. g6, ahogado). La infraccion
de uno de estos fundamentos deja escapar la victoria.

Después: 3. ..., ©f7, (0 3. ..., &h7; 4. &f6), 4. *h6, 0g8; 5. g4, wh8;
6. g5. El rey blanco esta en la sexta fila, lo que asegura la victoria. 6. ...,
g8; 7. g6!, wh8; 8. Lf7, wh7; 9. gb+, etc.

Segunestovamosaformularlaquintareglade losfinales de peones:
si el rey del bando fuerte esta situado en la quinta, cuarta o tercera filas
(respectivamente cuarta, quinta y sexta para las negras) se consigue la
victoria si el rey esta situado delante del pedn y el bando fuerte toma la
oposicion.

El lector debe prestar atencion a la situacion de los reyes en el final
de rey y peon contra rey. El rey debe ir delante del pedn, y no situarse
de lado o detras. Soélo un rey que se encuentre delante asegura la
marcha triunfal del pedn. En los ultimos ejemplos nemos visto la
oposicion vertical. Pero en algunos casos (ver diagrama 76) se pueden
ver posiciones con la oposiciéon horizontal de los reyes. Aquitambién la
toma de la oposicién es un factor decisivo en la lucha.
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Ejercicios de la leccion decimoquinta

102. Blancas &6, p. d2. Negras <h7, pp. a6, c4. Las negras juegan
y ganan.

103. Blancas 2d4, p. h3. Negras <c6. Blancas juegan y ganan.

104. Blancas a5, pp. h4, h5. Negras b3, p. g7. blancas juegan y
ganan.

105. Blancas <2d1, p. d2. Negras <2 d8. Blancas juegan y ganan.

106. Blancas <&c7, p. e4. Negras g7, p. e6. Determine el resultado
de la partida si juegan las blancas y si juegan las negras.

107. Blancas %e5, pp. f6, g5. Negras &f7, p. g6. Parece que la
posicion de las negras es una fortaleza inviolable. Pero a pesar de todo
juegan las blancas y ganan.

108. Blancas «»b7. Negras a4, p. h7. Juegan las blancas. Sin mirar
al tablero, diga si las blancas pueden obtener tablas.

109. Blancas <2g3, p. 3. Negras & f6. Sin mirar al tablero, determine
el resultado si juegan las blancas y si juegan las negras.
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Leccion decimosexta

Finales de peones
(continuacion)

En los finales en que uno de los bandos tiene un peodn, desde luego
hay que guiarse por la quintaregla, que vimos en la lecciéon precedente.
Perosihayun mayor nimero de piezas que toman parte enlalucha, hay
unas caracteristicas nuevas para estos finales, que se manifiestan en
una serie de procedimientos tipicos.

Enposiciones semejantes es muy importante tratar de crear un peon
pasado alejado. Desde luego, no se confia en serio en que este pedn
llegue por si mismo a dama, sino que la principal cuestion estriba en
que obligue al rey enemigo a vigilar su avance, apartandolo de su
participacion en la defensa.

[i®;

Diagrama 79

En la posicién del diagrama 79 juegan las blancas. Tienen el pedn f4
alejado de la zona de los principales acontecimientos. Las blancas no
cuentan con transformarlo en dama, ya que el rey negro lo detiene con
facilidad. Su plan es otro; con el avance del peén "f*, jugando, digamos,
1. 2d2: el pedn "f" sera ofrecido en sacrificio, y por eso es importante
recibir una rapida compensacion. 1. ..., <2d6; 2. %¢3, <Ldb; 3. 5!, web;
4. oxcd, oxf5;5. »d4!l. jLa "sal" del proyecto blanco! El pedn a6 nova
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aninguna parte, y ain es importante restringir los movimientos del rey
negro. 5. ..., we6; (si 5. ..., &f4, entonces gana 6. b4. Por ejemplo, 6. ...,
©1f3; 7. &b, we3; 8. b6, d4; 9. oxab, etc.) 6. cb, web; 7. b4!l. Una
ganancia de tiempo imprescindible. 7. ..., >e6; 8. tb6, d7; 9. <’xa6,
con posicion ganada.

Hay que advertir que la atractiva 3. <¥b4, no daba la victoria por 3. ...,
Led; 4. Lxcd, Lxf4; 5. b4, (5. &d4, »f3!), 5. ..., Led; 6. wab, wd4; 7.
xab, &c4d con tablas.

El papel de distraccion del pedn alejado es, por lo general, mayor
cuanto mas alejado esté del centro del tablero. Esta situacion se ilustra
muy bien en el final de la partida Lombardy-Fischer (Nueva York, 1960).
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Diagrama 80

Jugaba con negras el gran maestro norteamericano R. Fischer. El
famoso campedn (en los anos 1972-1975) toma la decision de sacrificar
la calidad, teniendo en vista un final favorable de peones con un lejano
pedn pasado. (Ver diagrama 80).

Siguid: 1. ..., Exc3+; 2. be, Zxe5+; 3. #2d2, HIxel; 4. txel, d5; 5.
d2, &c4; 6. h5,b6;7. oc2, g5!; 8. h6, f4. Las negras avanzan este peon
lo mas lejos posible para que después de los cambios en el flanco de
damaylamarchainmediata delrey af3, el pedn "f" esté lo mas proximo
a la casilla de promocion. El lector debe prestar atencion a esta
importante sutileza técnica.

La partida siguio: 9. g4, a5; 10. ba, ba; 11. ©b2, a4; 12. a3, xc3;
13. v xad, <»d4. Las blancas abandonaron. Una resistencia posterior no
tiene sentido, yaque las negras en dos jugadastoman el pednf3yllevan
sin impedimentos su peon "f* a dama.
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Asi, la creacion de un pedn pasado alejado, es un medio importante
y a menudo efectivo en la lucha de los finales. Sin embargo, en ajedrez
no se puede dar un papel absoluto a un medio aislado, y en especial, a
éste. Coloquemos sobre el tablero la siguiente posicion: blancas ¢3,
pp. e4, f5; negras %d6, pp. a5, a6, e5. Las negras tienen dos peones
pasadosalejados, perosu posicion es desesperada. Los peonesblancos
son intocables (si toman el peon e4, las negras dejan ir el pedn f5 a
dama). Las blancas ganan consecutivamente los peones en la columna
"a", y después se dirigen a la casilla e5. Vemos en este ejemplo que, a
menudo, un pedn pasado defendido es mas fuerte que uno alejado.

Uno de los métodos de lucha mas decisivosy efectivosenlos finales
esla ruptura de peones.Ya conocimos un ejemplo sobre este tema (ver
diagrama 42). La ruptura es el sacrificio de uno o varios peones para
alejar o desviar a los defensores que impiden el avance de un peon
pasado a su casilla de promocién. La ruptura de peones que no se
pueden parar, o bien un pedn pasado alejado, cumplen el papel de
factor de distraccion.

Diagrama 81

Eneldiagrama81tenemosuna posicion de la partida Svazina-Miller
(Viena, 1931). Juegan las negras. A primera vista, parece que las negras
estan enuna situacion dificil: cualquier retirada del rey lleva a la pérdida
del pedn. Perosiguid inesperadamente: 1....,f4!; 2. ef, (si 2. gf, entonces
2....,hdy3...., h3.El pedén negro se transforma en dama sin oposicidn),
2.....h4!;3.gh, g3; 4.fg, e3. La cascada de sacrificios lleva a la creacion
inevitable de una dama negra. Las blancas abandonaron. También es
bella la variante que se quedé entre bastidores: 2. <»b4 (en lugar de 2.
ef), 2. ..., h4!; 3. gh, g3; 4. fg, f3 y el pedn negro también es imparable.
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Diagrama 82

En la posicion del diagrama 82, las blancas también deciden el
resultado de la lucha con una ruptura efectiva: 1. g4!, hg. Si 1. ..., gh,
entonces 2. gh, h3; 3. &13, f5; 4. h6!, >f6; 5. ef 0 4. ..., fe+; b. g3, =16,
(5....,e3;6.h7,e2; 7. h8=¥+), 6. oxh3, gb; 7. g4, oxh6; 8.4, &2 g6;
9. sbxed, &16; 10. d4, Leb; 11 &ch, 2d7;12. £h6, &c7; 13. &xab, &c6;
14. &2a5b, (también es posible 14. a4, ba; 15. b5+), 14. ..., c7; 15. oxbb,
ganando. 2. h5, >e6; a 2. ..., 5, decide 3. h6, f4+; 4, &f2, &f6; 5. e5+. 3.
£f2, ©f7; 4. g3, g7, 5. wxg4, wh6; 6. Lf5, Lxhb, 6. ..., &g7; 7. ebl,
fe; 8. svxg5, ganando gracias al pedn lejano pasado. 7. -xf6, g4; 8. e5,
g3; 9. e6,g2; 10. 7, g1="¥; 11. e8="+, ©h4; 12. Wh8+, 2g3; 13. g8+,
f2; 14. ¥xg1+, xg1; 15. ©eb, y las blancas ganan, dirigiéndose a los
peones del flanco de dama. Hay que advertir que en la mayoria de las
variantes de los ejemplos examinados, la ruptura se realiza con el
objetivo de crear un peén pasado lejano. Este pedn tenia la funcion
principal de alejar al rey negro de la defensa de los peones a6 y b5.

En los finales, y especialmente en los de peones, tiene un gran
significado la posicion del rey. La posicion activa o, por el contrario,
pasiva de un rey, a menudo determina el resultado general del juego.
Por eso en las partidas la lucha va, con frecuencia, por mejorar la
actividad del rey propioy limitar la del adversario, alejandolo del centro
de operaciones.

En el diagrama 83 tenemos una posicion de la partida Krogius-
Shankovich (Leningrado, 1955). Juegan las blancas. Es facil advertir
que el resultado de la lucha lo decide la circunstancia de si las blancas,
trascapturarel pedn enemigo, consiguen mantener el suyo. Larectilinea
1.%b6 nolleva a este objetivo, debidoa 1. ..., e4; 2. vxb7, >d4, yaque
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Diagrama 83

el rey negro consigue acercarse al peon. Por eso parece l6gico mover
primero el pedn "b". Pero después de 1. b4, &e6!; 2. b5, ©d7 o 2. % b6,
%d5, de nuevo no se consigue nada, porque el rey negro permanece en
su puesto. Como resultado de lo dicho sacamos la conclusién: es
imprescindible limitar la movilidad del rey negro y aislarlo de la
columna "b".

Ahora es facil encontrar lamaniobra ganadora: 1. &2d5!. Después de
esta jugada las negras estan en posicion zugzwang. A 1. ..., b5; 0 1. ...,
b6, es suficiente 2. b4y 3. <2¢6. En la partida continué 1. ..., &f6; 2. & d6!,
©f5; 3. b4, ©ed; 4. b5, 2d4; 5. b6, y las negras abandonaron.

Suponemos que esta todo claro respecto a la lucha de los reyes en
este ejemplo. pero es necesario aclarar el sentido de un término nuevo,
"zugzwang".Zugzwang es unaposiciénenlaqueunodelos bandos esta
obligado a jugar, no tiene jugadas utiles y cualquier jugada que haga
empeora su posicion. En las paginas de este libro nos encontraremos
con frecuencia con posiciones de zugzwang. Asi, por ejemplo, tras el
enfrentamiento de los reyes, el bando que toma la oposicion coloca al
adversario en posicion de zugzwang. Es evidente que en el proceso del
juego cada bando intenta colocar en zugzwang a su oponente, e intenta
eludirlo por todos los medios.

Cuando existe una oposicion sobre el tablero, a menudo surgen
posiciones de zugzwang mutuo. Veamos un ejemplo.

En esta posicion (ver diagrama 84), las blancas obtienen tablas con
la siguiente maniobra inesperada: 1. &5, £g7; 2. €7, ©f7; 3. e8=1+,
xe8; 4. eb!, zugzwang. Después de 4. ..., £d8; 5. L'xd6 o 4. ..., +f8;
5. &>xf6, tablas. También llevan a tablas las jugadas 4. ..., f5; 0 4. ..., d5.
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Diagrama 84

Por ejemplo: 4. ..., 15; 5. &xf5, &d7; 6. bed, c6; 7. »d4, y se llega a
una posicion de tablas conocida.

Debe prestar atencién a que en la posicion después de 4. ve6, todo
depende de quién juegue. Como ya hemos visto, si juegan las negras,
tablas. Si jugaran las blancas, entonces estarian en zugzwang y perde-
rian. Porejemplo: 4. oxf6, 2d7;5. &5, &¢c6; 6. wed, 2cb; 7. 2d3, »d5!.

A las posiciones en las que tener el turno de jugar es desfavorable
para ambos bandos, se las llama posiciones de zugzwang mutuo. Es
importante comprender estos casos, ya que exigen al ajedrecista un
calculo muy cuidadoso y la maxima atencion al efectuar cada jugada.

La restriccion de los movimientos del rey enemigo, a menudo se
relaciona con el zugzwang, que a su vez, en la mayoria de los casos,
asegura la toma de la oposicion. Antes hemos visto algunos ejemplos
de oposicion, pero ahora es necesario ampliar esta comprension.
Resulta que la oposicion de los reyes no se limita a la distancia de una
casilla. En muchos casos esta aproximacion es el resultado de la lucha
de los reyes a larga distancia. La oposicién con el intervalo de mas de
una casilla adquiere significado con las casillas conjugadas.

En la posicion del diagrama 85 juegan las blancas. Para obtener la
victoria es necesario penetrar en el campo enemigo a través de las
casillas d6 o f4. Pero, jcomo conseguirlo? Si el rey blanco se sitiaenc5,
el negro debe estar en e7 (y no en d7, ya que seguiria 1. svd4, ve7; 2.
Le3, f7; 3. &f4, y las negras no consiguen defender el pedn g4). Y si
elrey blanco esta en e3, el negro debe estaren g6, para responder a >4
con &h5, y a &d4 con &f7 (y no en g5, debido a 1. s2d4, &g6; 2. &c5,
©f7; 3. &d6, y las blancas penetran). De esta manera, tras el calculo de
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Diagrama 85

la marcha de los reyes hay que considerar que la casilla c5 esta
conjugada con la casilla e7, y la casilla e3, con g6.

Cotinuemos el razonamiento: si el rey blanco esta en d4, el rey negro
s6lo puede encontrarse en f7 (para a <¢5 jugar ve7, y a &e3, 2g6). Si
el rey blanco esta en d3, su oponente esta obligado a estar en g7 (para
a »d4 responder &7, y a &e3, &g6). Y por fin, si el rey blanco esta en
c4, sélo se mantiene la oposicion con el rey en 8. En este caso no es
posible estar en f7 por 2d4, nien g7 por <2d3, nien e7 por <&¢5, etc. De
estamanera, resulta que a pesar de lainmensidad del tablero, todos los
avancesde ambosreyesestanintercomunicados. Sise hace unajugada
a una casilla inadecuada, el adversario toma la oposicion.

En este caso esta claro que las blancas necesitan jugar: 1. <vc4!, ya
que alacasillac4 corresponde la casilla f8. Y en f8 ya se encuentra el rey
negro. El debe hacer una jugada y ceder la oposicion. Después de 1. ...,
f7;2.<2d4). Soélo asi, ahoraal negro le gustaria dejar pasarunajugada,
pero el reglamento no lo permite. 2. ..., ©e7, (0 2. ..., &g7; 3. &¢b) 3.
e3, &f7; 4. f4 y las blancas ganan.

El juego de las blancas se basé en el principio de tomar una casilla
conjugada, colocando al adversario cada vez en zugzwang, ya que el
tener el turno de juego sélo empeoraba la posicion.

En el ejemplo examinado hemos tenido la posibilidad de advertir
que las casillas conjugadas resultan favorables y desfavorables. En
ocasiones para tomar una casilla conjugada en nuestro favor, hay que
recurriralaayudadeunamaniobradelreyllamada "triangulacién”, que
permite perder una jugada. El sentido de este método consiste en lo
siguiente: para ceder el turno de juego, el rey se aprovecha de moverse
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a una casilla vecina, que no tiene conjugada en la zona de movimiento
del rey enemigo.

En la siguiente posicion (diagrama 86), la utilizacién del método de
triangulacion provoca un zugzwang inmediato.

[
[wo
1 o i
H

Diagrama 86

La lucha gira alrededor del peon e4. No se consigue ganarlo direc-
tamente: 1. ‘ve3, 2eb. No es dificil considerar que a la posicion del rey
blanco en e3 corresponde la del negro en e5; la casilla e2, con la casilla
d6, pero las negras no tienen un "par” para la casilla d2. La decision es
evidente: 1. &d2, »eb; 2. we3 y cae el pedn ed.

Trasel estudio de los métodos de juego en losfinales de peones, hay
quetenerencuentaque estos métodos no se aprovechan aisladamente,
sino que intervienen con intercomunicacion e interdependencia. Asi,
por ejemplo, para resolver la posicion: blancas ve6, pp. g4, h3; negras
£h7, pp. g5, h6, se combinan de forma elegante los procedimientos de
limitacion de los movimientos del rey enemigo y la ruptura de peones.
Las blancas ganan de la siguiente manera: 1. <©f7, h5 (de lo contrario
caen ambos peones), 2. h4!. Seria erroneo 2. »f6? por 2. ..., hg; 3. hg,
2h6; 4. &f5, & h7!; 5. &xgb, &2g7, con tablas. 2. ..., %h6; 3. <216, gh; 4.
g5+, ©h7; 5. &7, h3; 6.g6+, ganando.
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Ejercicios de la leccion decimosexta

110. Blancas c2, pp. a2, c3. Negras ¢4, pp. h6, h7. Juegan las
blancas. ;Con qué resultado debe terminar la partida?

111. Blancas #e2, pp. a4, c3. Negras &e4, pp. a5, f6. Las negras
juegan y ganan.

112. Blancas e4, pp. g2, h4. Negras &f7, pp. a5, f6. Las negras
juegan y ganan.

113. Blancas #c2, pp. f5, g5, h5. Negras #e5, pp. g7, h7. Juegan las
blancas. ;Cémo jugaria usted?

114. Blancas &3, pp. a4, b4, d5, e4, f2, h2. Negras g5, pp. b6, b7,
c7, e5, g6, h4. Blancas juegan y ganan.

115. Blancas e1, pp. a2, b2, f2, g2, h2. Negras -e8, pp. a7, f7, g7,
h7. Juegan las blancas. Trace un plan para realizar la ventaja de
material.

116. Blancas #d3, pp. a3, b2, e4, e5. Negras d7, pp. a4, b5, f4,
Blancas juegan y ganan.

DX g ik g
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Leccion decimoséptima
Finales de caballos

El caballo cede considerablemente en rapidez de movimientos ante
la dama, la torre y el alfil. Por eso al caballo le resulta dificil tomar parte
en lalucha que se produce en partes del tablero alejadas una de la otra.
Necesita invertir varias jugadas para ir de un flanco a otro.

Esta cualidad del caballo determina las siguientes particularidades
deljuegoen losfinales de caballos: 1) el caballo es mas efectivo cuando
la lucha se produce en un flanco, y también en las posiciones con
peonesy cadenas de peones bloqueados; 2) el caballo no es muy eficaz
para hacer frente a un peén pasado, y en especial al alejado. Si detiene
a un peon pasado, el caballo esta encadenado a él, y solo puede tomar
parte en el juego en otras zonas si el rey va a relevarlo.

Hay que subrayar elimportante significado de un peén pasado enlos
finales de caballos, indicando que no es necesario defender este peon,
ya que el caballo no esta en condiciones de ganarlo.

Los finales de caballos se parecen mucho a los de peones en los
métodos de lucha empleados: juegan un papel excepcional los peones
pasadosalejadosylatomadelaoposicion.Pasemosalos procedimien-
tos para realizar la ventaja de material. El plan ganador, en general,
consiste en la creacion de un pedn pasado. Si el rey enemigo se ve
obligado a defender esta zona del tablero, entonces, aprovechando su
ausencia, se realiza un ataque a los peones que quedan sin cobertura.

Pasemos a los ejemplos practicos. Primero veremos situaciones en
las que sélo un bando tiene el caballo.

En la posicion del diagrama 87 juegan las negras. Aunque con
dificultades, el caballo consigue detener al pedn blanco. Sélo es
correcta 1. ..., ©\e7+. Perderia 1. ..., ‘/A\d6+, por 2. &2d7, Hc4; 3. &c6,
‘Heb+; 4. »bb!. Después de 2. &d8 (2. &d7, /hd5; 3. ¢8=%, \b6+; 0 2.
Lc6, Hel+), 2. ..., Hcb+; 3. &d7, {HhaT, con tablas claras.

En la posicién del diagrama 88, cuyo autor es el ajedrecista checos-
lovaco Prokop, el problema de las negras es mas complejo.

Es cierto que las blancas tienen dos peones, pero el principal
problema de las negras es detener el pedn "b". Para eso el caballo se
trasladara a la casilla d7. Asi: 1. <2¢6, ©e7. Hay que tomar bajo control
la casilla d7. Por eso las negras no quieren capturar el peon "f*. 2. b6,
‘nf6; 3. b7, ‘/hd7. Parece que las negras tienen todo en orden. A 4. &c7,
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Diagrama 87 Diagrama 88

sigue4...., \ch, yasuvezlas negrasse proponen jugar {/\b8+contablas
evidentes, ya que es imposible expulsar el caballo de la casilla b8. Pero
... 4.f6+!,0e6;5.17, &e7.Noayudariab. ..., \b8+; 6. wc7, hab+; 7. b6,
ya que las negras no tienen defensa contra las dos amenazas (8. >xa6
y 8. f8=1+). 6. f8="/+ y las blancas ganan.

Advertir, aunque parezca equivalente, que no daba nada a las
blancas la jugada 1. <c7, debido a 1. ..., ?\f4!; 2. < d6, \d3; 3. b6, (Ab4;
4. b7, {ha6, con tablas.

Pasemos ahora a finales en los que ambos bandos tienen caballo.

Las dificultades de la lucha contra los peones pasados se ilustran
perfectamente en el final de la partida Wolf-Balogh (Hungria, 1930).

Las blancas pierden el pedon "h" (ver diagrama 89), pero gracias al
alejamiento del rey negro consiguen crear otro pedn pasado mas peli-
groso en el flanco de dama. En la posicion que se ofrece siguid: 1. e6,
Ned; 2. e7, :Nd6; 3. (hd4, xh7; 4. /Hxb5!, ©\e8; 5. \¢7!. Otro sacrificio,
que hay que admitir, yaque otrascontinuaciones son inaceptables. Hay
que advertir que seria erroneo por parte de las blancas: 5. /Ad67?, por 5.
..., 1xdB; 6. bb, g7; 7. b6, &f7; y ya ganan las negras. b. ..., xc7; 6.
b5, <»g7; 7. b6, \e8; 8. b7, y el pedn llega a la casilla de promocidn.

La posicion del diagrama 90 corresponde a la partida Lasker-
Nimzowitch (Zurich, 1934). La posicion de las negras es preferible, pues
tienen un peon pasado alejado. Pero parece que no se gana esta partida.
Es necesario un plan concreto para realizar la ventaja. Se sugiere laidea
de activar el rey negro, llevandolo mas cerca de los peones blancos.
Pero, tras esto, esimposible impedir el paso del rey blanco a sus peones
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del flanco de dama, y en este caso las blancas entregan el caballo por
el pedn "h" y las negras no pueden ganar. Por eso Nimzowitch (juegan
las negras) rehuso tanto 1. ..., 7\c6+; 2. ¢4, eb, por 3. &b5, como 1.
..., b5; debido a 2. ‘nf4, incb+; 3. &3, &ch; (3...., &eb; 4. ihgb+), 4. heb+
y las negras no penetran.

Pero a las negras les parecio que la ultima variante era la que tenia
mayores perspectivas y Nimzowitch se decidio por realizarla, sibien es
cierto, reforzando la entrada en juego de las negras. Siguio: 1. ..., b6!.
Paramadurarrapido hay que moverse con lentitud. La clave consiste en
que las blancas tienen que mover el caballo, y es necesario esperar a
que esté en una situacion mas pasiva. 2. '\f4, bs; 3. /) h3, 7\cb+; 4. Le3.
Si 4. <&¢3, entonces 4. ..., veb. Las blancas eligen la menos mala. 4. ...,
©¢5; 5. »d3, b4; 6. ab+, <vxb4; 7. 2¢2. De lo contrario sigue 7. ..., &2b3,
ganando el pedn b2. 7. ..., /hd4+; 8. ¥b1 (8. <d3, eb; 9. L2, tcd, y
cae el peon ed), 8. ..., (1e6; 9. wa2, bcd!. El plan es correcto. Aprove-
chando el alejamiento del rey blanco las negras se lanzan al flanco de
rey, para llevar su peon "h" a dama. Ademas, no dan a las blancas la
posibilidad de entregar el caballo por este peon. 10. <©a3, vd4; 11.
xad, ©oxed; 12. b4, »13; 13. b5, #g2. Las blancas abandonaron. es
evidente que después de 14. b6, &xh3; 15. b7, /\c5+ (15. &b4, /Ad8), o
14. ihgb, ‘Hxgb; 15. b6, he6; las blancas pierden.

Aconsejamos analizar atentamente este final, tratando de descifrar
todas las posibles continuaciones. Por ejemplo, resuelva por si solo si
las blancas podian jugar 3. &¢3 (en lugar de 3. ©)h3), y qué es lo que
pasaria. Es util escribir las variantes analizadas.

129



B
fad nWE

Diagrama 91

Tenemos ante nosotros una posicion de la partida Nimzowitch-
Samisch (Copenhague, 1923). (Diagrama 91). Ningdn bando tiene aun
peones pasados. Pero una serie de circunstancias hacen preferible la
posicion de las blancas. Asi, el rey puede ir rapidamente al centro y
organizar un ataque sobre el pedn c4.

En la partida continuao: 1. &f3, &f7; 2. ©1¢3, {\d4+. En caso de 2. ...,
xe3; 3. be, web; 4. bed, g4; 5. vdd, Lf5; 6. &db!, (eludiendo
complicaciones innecesarias después de 6. v xc4, &ved; 7. b3, ©f3), 6.
..., h6; 7. &2d4, h5; 8. <d5, g6; 9. o xc4, las blancas ganan.

3. ve4, Nb3; 4. d5, (hd2; 5. h3!. Previene la maniobra g5-g4 conun
posible ataque del caballo sobre el pedn h2. 5. ..., f5; 6. ‘/Ad1, 6. O 6.
..., T4; 7. gf, of; 8. &eb, 13; 9. &f4, &16; 10. »e3, ganando el pedn 3. 7.
he3, NHed; 8. ‘Hxed, (xf2. La posicion mas activa del rey da sus frutos,
las blancas obtienen un fuerte pedn pasado. 9. b4, ve7. En caso de 9.
..., 1xh3, decidiria 10. b5, f4; 11. b6, fg; 12. \e3, iXf4+; 13. & d6. 10. b5,
d7, 0 10. ..., ©3xh3; 11. b6, &d7; 12. Heb+, ¢8; 13. 2c6, seguido de
14. b7+ y 15. Ad7+. 11. b6, ed; 12. eb+, #c8; 13 &b, Nf6.
Defendiéndose de la amenaza ©d7+ (después de 14. b7+). 14. {Hd3.
Planeando 15. {\¢5; 16. b7+ y 17. {ha6+. 14. ..., (0d7; 15. b7+, +2d8; 16.
+d6, (\b8; 17. (nb4, /hd7; 18. {1cb+, e8; 19. v¢7. Las negras abando-
nan. Si 19. ..., f4, entonces 20. gf, gf; 21. {\eb.
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Ejercicios de la leccion decimoséptima

117. Blancas &e7, p. a4. Negras g1, ¢1gb. Las blancas juegan y
ganan.

118. Blancas ©b1, {\c6, p. a6. Negras b6. Juegan las blancas.
;Cémo jugaria usted?

119. Blancas a2, {e5, pp. e4, gb6. Negras b6, Af6, pp. a4, eb.
Blancas juegan y ganan.

120.Blancas &e2, Z a6, pp. a5, b4, 3, g2, h2. Negras e, £.b6, \c7,

pp.a7,eb,f7,g7,h7.Juegan las blancas. Ganan transformando un peon
en dama.
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Leccion decimoctava

Finales de alfiles

Aqui hay que distinguir los finales con alfiles del mismo color y
distinto color. Si en todos los aspectos de los finales de alfiles hay
factores importantes, como la situacion de los reyes, la presencia de
peones pasados (en especial alejados), y el largo alcance de los alfiles,
en los finales de alfiles del mismo color tiene una gran importancia la
situacion de los peones.

Silos peones de unbando estan situados en casillas del mismo color
que las del alfil, entonces en la mayoria de los casos resulta desfavora-
ble. En posiciones semejantes, la movilidad del alfil esta limitada por
sus propios peones, que le estorban, y a menudo, se le consideracomo
un "pedngordo”, que se diferencia poco de uno normal. El rey enemigo
tiene la posibilidad de penetrar por las casillas del otro color, ya que sélo
pueden ser defendidas por el rey contrario, y el alfil no le ayuda. El alfil,
limitado en sus movimientos por sus propios peones, resulta ser un alfil
"malo”.

El principiante, a menudo no tiene en cuenta esta circunstancia y
dispone sus peones en casillas del color de su alfil, pensando que los
peones estan "defendidos". Hay que ponerse en guardia contra esta
confianza. En la mayoria de los casos esta disposicion infringe la
cooperacion necesaria entre las fuerzas, cuando las piezas deben
complementarse unas a otras en el control de la extension del tablero,
y no duplicarse inutilmente en la defensa. Tras esta duplicacion sus
piezas apenas controlan la mitad de las casillas.

Veremos primero posiciones en las que el alfil lucha contra peones,
con un reducido numero de piezas sobre el tablero.

Eneldiagrama 92 tenemos un estudio de Haiker. Las blancas juegan
y ganan. Antes de ocuparnos del analisis de esta posicion, vamos a
conocer un término nuevo, el estudio.

Lacomposicion ajedrecistica es uncampo de lacreacion ajedrecistica
atractivo y muy interesante. La composicion ajedrecistica se puede
dividir en dos partes, el problema y el estudio. El problema es una
posicion creada artificialmente, en la que es necesario dar mate al rey
enunnumerode jugadas determinado (generalmente 2a 4 jugadas).En
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Diagrama 92

los estudios (también posiciones artificiales), el nimero de jugadas
para resolver el problema (ganar o hacer tablas), no esté fijado de
antemano. La resolucioén de problemasy estudios desarrolla la orienta-
cion del ajedrecista en las mas diversas posiciones, le ensefa a encon-
trarjugadasinesperadas,ano pensardeformatrivial. Para el ajedrecista
practico, es especialmente util resolver estudios en los que la maxima
atencion esta relacionada con el ajedrez habitual y ante todo con el
juego en el final. A menudo, los estudios expresan los procedimientos
de lucha en el final de forma brillante, bella y original.

Y dicho esto, volvamos a la posicion examinada. Es evidente que las
esperanzas de ganarde las blancas estan unidasalatransformacion del
pedn “h" en dama. A simple vista, este problema parece irrealizable. A
1. h7, sigue 1. ..., ed y se detiene el peon. Pero dijimos que los peones
situados en las casillas del mismo color que el alfil, limitan su movili-
dad. Las intenciones de las blancas se dirigen a aprovechar esta
circunstancia.

Lasolucion del estudio es ésta: 1. 2.a7, 2.a1. Desde luego, las negras
no pueden aceptar el sacrificio, ya que después de 1. ..., &xa7; 2. h7, el
peon se transforma en dama sin oposicion. 2. ©b1, £.¢3; 3. &¢2, fal.
Parece que todo intento de las blancas es vano, pero... 4. 2.d4!!l. Un
sacrificio elegante, que permite al rey blanco bloquear el pe6n negro
central y al mismo tiempo asegurar el avance de su propio infante. 4. ...,
@ xd4.Si4. ..., ed; entonces 5. 2d3 y el alfil esta atrapado. 5. d3, f.a1.
es necesario quitar el alfil del ataque. 6. we4!. Todo ha terminado. El alfil
"malo" esta en "offside", y el peén blanco se transforma en dama sin
dificultades. Las blancas ganan.

133



(Naw

Vad)
Ay

H B o
8 &

Diagrama 93 Diagrama 94

En la posicion del diagrama 93 (elaborada por el maestro italiano
Paoli), el alfil no esta limitado en sus movimientos, pero su rey esta
lejos, y el rey contrario consigue apoyar el avance de sus peones. En
este ejemplo, también es sensible el papel de los reyes.

Después de 1. e4! (es insuficiente 1. f5, debido a 1. ..., ¥xe2; 2. f6,
e3; 3.7, £.d5; 4. g7, &.xf7, con tablas), 1. ..., & xed; 2. ©f7, e2; 3.
+eb, ve3; 4. veb!. Las negras estan en zugzwang. Ahora a 4. ..., ©d3,
o la retirada del alfil por la diagonal b1-h7, decide 5. d5, y en caso de 4.
..., @f3 (o la retirada del alfil por la diagonal a8-h1), gana 5. 5.

El ejemplo siguiente (diagrama 94), tiene una gran importancia
practica.

Elplan ganadorse relaciona con apartar al alfil negro de la casilla g7.
Es posible la siguiente continuacion del juego: 1. @8, &.d4; 2. @.g7,
©e3; 3. 2c3, 2h6; 4. £.d2!. Desvia al alfil de la casilla g7. 4. ..., £18; 5.
“.¢1!. Unajugadade esperaimportante. Las negras estan en zugzwang,
y deben o bien retirar el rey, que lleva a la pérdida del alfil, o bien retirar
el alfil, tras lo que el pedn g6 avanza.

Sin embargo, si trasladamos esta posicion una columna mas cerca
del centro: blancas e7, & b5, p. f6; negras 2e5, b3, entonces no se
consigue la victoria. Por ejemplo: 1. ©.e8, Gc4; 2. 4f7, 2e2; 3. 4b3,
& h5. Las blancas pueden apartar al alfil negro de las diagonales a2-g8
y €8-h5 solo ocupando la casilla f7 en el camino de su peodn. (Si el alfil
negro esta en hb, las blancas juegan £.e8, pero después del cambio de
alfiles, las negras conquistan el pedn 6. Aqui se acentua la necesidad
de que el rey del bando débil esté proximo al pedn). Pero en cuanto el
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alfilabandone la casilla 7, el alfil negro inmediatamente pasa a una de
estas diagonales.

El razonamiento de ambos ejemplos demuestra que en el primer
caso el alfil del bando débil no tenia ni una casilla libre en la diagonal
corta (las casillas g7 y f8 estaban atacadas por el rey, y h6 por el alfil),
lo que determinaba la aparicion del zugzwang. En la segunda posicién
al alfillequedaba unacasilla en la diagonal corta (e8-h5), que no estaba
atacada por el enemigo. Por ejemplo, a 4. ©2.d1, las negras respondian
4. ..., “.g6. Esta circunstancia determinaba el resultado de tablas. En
posiciones semejantes existe una regla: el bando débil se salva sélo en
el caso de que en las diagonales por las que controla al pedn, tenga al
menos tres casillas (sin tener en cuenta la casilla donde-esta el alfil).

En caso de alfiles del mismo color, con dos peones de ventaja, se
suele conseguir la victoria con facilidad. Por el contrario, sien el tablero
tenemos alfiles de distinto color, realizar la ventaja de dos peones con
frecuencia resulta imposible.
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Diagrama 95

En el diagrama 95, los peones blancos estan dispuestos en falange,
que es la mas peligrosa para el bando defensor. Si el peén blanco c5 se
encontraraen c6, las negras obtendrian tablas sin dificultades, movien-
do el alfil por la diagonal a3-f8. Ahora sélo obtienen tablas de una
manera: 1...., & 8!, El alfil fija el avance de los peones enemigos y ataca
auno de ellos, privando al rey enemigo de su movilidad. Después de 2.
L4, ieT; 3. b5, .18, las tablas son evidentes, ya que a 4. d6+, sigue
4. ..., 2.xd6. Perderia otro método de defensa paraimpedir la jugada d5-
dé, llevando el alfil de lado o por la retaguardia: 1. ..., ©.e5.
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En este caso el rey blanco esta libre del cuidado del pedn c¢5 y se
dirige a la casilla e6 para apoyar el avance del pedn "d", Por ejemplo: 2.
“adl, ih2;3.%ed, 293,(3...., 291; 4.d6+, 2d8; 5. c6, 0 5. »db) 4. &5,
2h2;5. &eb6, if4; 6. d6+, 2d8; 7. c6, c8; 8. ¢7, y después, 9. 4d7+,y
10. c8="4+.

Veamos ahora finales de alfiles con la presencia de varios peones
por ambos bandos.

Si en eltablero hay peones pasados, como en los finales de peones,
es mas fuerte el pedn pasado lejano.
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Es especialmente importante el papel del pedn lejano pasado en los
finales con alfiles del mismo color. En la posicion del diagrama 96, (de
la partida Roizman-Sliwa, Krakov, 1958), las posibilidades de las negras
son mejores, ya que el rey detiene al peon blanco "d". El plan de las
negras recuerda el método de lucha en los finales de peones con
presenciade un peon lejano pasado: distraer a las fuerzasenemigas con
su movimiento y decidir el resultado de la partida con la penetracion de
su rey.

1. 2.e3,a5; 2. @.c5,f5!. Asegurando la salida del rey. La jugada 3. d6,
no es peligrosa debido a 3. ..., @.f6; 4. & b6, a4; 5. ba, ba; 6. d7, a3; 7.
d8="+, @ xd8; 8. #.xd8, a2, y el pedn se transforma en dama. 3. &»g2,
a4;4.ba,ba;5. 2a3.Sib. 2, entonces 5. ..., £.b2!; 6.d6, £.f6. "Atraido"
el pedn a d6, las negras trasladan el rey y lo ganan.

5. ..., ©f7; 6. &f2, ©.f6;7. we3, 2e7. Forzando 8. d6, o biena 8. f.c1,
sigue 8. ..., a3; 9. &d3, a2; 10. 2 b2, 216. 8. d6, &.f6;9. Lf4, L e6; 10. d7,
2e7; 11. h4, <oxd7 y las blancas se rindieron enseguida.

Diagrama 96
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Diagrama 97

En el diagrama 97 tenemos una posicién creada por Beckster. Todos
los indicios del alfil "malo” estan presentes. El alfil negro esta restringi-
do porsus propios peonesy soélo puede aspirara unafuncion defensiva.
El resultado de la lucha depende de la invasion del rey blanco en el
campoenemigo atravésde lascasillascboeb. Elrey negroauncontrola
estas casillas claves, pero no puede moverse del sitio. Como las negras
solo disponen de los movimientos del alfil, el problema de las blancas
consiste en limitar su pequena movilidad. Esto se puede conseguir
provocando la jugada ©.d7 y contestando .©.d3. También hay otro plan
de juego para el zugzwang: cambiar el pedn "a" por el pedn "b" e invadir
con el alfil la retaguardia de las negras.

El camino a la victoria es muy instructivo: 1. h4l. También es posible
1. h3, para después de 1. ..., £.d7; 2. h4, f.c6, llegar a lo mismo. Las
negras no pueden jugar 1. ..., gh, por 2. ©xh3, &.d7; 3. &.g2, ie6, es
mala 3. ..., ©c6, debido a 4. &f3!), 4. 2f1, £d7; 5. ©d3 y surge la
posicion de zugzwang que ya hemos mencionado antes.

1..... 2.e8; 2. ©.e2, &cb6. Las negras hacen jugadas Unicas. La casilla
d7, ain es "tabu" paraellas. 3. &.d1!, ©2.d7. Obligada. Esmala 3. ..., £.e8,
por 4. 4.c2, 4d7;5. 4d3, 0 4. ..., £96; 5. &.d3.

4. 2 b3, ©.e6;5. ©.¢2, ©c8;6.a4!,ba.Si6...., b4, entonces 7. ab, .e6;
8. a4, £c8;9. 2e8.7. @ xad4. Zugzwang. La posicion de las negras es
desesperada. 7. ..., £.e6; 8. ©.e8, ©.g8;9. @ xh5 y las blancas ganan.
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Ejercicios de la leccion decimoctava

121. Blancas &d5, pp. b6, g2. Negras f4, & e5. Las blancas juegan
y ganan.

122. Blancas d5, i.e5, pp. f4, g3, h2. Negras g6, e7, pp. 5, g4,
h3. Las negras juegan y ganan.

123. Blancas #¢5, £.g2, pp. a5, b4. Negras <c7, ©.b7, pp. c6, f4. Las
blancas juegan y ganan.

124. Blancas &5, &.g7, pp. d5, e4. Negras #d6, £.g3, p. e5. Blancas
juegan y ganan.

125.Blancas g6, £.c7, p.f4. Negras vh8, 2.18, p. 7. Blancas juegan
y ganan.

Y Y Y
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Leccion decimonovena

Finales de alfiles
(continuacion)

Enlosfinales de alfiles de distinto color, es muy notable la tendencia
a tablas. La ventaja de uno e incluso de dos peones resulta a menudo
insuficiente para ganar. En cierta medida esto se explica porque cada
uno de los alfiles acttia en direcciones paralelas y por eso el caso de una
invasion efectiva en el campo contrario es muy rara.

2l 2

I
i

3 8

Diagrama 98

En el diagrama 98 tenemos una posicion de la partida Euwe-
Janovsky (Groningen, 1946). El ajedrecista holandés Max Euwe fue
campeodn del mundo en el periodo 1935-1937. A la par de brillantes
resultados deportivos, es muy sensible su aportacién a la teoria y
pedagogiadel ajedrez. Haescrito algunos i..anuales excelentes, que no
han perdido su actualidad en nuestros dias.

En esta posicidn las blancas tienen dos peones de ventaja, pero no
ganan. Aqui, continuando 1. ..., &&f5, las negras consiguen tablas. Por
ejemplo: 2. &.18,g6;3. d4, ¢ a8; 4. 2c5, »e6;5. b6, d7,ylas negras
no tienen nada que temer.
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Siembargo, Janovsky cometié un errory perdié la partida. Ademas,
perdié de la siguiente manera, muy instructiva: 1. ..., £.9g27?; 2. &f4, g6;
3. g4!, hg; 4. <oxg4, £2.h1; 5. &gb, &f7; 6. ©.d4, £.g2;7. h4, ©h1;8. b4,
£.92;9.b5, ©h1;10. £f6!. Eleslabon principal en el plan de las blancas.
Desde la casilla f6, el alfil blanco no sélo corta al rey negro del flanco de
dama, sino que controla el avance del peon "h". Y la invasion del rey
blanco esta preparada. 10. ..., ©.g2,(si 10...., &.e4,010...., ©f3,entonces
11. &f4y 12. &eb, irrumpiendo con el rey en el flanco de dama después
de & f6-g5), 11. h5!, gh; 12. £f5!1. Las negras abandonaron. No pueden
impedir el traslado del rey blanco hacia los peones "a" y "b". A 12. ...,
»e8, sigue 13. &e6. Y encasode 12...., 2b7, gana facilmente 13. & h4,
& h1; 14. &eb, 2a1; 15. &2d6, y después 16. &c7; 17. b6 y 18. b7.

Enlosfinales de alfiles de distinto color es importante tratar de crear
una fortaleza original con la participacion del rey y el alfil. Es cierto que
en una serie de casos se destruye esta fortaleza con procedimientos
enérgicos (a menudo con una ruptura con sacrificios). La principal
causa de fracaso de la defensa, son las situaciones en las que las piezas
se estorban unas a otras. Esta situacion se muestra en el siguiente
estudio de Gerbstman. (Diagrama 99).
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Diagrama 99
Si jugaran las negras, se defenderian mediante 1. ..., £g7,0 1. ...,

£.g5. Pero juegan las blancas y rompen el frente: 1. f6+!, <oxf6; 2. »d7,
:.18; 3. we8!. Es evidente que las piezas negras, amontonadas en una
parte reducida del tablero, estan privadas de coordinacién en sus
acciones. Aqui las negras suenan con dar el alfil por el peon "e",
llegando a una posicién conocida, enla que alfily pedn no ganan contra

rey solo. Pero esto no se produce.
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3...., 2e7.Si3...., £g7, entonces naturalmente no 4. e7?, &.xe7, con
tablas, sino 4. h3!. Ahora las negras deben dar el alfil "de balde", ya que
no es posible 4. ..., ©g8, debido a 5. e7+. 4. h3!. Las negras estan en
zugzwang. Las blancas ganan.

Elmétododejuego masempleado paraganarenlosfinalesde alfiles
de distinto color es la creacion de un pedn pasado lejano, que distraiga
a las piezas del bando defensor.

Diagrama 100

La posicion que se ofrece en el diagrama 100 se dio en la partida
Fuchs-Jolmov (Dresden, 1956). Las negras tienen asegurado un peoén
pasado en el flanco de dama. Pero no puede dar la victoria porque las
blancas lo bloquean con facilidad. Por eso las negras crean un peén
pasado en el otro flanco, para distraer alli a las piezas enemigas.

1.....16; 2. &d2, &f5; 3. .4, gb; 4. .¢7, g4, 5. ©2.d8, gh; 6. gh, v h4;
7. 2.xf6+. Las blancas también tienen dos peones pasados, pero estan
muy cerca uno del otro, y por eso se detienen sin dificultad.

Por el contrario los peones pasados negros son muy peligrosos,
porque se encuentran en extremos distintos del tablero.

7. ..., 2g4; 8. ve3, ©.d5; 9. &e7, b5. Las blancas abandonaron. Por
lo visto, su decision fue algo precipitada, ya que las negras aun deben
demostrar el camino concreto a la victoria.

Por eso continuamos el analisis de esta posicion. Meditando la
defensa de las blancas, se calcula, que siconsiguieran cambiar su pedn
"a" porel negro en bb, podrian sacrificar el alfil por el pedn"h" y dirigirse
conelrey alaesquinaal, obteniendo una conocida posicion de tablas.

Veamos las posibles variantes: 10. 2.d8, (si 10. a4!?, entonces, desde
luego, no 10. ..., ba, que lleva a tablas, sino 10. ..., h4), 10....,h4; 11. 2.e7,
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(11. f3+?, £g3), 11. ..., h3; 12. £.d6, a5; 13. f3+, (de lo contrario juegan
b5-b4-b3, desviando al rey a la casilla b2, y al mismo tiempo el rey se
dirige a g2, obligando a las blancas a entregar el alfil por el pedn,
continuando h3-h2), 13. ..., 2 xf3; 14. ©f2, b4; 15. ab, ab; 16. ©g1, (no es
posible 16. &.xb4, debido a 16. ..., h2), 16. ..., b3; 17. £.a3] &.d5; 18. ©h2,
2.e6;19. &.¢1, f3; (el rey negro avanza hacia el pedn b3), 20. d5, £.d7;
21. 4a3, we2; 22. wg3, &vd1; 23. vh2, Hc2; 24. g3, b2; 25. &xb2,
#xb2. Aqui podemos poner punto final, ya que ahora las negras ganan
con facilidad. jEn este caso la esquina h1 no da tablas!
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Ejercicios de la leccion decimonovena

126. Blancas d5, ©.f3, pp. ¢6, f5. Negras &¢d8, & e7. Blancas juegan
y ganan.

127.Blancas c5, 215, p.b2. Negras a4, £ b8, p.c7.Blancasjuegan
y ganan.

128. Blancas &f3, ©.b1, pp. a4, c4, d5, e4. Negras e7, 2.e5, pp. ab,
b6, c5, g3. Jueganlasnegras. Encuentre el plan ganador paralas negras.

129. Blancas b5, ©.d5, pp. a4, c4, e4, 15, g4, h5. Negras e7, i.d4,
pp. b6, €5, g5, h6. Blancas juegan y ganan.

130. Blancas c6, £.d5, pp. a4, c4, e4, f5, g4, h5. Negras %f6, £.ab,
pp. b6, c5, €5, g5, h6. Juegan las blancas. ;Qué plan de juego lleva a las
blancas a la victoria?

<, AL A
P G ¢
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Leccion vigésima

Cinco posiciones tipicas
de los finales de torres

Latorre,como el alfil, es una pieza de largo alcance. Pero a diferencia
del alfil se mueve por casillas de cualquier color, y por eso sus
posibilidades en la mayoria de los casos son mas variadas.

Las cualidades de la torre se muestran especialmente cuando
existen en el tablero lineas abiertas, no "tomadas" por otras piezas. Si
en la apertura y el medio juego los movimientos de la torre, por lo
general, estan limitados, en el final, después del cambio de un buen
numero de piezas y la liberacién de muchas casillas, su valor aumenta.
Asi, porejemplo, en el medio juego dos piezas menores son mas fuertes
que torre y peon. En el final una torre a menudo no es peor que estas
piezas.

La fuerza de la torre en el final es muy sensible en la lucha con los
peones pasados. Adiferencia del caballoy el alfil, latorre no sélo puede
detener al pedn pasado, sino que esta capacitada para destruirlo. Por lo
tanto, gracias a la presencia de la torre, aumentan los recursos defen-
sivos.

Por eso, en los finales de torres, un pedn de mas no es una ventaja
tan grande como en los finales de piezas menores, y en especial en los
finales de peones. De esta circunstancia se produce el dicho: "Todos los
finales de torres acaban en tablas". Desde luego, es sélo una broma.
Pero en ella se esconde parte de razon: la realizacion de la ventaja
material en los finales de torres, se encuentra, a menudo, con grandes
dificultades.

Lavaloracion de los finales de torres con muchos peones se basaen
las particularidades del juego de los finales mas sencillos, y sobre todo,
eneldetorrey peodn contratorre. Con el estudio de este material basico
empieza el analisis de los finales de torres.

Veamos una posicion, en la que el rey del bando débil se encuentra
en el camino de avance del peon.

En la posicion del diagrama 101 juegan las negras. ;Qué plan de
defensa deben seguir? Examinemos las variantes posibles. Después de
1. ..., Zb1+; 2. 2¢6, es evidente que debido a la amenaza de mate por
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Diagrama 101

la octava fila el rey negro debe abandonar urgentemente su puesto en
el camino de avance del pedn enemigo: 2. ..., &b8, (o 2. ..., ©d8), 3.
“g8+, va7; 4. bc7. A las negras les resulta dificil luchar contra el
avance del peodn "c".

En caso de la jugada "profilactica" 1. ..., 2L h5, sigue 2. <©b6, X h6+; 3.
¢6, y hay que darse prisa en retirarse: 3. ..., 2 h8. Surge la pregunta, ;jes
juicioso retirarse directamente a la octava fila? Veamos también esta
variante: 1. ..., 2 h8; 2. ©b6, f8; 3. c6, vb8. Las negras estan obligadas
a esperar pasivamente. 4. Zb7+. No daba nada 4. c7+, por 4. ..., &c8; 5.
2g1, Zh6+.4....,%¢c8,04. ..., %a8:5. Ha7+, &b8; 6.c7+, &c8;7. Ha8+,
ganando. 5. Za7!, b8, 6. ¢c7+, &¢8; 7. Za8+, y las blancas ganan.

Lasvariantes ofrecidas demuestran que ladefensa de las negras esta
unida a grandes dificultades. Sin embargo, el método de defensa lo
descubrid, ya en el siglo XVIII, el famoso ajedrecista francés Philidor. El
sentido de este método es el siguiente: la torre del bando débil debe
ocupar la sexta fila (tercera para las negras). Sélo cuando el peon
avance a esta fila y deje de cubrir al rey en la casilla situada delante de
el, la torre se retira a la retaguardia y empieza a dar jaques al rey
enemigo por las columnas.

Asi: 1. ..., Zh6!; 2. ¢6, Zh1, (seria un grave error 2. ..., Zh5+, por 3.
b6 y las blancas ganan). 3. b6, ZLb1+; 4. <&¢5, ZLc1+; 5. &d5, Zd1+.
No hay escape frente a los jaques. Si el rey blanco se aleja del peon,
entonces las negras lo ganan atacandolo con latorre. jTablas! Aconse-
jamos estudiary asimilar con atencion el método de defensa propuesto
por Philidor. Esta es una de las reglas fundamentales de juego en los
finales de torre.

145



Por otra parte hay que advertir que laregla de Philidor tiene vigencia
en la lucha con los peones dispuestos en las columnas "c", "d", "e" y "f".
Con los peones del extremo y los peones de las columnas “b" y "g"
también se puede emplear una tactica pasiva. Como ejemplo veamos
la posicién: Blancas a5, 2 g7, p.b5. Negras :vb8, Zh1. Aquies posible
1..... Zh8. Después de 2. »ab, 1f8; 3. b6, L h8; 4. L b7+, »a8;5. La7+,
b8, las blancas no disponen de espacio en el tablero para crear
amenazas con la torre por la izquierda, y no pueden expulsar al rey
negro de las casillas b8 y a8.

Sielreydel bando débil estd apartado del camino del peén, entonces
la defensa recae en especial sobre la torre. Esto complica en sumo
grado el problema del bando defensor.

@

K

Diagrama 102

Veamos la posicién del diagrama 102. El pedn estéa situado en la
sextafila, y el rey esta apartado de él por latorre. Las blancas ganan de
una manerainstructiva. Primero hay que avanzar al maximo el peon: 1.
&h7, Zh2+; 2. g8, Zg2; 3. g7, L h2. Después hay que alejar aiin mas
alrey negro. 4. Jel+, &d7 (4. ..., &f6; 5. ©f8). Ahora solo queda apartar
al rey del camino del pedn. Sin embargo, la accion directa del rey no da
nada: 5. &f7, Kf2+; 6. g6, Zg2+; 7. &f6, Zf2+; 8. eb, Hg2;yel rey
debe regresar.

Gana una maniobra, llamada "construccion del puente". Se realiza
de la siguiente manera: 5. Zed!, Zh1; 6. &7, Zf1+; 7. <©g6, Zgl+; 8.
vh6. Amenaza 9. Zeby 10. Zg5, cubriéndose 0 9. Zh4d y 10 &h7. Por
eso las negras no pueden esperar. 8. ..., L h1+;9. 2gb, X g1+; 10. K g4,
ganando. Recomendamos al lector que preste atencion a las acciones
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delatorre blanca, asegurando el alejamiento del rey negro y cubriendo
de los jaques a su propio rey.

Surge la pregunta: jsignifica lo dicho, que si el rey esta apartado del
pedn, el bando débil no tiene nada que oponer contra el método de
"construccion del puente”, y porlotanto pierde? El estudio de los finales
de torres demuestra que, en casos determinados, el bando débil tiene
dos procedimientos de defensa. Al primero de ellos se le denomina
defensa por el lado largo.
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Diagrama 103

Primero hablemosde lostérminoslado "largo"y"corto". Se entiende
que son la extension por las filas entre el pedn y el borde del tablero. En
la posicion del diagrama 103, el lado largo lo forman las columnas que
se encuentran a la izquierda del pedn "e", esto es, las columnas "d", "c",
"b", y "a", y repectivamente las de la derecha, el lado corto.

En este caso, si juegan las negras obtienen tablas, dando jaques al
rey por el flanco: 1. ..., Za8+; 2. 2d7, Za7+; 3. veb, Zab+; 4. veb. A 4.
&f5, es posible 4. ..., &f7. 4. ..., Za5+ (0 4. ..., Za8); 5. vd6. Si el rey
negro se encontrara en g8, las blancas podrian obtener la victoria
jugando 5. &f6, Za6+;6.%gb, Lab+(6...., Zeb;7. Zf8+);7. & g6, Lab+;
8. If6, ZLa8; 9. Zd6, con la amenaza imparable 10. Zd8.

5...., Zab+; 6. 2d5, Zab+; 7. c6, Zab+. Tablas.

A8.%b7,sigue8. ..., Ze6,ganando el pedn. Hay que prestar atencion
a un detalle importante: si en la posicion inicial la torre negra estuviera
en b2, el método de defensa por el lado largo no tendria éxito. Por
ejemplo: 1. ..., Zb8+; 2. vd2, Zb7+; 3. ©d8, Zb8+; 4. &»c7, Za8 (4. ...,
Ze8;5.%d7);5. Zall. Ahoraalaretirada de latorre negra por la octava
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fila sigue 6. &d7, &f7; 7. Zf1+, y en caso de 5. ..., Zxa1; 6. e8=%, las
blancas también consiguen una posicion ganadora que ya conocemos
(dama contra torre).

El estudio de este procedimiento de juego demuestra que, para que
la defensa por el lado largo tenga éxito, debe haber al menos tres
columnas. También es importante |la posicion del rey del bando débil:
debe encontrarse en el lado corto y, por lo general, a una columna del
pedn. Sieste rey esta alejado del pe6n en dos columnas (en el diagrama
103, el rey negro estaba apartado por una columna), entonces por lo
general el bando defensor pierde, porque el rey contrario puede
cubrirse de los jaques.

El segundo procedimiento se realiza mediante un ataque frontal de
la torre del bando débil.
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Diagrama 104

Enla posicion del diagrama 104, gracias a la afortunada posicion de
la torre, las negras consiguen impedir el avance del pedn enemigo.

Después de 1. 2d4, Zd8+; 2. b5, Ze8; 3. udb, L d8+; 4. c6, Ze8,
es evidente que hay que volver con el rey (5. 2db), lo que lleva a la
repeticion de los jaques, o bien jugar 5. Ze1. A esto sigue 5. ..., f6 y
el altimo intento de las blancas de jugar a ganar mediante 6. <»d7, se
detiene con facilidad: 6. ..., Ze7+; 7. &#d6, Zeb+; 8. 2d5, Zeb5+;9. »d4,
e6. El rey negro ocupa la casilla delante del pedn. En lo sucesivo las
negras juegan 10. ..., Zh5, (o a otra casilla por la quinta fila). Sobre el
tablero hay una posicion de tablas claras.

El intento de las blancas de reforzar el juego mediante 1. Zf4 (para
defender primero el pedn y sélo después dirigirse con el rey hacia
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delante) debidoa1....,s2g5!; 2. Zf5+, g6; 3. >d4, Zd8+; 4. Zdb, He8;
5. eb, Lf7! 0 3. :f4, He7; 4. eb5, 11f7!;5. Exf7, &xf7; 01, If5, 1d8; 2.
f4, Za8; 3. web, Zab+; 4. Leb6, Zab+, etc. tampoco da la victoria.

Hay que prestar atencion a la circunstancia de que para que la
defensa tenga éxito debe haber una distancia de tres casillas por la
columna entre el peon y la torre. Si en la posicidn inicial la torre se
encontrara en la casilla e7, entonces las blancas después de 1. <&d4,
E2d7+; 2. <ocb, HZe7; 3. vd5, Id7+; 4. 26, alejarian después al rey (5.
Eg1+) y procederian al avance del pedn.

Tampoco se salvarian las negras, si el pedn blanco estuviera ya en
la quinta fila. Por ejemplo, en la posicion: Blancas -e4, Zf1, p. e5;
Negras ©g6, Z e8. Aqui no hay distancia indispensable entre la torre y
el pedn (solo dos casillas): 1. &2d5, Zd8+; 2. bc6, Ze8; 3. vd6, Hd8+;
4. e, etc...

Por eso la defensa con el ataque frontal de la torre es posible solo
contra los peones blancos que se encuentran en la 22, 3 y 42 filas, y
contra los peones negros en la 7%, 6 o 5? filas. Hay que senalar que el
punto mas vulnerable de la defensa es la posicion del rey del bando
débil. Su alejamiento del pedn, tanto por las filas como por las
columnas, a menudo es la causa de la derrota.

Veamos ahorala quinta posicion fundamental en Iso finales de torre
y peon contra torre.

523

w

i

) 4

Diagrama 105

En el diagrama 105 tenemos una posicion con un peon del extremo.
Aqui las posibilidades de victoria son menores, ya que para que este
pedn se mueva tiene que apoyarlo su rey. En esta posicion para que las
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blancas ganendeben sacarsureydelaesquina porlacolumna“b".Sélo
se puede conseguir si la torre se traslada a b8 o b7. Sin embargo, y a
pesarde que el rey enemigo estéa alejado del pedn en tres columnas, las
blancas no consiguen realizar la maniobra ganadora.

Despuésde 1. I h2, &»d7;2. Zh8, c7;3. Zb8, Zg1, el reyblanco no
consigue escapar de la esquina.

Sdlo alejando al rey en cuatro columnas del pedén, se consigue
obtener la victoria. Coloquemos sobre el tablero la siguiente posicién:
Blancas »a8, I e2, p. a7; Negras ©f7, ZIb1. Ahora, continuando 1. Zh2,
Le7; 2. Zh8, &*d7; 3. Zb8, Za1; 4. b7, Zb1+;5. a6, Zal+; 6. b6,
Zb1+; 7. &¢5, las blancas ganan.
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Ejercicios de la leccion vigésima

131. Blancas #e3, Z g1, p. e4. Negras #h4, Ze8. Blancas juegan y
ganan.

132.Blancas &2db, X a8, p.a7. Negras f6, Zf7, p. e5. Blancas juegan
y ganan.

133.Blancas c5, 2 a8, p.a7. Negras &¢3, Za1. Juegan las blancas.
¢;Cémo jugaria usted?

134. Blancas #h4, Z b6, p. h2. Negras #d7, Zb1, pp. b2, g4. Juegan
las negras. ;jComo jugaria usted?

135. Blancas &2h6, Z a7, pp. b5, h5. Negras g8, Zb3, p. b6. Blancas
juegan y ganan.
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Leccion vigesimoprimera

Finales de torres
Torre contra pieza menor

Veamos como se desarrolla la lucha en los finales de torres con la
presenciade varios peones porambos bandos. Sitiene un pedn pasado,
lo mejor es colocar la torre detras del pedn. En este caso la torre
enemiga, que detiene al pe6n pasado, es una pieza pasiva, poco movil.
Surge una situacion de zugzwang para el lado defensor.

Veamos la parte final de la 34® partida del match por el campeonato
del mundo (Buenos Aires, 1927), entre A. Alekhine y J. R. Capablanca
(negras). Esta partida fue la ultima del match. Obteniendo la victoria el
famoso ajedrecista ruso Aleksandr Alekhine, conquisto el titulo de
campeon mundial, que mantuvo (con el intervalo de dos anos, de 1935
a 1937), hasta su muerte en 1946.

En esta posicion se puede defender el pedn a5 de dos maneras: por
detras y de lado. Es mas fuerte el primero, ya que tras cualquier
movimiento de la torre negra el pedn avanza. (Ver diagrama 106).

Continud: 1. Z a4, &16; 2. &3, veb; 3. we3, h5. El pedn pasado juega
un papel de distracion: el rey negro debe trasladarse al flanco de dama,

b

Diagrama 106
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para liberar a la torre de la obligacion de vigilancia pasiva. Pero tras
cualquier desarrollo de los acontecimientos, las piezas blancas estan
mas cerca del sector decisivo del tablero, los peones del flanco de rey.

4, Hd3, &d5;5. ©c3, ©ch; 6. Za2, vb5;7. &d4!. El principal objetivo
del rey blanco es dirigirse hacia los peones negros del flanco de rey. 7.
vy 2d6+.Si7. ..., Z16;8.a6!.8. Leb, Zeb+;9. Hf4, ab6; 10. o gb!, Zeb+.
Amenazaba 11.f4y 12. 5, destruyendo la cadena de peones negros. 11.
h6, Zf5.

Enloscasosenlos que el pedn esta detenido por la torre, es correcta
laregladesituarlatorre del bando fuerte detras del pedn. Sin embargo,
si el pedn pasado lo vigila el rey, entonces, a menudo, es mejor colocar
latorre delante del pedn. En esta posicion las blancas podian conseguir
una victoria bonita y rapida, aprovechando la idea del traslado de su
torre. Veamos la siguiente variante, practicamente forzada: 12. <»g7,
2f3;13. Zd2!. Amenaza 14. Zd6+y 15. If6. A 13. ..., vxab, decide 14.
Zd5+. Ahoraa 14. ..., b6, sigue 15. X d6+y 16. ZLf6, y a 14...., svb4; 15.
Zd4+vy 16. Zf4. En todos los casos el cambio de torres lleva a un final
de peones ganado por las blancas.

En la partida siguio: 12. f4, Z¢5; 13. Za3, Hc7; 14. &g7, 2d7; que,
por otra parte, también llevé a la victoria después de 15. 15!, gf; 16. <2 h6,
f4;17. of, 1d5; 18. bg7, L15;19. Z a4, ©b5; 20 He4, ab. (20. ..., Hxab;
21. Eeb5+),21.%h6, Hxab;22. Ze5, “a1;23. Hxh5, Kg1;24. Zg5, Z1h1;
25. 5, ub6; 26. Zxf7, oc6; 27. Ze7l. Las negras abandonaron.

Veamos ahora una posicion en la que las torres ocupan otro lugar.

En el diagrama 107 tenemos una posicion de la partida llivitsky-
Krogius (Kislovodsk, 1956). Las blancas tienen un pedn de mas, pasado,
y ademas alejado. jPero qué diferencia en comparacion con la posicion
de la partida Alekhine- Capablanca!

Las torres han intercambiado sus puestos, lo que es desfavorable al
bando fuerte. La torre negra no sélo cumple el papel de vigilante del
pedn pasado, sino que mantiene atacado el flanco de rey. La torre
blanca s6lo cumple el desagradecido papel de custodiar a su pedn
pasado alejado.

;En qué pueden basarse las esperanzas blancas de conseguir la
victoria? Es evidente que sin la ayuda del rey, el pedn "a" no puede
transformarse en dama. A primera vista, parece prometedor el siguien-
te plan: avanzaral maximo el peon (esto significa hacerlajugada a6-a7),
y después dirigir hacia él al rey. En este caso la torre negra no puede
amenazar los peones blancos del flanco de rey, porque a 2 xf2, sigue la
retirada de la torre blanca por la octava fila seguido de a8="%¥.

Sin embargo, tras un analisis mas atento, se descubre que la
realizacion de este plan es imposible. Después de 1. a7, las negras
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Diagrama 107

maniobran con su torre por la columna "a", dejando paso al rey blanco
hasta la casilla b6. En este momento siguen los jaques por abajo: Eb1+
o 2 b2+, yen cuanto el rey abandone su posicidn cercana al pedn a7, la
torre regresa de nuevo a la columna "a".

Poreso las blancas sélo pueden contarcon la victoria con la posicion
del peon en a6. En este caso su rey encuentra refugio contra los jaques
en a7. Pero tras esto las blancas deben decidirse por la pérdida de
material; desde luego, mientras el rey alcanza la casilla b6, la torre
enemiga destruye los peones del flanco contrario.

Veamos una posible variante (en la partida los adversarios acorda-
ron tablas, sin continuar el juego): 1. &&f1, Za2l; 2. e, f6; 3. f3.
Parece azarosa 3. <2d1. Después de 3. ..., X xf2; 4. &c1, Ha2; 5. b1,
Hab; 6. ¥b2, &f5;7. &b3, Lg4; 8. b4d, Zal; 9. &gh, xg3, los peones
negros son muy peligrosos. 3. ..., Za3!. Un procedimiento de defensa
caracteristico: ataca los peones del flanco de rey y vigila al peon pasado
ab. 4. ve2,%g7;5.+d2(si5. g4, hg;6.fg,f5!;y el pedn "f* da alas negras
buenas "contraposibilidades”),5...., Zxf3;6. %¢c2, Lxg3;7. b2, Zg2+;
8. %b3, Zg1;9.b4, Za1;10. b5, g5!;11.hg, h4;12. 1c8,h3;13. I
g6, y de nuevo las posibilidades de las negras son preferibles. Por
ejemplo: 14. Zh2, Za3!.

Se puede sacar la conclusion de que las blancas no consiguen
aprovechar su ventaja de material por la mala posicion (delante del
pedn) de la torre.

Por ultimo, en los finales de torres, también hay otros tipos de ellos
en los que tiene mayor importancia la situacion de los reyes. De su
actividad depende, a menudo, el resultado de la lucha.
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Diagrama 108

En el diagrama 108 tenemos una posicion de la partida Eliskases-
Lovenfish (Moscu, 1936). Es sensible la diferente participacion de los
reyes en la lucha. Practicamente las negras tienen una pieza de mas en
la principal zona de accion, el camino de avance del pedn "c¢". A pesar
de que su torre se encuentra delante del pedn pasado, las negras
aseguran el avance del pedn con la ayuda del rey.

Siguid: 1. ..., beb!. Sin temer a la pérdida de otro pedn, el rey negro
se dirige a la columna “c¢". 2. Ha6+, &d5; 3. Zxh6, c¢3; 4. Lh8, Za1.
Desde luego, no 4. ..., c2, privando al rey negro de un refugio contra los
jaques. 5. Zc8, Zxa3; 6. h3, »d4; 7. g4, (7. f4, gf; 8. gf, c2+;9. &h4,
He3l!),7...., Lab; 8.f4, £c5;9. Ld8+, »e3; 10. Zd1,¢2; 11. Ze1, gf; 12.
gf, &d2; 13. a1, c1=%¥; 14. Exc1, Zxc1. Aconsejamos al lector que
analice él mismo esta posicién y vea que era mala 14. ..., bc1. Es
imprescindible activar mas al rey negro en la lucha con los peones
pasados enemigos.

15. g5, e3; 16. 15, ved; 17. g4, eb; 18. g6, Lcb+; 19. g7,
Zab!; 20. 217, Lf4. Este era el sentido de la jugada 19. ..., Za6. El rey
blanco esta obligado a ocupar las casillas delante del pedn, y ahora en
caso de 21. f6, gana 21. ..., &g5. 21. sg7, &g5. Las blancas abandona-
ron.

La posicion activa del rey y la creacion de unos peones pasados
resultd6 mas ponderable que la pérdida de material en la partida
Botwinnik-Kopylov (Mosct, 1951). Ver diagrama 109.

A 1. Eb7, las negras respondieron 1. ..., Ze8!. Sacrificando el peén
a7, las negras cuentan con crear unos peones pasados y ligados en el
centro.2. Zxa7?.Eraimprescindible impedir larealizacion del proyecto
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Diagrama 109 Diagrama 110

negro. Después de 2. £d2, &f3; 3. vel, Zc8; 4. Hxe7, Hxc2;5. Exa7,
dxf2; 6. Exh7, Exa2; 7. h4, bxe3; 8. He7l, &f3; 9. Zeb, las blancas
conseguian las tablas. 2. ..., &13; 3. a4, Lxf2; 4. a5, g5; 5. a6, “'xe3; 6.
b7, e5; 7. a7, Ka8; 8. Exh7. No salvaba 8. I b5, debido a 8. ..., e4; 9.
Hxf5, Ixa7; 10 Exgb, &e2, y el pedn "e" cuesta la torre a las blancas.
8. ..., f4; 9. of, gf; 10. <&d1, £3; 11. ¢4. Si 11. e, entonces 11. ..., X g8;
12. f1, £d8, ganando. 11. ..., 2d8+; 12. &¢c2, f2; 13. Z7, Za8. No hay
defensa contra la amenaza E xa7. Las blancas abandonaron.

Es muy importante asegurar una posicion estable y, si es posible,
activa, del rey del bando defensor. En el siguiente ejemplo, tomado de
la partida Jaunin-Fridman (Leningrado, 1962), el mismo bando fuerte
colaboré con la defensa.

La posicion del diagrama 110 es un final muy instructivo. Dado que
la marcha del rey blanco ofrece poco, porque es perseguido por los
jaquesdelatorre desde abajo, todas las esperanzas estan en la posicion
del rey negro en g7 o h7, las blancas no pueden quitar la torre de c8 por
la pérdida del pednc7. Perosiel rey se retira de estas casillas, la retirada
de la torre blanca gana inmediatamente (si, por ejemplo, 1. ..., &f7,
entonces 2. Xh8, Exc7; 3. Zh7+, 0 1. ..., &f6; 2. X8+, y 3. c8=W).

En la partida continud 1. ..., hg; 2. hg?. Un error, que deja escapar la
victoria. 2. ..., g4+!; 3. fg, ¥h7; 4. g5, &g7. Tablas.

Como ya hemos dicho, el rey blanco no puede dirigirse al peén "c"
por los jaques, y el peén "g" esta bloqueado por su colega negro.
Cuando el pedn "g" avance hasta g6, las negras jugaran la torre por la

columna "c".
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La partida tendria otro resultado si las blancas jugaran 2. ©xg3. En
este caso podrian crear un peon pasado por la columna “f*, lo que les
ofrece lavictoria. Ofrecemos unavariante modelo: 2. #xg3, vh7; 3. h4!,
gh+; 4. ©h3, &g7; 5. f4, Z¢1; 6. 5, Hc2; 7. f6+, y las negras estan en
zugzwang. A 7. ..., &xf6, sigue 8. Zf8+,ya 7. ..., &f7, gana 8. Zh8. Si
7. ..., h7, entonces 8. f7.

Veamos ahora algunas posiciones, en las que la torre lucha contra
pieza menor. El conocimiento de estos finales tiene una gran importan-
cia practica.

Hay que advertir, que si sobre el tablero hay peones, entonces la
calidad de mas, casi siempre resulta suficiente para ganar. Pero si no
hay peones sobre el tablero, entonces, por el contrario, en la mayoria
de los casos se producen tablas y la victoria es una excepcion.

wa 4w

Diagrama 111

En el diagrama 111 se ha dividido el tablero en cuatro sectores, y se
ofrecen cuatro posiciones, en las que el rey del bando débil esta
arrinconado en el borde del tablero. En el sector izquierdo hay posicio-
nes de tablas. Por ejemplo (en el sector superior izquierdo): 1. <c6,
MNal+; 2. b6, {\c8+; 3. a6, »a8; 4. Hc7, +b8;5. Zb7+, +a8;6. Zb1,
Me7!. Unajugadaimprescindible. Perderia 6. ..., ©ha7, por 7. £b6, &b8
8. Zb2, /Hc8+; 9. Lcb+, +2a8; 10. sbc7, Ha7; 11. X b8++, 0 6. ..., ?\d6; 7.
b6, Nc8+, (7. ..., +b8; 8. bcb+), 8. c7, Hha7; 9. Hb8++.

7. b6, wb8; 8. Zel, {\c8+;9. c6, HaT+;10. b6, {He8+, contablas.
El lector puede observar por si mismo que si juegan las negras (en el
sector izquierdo inferior), se consiguen las tablas sin dificultades
después de 1. ..., \b2+.
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En la parte derecha del tablero las negras pierden en ambos casos:
decide 1. g5, o 1. g6, en la parte superior, y 1. Za2, (b2, c2, d2,) en
la inferior.

Enlos finales de torre contra alfil el bando débil pierde sdlo si surey
esta arrinconado en la esquina cuyo color es el mismo que el color de
las casillas por las que se mueve el alfil. Es interesante el estudio del
ajedrecista italiano del siglo XVIIl Salvio, basado en este tema. El
estudio conserva un gran sentido practico en nuestros dias. (Ver
diagrama 112).

Diagrama 112

Las blancas ganan empleando un procedimiento original: 1. g7+. De
lo contrario no se saca al rey negro. 1. ..., %h7!. Sélo asi, después de 1.
... £98; 2. g6, 0 1...., ixg7; 2. £g6, £18;(2. ..., 2.eb;3. He7), 3. Kb,
#g8; 4. K a8, las blancas triunfan. 2. Zf7!. Para no dejar salir al rey de
la esquina. 2. ..., 2.d4, 0 2. ..., &.xg7; 3. g5, &g8; 4. gb6. 3. g8="1+!,
xg8; 4. <»g6. Ahora el alfil no puede ir a ninguna casilla excepto a g1
(por ejemplo, 4. ..., §.c5; 5. Zc7, £.d6; 6. Zc8+, &.f8; 7. He8, &h8; 8.
2 xf8++), 4. ..., 2g1. Ahora parece que no se puede realizar el traslado
de la torre a la octava fila tras un ataque al alfil. Pero... 5. Zf1!, & h2; 6.
£f2, 293,(6...., 291;7. £g2, &.c5;8. £c2),7. Eg2!. Ahoranoes posible
7... 4f4,07..., 2h4, por8. &5+, 0 &hb5+.7. ..., 2.d6; 8. Zd2, “e7;9.
Ha2, 2b4. Nopasaria9...., ©18, debido a 10. Za8+. 10. Za8+, 48; 11.
f¢8, & h8; 12. X xf8++. Un bello estudio.
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Ejercicios de la leccion vigesimoprimera

136. Blancas <f5, p. g6. Negras <»d1, Z h6. Blancas juegan y ganan.

137. Blancas f4, IXh6, p. ab. Negras ve7, Zel, pp. e4, f5. Blancas
juegan y ganan.

138. Blancas »e5, £ b2, p. a6. Negras ©g8, Zc7, pp. a7, cb. Blancas
juegan y ganan.

139. Blancas »d3, Zf1, pp. b2, f4, g4. Negras <&c5, 218, pp. b5, d5,
g6. Juegan blancas. ;Qué plan de juego tiene mayores perspectivas
para las blancas?

140. Blancas b7, 2 a6, p. c6. Negras %d6, @ .e4. Juegan blancas.
(Pueden ganar las blancas?

o ¥
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Leccion vigesimosegunda

Finales combinados
y finales de damas

Losfinalescombinados son aquellos en los que participan piezas de
diferente tipo. Ya tratamos este tema cuando analizamos los finales de
dama contra pedn y torre contra alfil y caballo. Ahora trataremos unos
finales mascomunesy masimportantes para la practica, aquellosen los
que alfil y peones luchan contra caballo y peones.

En los finales semejantes, también juegan un papel determinante
aquellas circunstancias que son comunes para todos los finales: posi-
cion de los reyes, presencia de peones pasados, limitacion de la
movilidad de las piezas enemigas y el juego para crear una posicion de
zugzwang. Pero ademas del significado esencial que tienen estas
particularidades, hay otrascircunstancias que son especificas para este
tipo de finales.

A menudo el alfil es mas fuerte que el caballo con las siguientes
condiciones: 1) Siel juego se desarrollaenambosflancos. Ya que el alfil
tiene mayor movilidad, puede ir rapidamente a cualquier parte del
tablero; 2) Sila posicién en el tablero tiene un caracter abierto y pueden
crearse (0 yaexisten) peones pasados. En la mayoria de los casos el alfil
es mejor que que el caballo para controlar los peones pasados enemi-
gos y apoyar los propios; 3) Si los peones propios estan situados en
casillas de colordistintas a aquellas por las que se mueve el alfil. De esta
manera los peones complementan la fuerza del alfil.

El caballo tiene ventaja sobre el alfil en posiciones de caracter
cerrado, con la presencia de peones bloqueados. Si los peones enemi-
gos estan fijados en casillas del color del alfil, esto no sélo limita la
maniobrabilidad del alfil, sino que ayuda al bando que tiene el caballo,
parairrumpir por las casillas del otro color. Con frecuencia la ventaja del
caballo sobre el alfil se produce cuando el juego transcurre en un solo
flanco. En estos casos el caballo puede atacar tanto las casillas negras
como las blancas, y el alfil s6lo las casillas de su color. Aqui lamovilidad
no tiene un significado especial.

En el diagrama 113 tenemos una posicion de la partida Golombek-
Keres (Margate, 1939). Aqui esta claro que el alfil es mas fuerte que el
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Diagrama 113

caballo:eljuegotranscurre enambosflancos, el pedn pasado blancoen
el centro esta bien controlado y mas que una fuerza, es una debilidad.
Por su parte las negras tienen buenas perspectivas para crear un peon
pasado alejado en el flanco de dama. Hay que prestar atencion a la
armonia en la disposicion de las piezas negras: los peones, en general,
estan en casillas de color blanco (con un alfil de casillas negras), el rey
esta preparado para trasladarse al centro, y el alfil no esta limitado en
sus acciones. En la posicién de las blancas no hay muchos defectos,
pero si una insuficiencia crénica (la lentitud de su caballo). Y esto
determina el resultado de la lucha.

Continué: 1. ..., &f2!1. Forzando 2. g4, lo que abre un camino de
invasion adicional para el rey negro (por las casillas f6, g5 y h4). 2. g4,
Lf6; 3. he2, & .d4; 4. Hf3. Defendiéndose de la invasion del rey negro
al flanco de rey, pero éste cambia de itinerario. 4. ..., a5!; 5. g5+, 5.
Desde luego, no era posible 5. ..., &#xgb, por la horquilla 6. © e6+. 6.
Hd3+, d6; 7. h4, b5; 8. (\el. Después del avance c6-c5-c4, el caballo
no se mantiene en d3. Por ejemplo: 8. ve2, ¢5; 9. »d2, c4. Por eso las
blancas deciden llevar el caballo a otraposicion. 8. ..., £.¢5;9. {\d3, £ b6;
10. ©Hf4, <.d4; 11. /Hd3, ¢5. La cierta lentitud de las negras (8. .., £.¢5, en
lugar de 8. ..., ¢5), se explica porque las jugadas del alfil no estropean
la posicion, y las negras querian pensar con mucho cuidado el plan de
ataque decisivo. 12. 7/\f4, c4!; 13. be, be; 14. (7d5. Las blancas llevan el
caballo a una casilla central, pero esto no las ayuda en la lucha con el
peodn pasado y el asalto del rey enemigo.

14. ..., &2e5; 15. /hf6, h5; 16. (hd5, ¢3; 17. () f4, c2; 18. /Hd3+, d6; 19.
Fe2, 2b2l. Las blancas abandonaron. El pedn pasado de las negras
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cumplio a la perfecciéon su papel de distraccion. Las blancas perdian
debido a la siguiente maniobra forzada: 20. &d2, ¢1=%+; 21. " xe1,
Gxcl+; 22, bxel, web; 23. Hh2, wxed; 24. »a3, &f4; 25. a4, L g4; 26.
L xab, wxh4; 27. wbb, &xg5; 28. a4, h4; 29. a5, h3; 30. a6, h2; 31 a7,
h1=¥.

En el ejemplo examinado, como hemos podido observar, el juego
transcurre por todo el tablero, en una posicién abierta con peones
pasados. Y el alfil resulté mas fuerte que el caballo.

Diagrama 114

En el diagrama 114 tenemos una posicion de la partida Zubariev-
Aleksandrov (Moscu, 1915). La situacion es totalmente distinta a la del
ejemplo precedente: aqui el alfil esta restringido en sus acciones por los
peones. Es especialmente desafortunada la disposicion de los peones
b5, d5ye6, que, ademas de otros defectos, crean un "agujero”encb(una
casilla sin controlar en su campo), al que se dirige el rey blanco.
Ocupadalacasillach, las blancas planean atacar después con el caballo
los peones del flanco de rey. Este ataque debe llevar al zugzwang para
las negras, porque su alfil estd muy limitado en sus acciones.

En la partida continuoé: 1. ©f2, »e7. Si 1. ..., &f7, con laintencién de
dirigir el rey al flanco de rey y organizar un ataque sobre el pedn e5,
entonces 2. we2, 2g6; 3. e3!, vgb; 4. g3, h5; 5. #d3, h4; 6. &d4. Ala
vez que ante el rey negro se erige una barrera insalvable, su colega
blanco marcha sin oposicién hacia los peones del flanco de dama. Por
eso las negras deciden pasar a una defensa activa.

2. Le3, d8; 3. vd4, c7; 4. b, £.¢8;5. (b4, & b7. Después de 5.
..., ab; 6. {1c6, a4d; 7. {Hd4, ganando. 6. g3, ©.¢8; 7. /Ad3. El caballo se
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dirige a los peones del flanco de rey. Como el rey negro no puede
abandonar la casilla c7 por la invasion del rey blanco, la defensa recae
todo el tiempo sobre el alfil. 7. ..., 2.d7; 8. /)f4, g6. Las negras ya casi
estan en zugzwang. Si 8. ..., £.¢8, entonces 9. {hh5, g6; 10. 226, h6; (10.
... h5; 11. hal), 11. &hg8, h5; 12. e, g5; 13. Hxc8, &xc8; 14. & d6,
ganando.

9. /Hh3, h6; 10. Af4, g5; 11. (Hhb5, £.e8; 12. /)f6, ©.f7;13. (g4, h5; 14,
&e3, £.g6. También es mala 14. ..., g4, debido a 15. #1g2, £.g6; 16. /1f4,
&.f7; 17. b4l. 15. h4, gh; 16. gh, :.e4. Con el objetivo de no permitir el
traslado del caballo blanco a f4. 17. &2f1, £3; 18. /hd2, 2.e2; 19. {Hb3,
£.g4; 20. (hd4, ©.h3; 21, e2, 2.f5; 22, (Hfd, & g4; 23. b4, vy las negras
estan en zugzwang. Cualquier jugada lleva a la pérdida de material (23.
..., ©2b7; 24, <>d6). Las blancas ganaron.

Consideramos util completar este breve capitulo con el conocimien-
to de los finales en los que dos alfiles con peones se oponen a caballo
y alfil o dos caballos, también con peones. En casos semejantes la
coordinacion en las acciones de la pareja de alfiles crean a menudo
situaciones que recuerdan al ejemplo examinado de lucha de un alfil
fuerte contra un caballo débil (partida Golombek- Keres). Las cualida-
des de la pareja de alfiles son mas sensibles en las posiciones abiertas,
con juego en ambos flancos y la presencia de peones pasados.

Un ejemplo caracteristico es el final de la partida Boleslavsky-
Randvir (Parnu, 1947).

&

Diagrama 115

El objetivo de las blancas (ver diagrama 115), es asegurar la promo-
cion de su pedn pasado en dama. Continud: 1. S.e2, f4+; 2. &f2, (2.
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xfa?, (heb+y 3. ..., ©ixch), 2. ..., h5. Este pedn pasado es, desde luego,
bastante menos peligroso que el pedn"a", apoyado por los alfiles. 3. a6,
.¢6; 4. 2 e7, eb6. Es mala 4. ..., h4, por 5. ©.d3, £h6; 6. 2.xg5+, &xg5;
7. 2.ed! Ellectordebe prestaratencion al siguiente momento importan-
te: el bando que tiene la pareja de alfiles puede cambiar uno de ellos,
para pasar a un final favorable mas sencillo.

5. a7, &f7; 6. .d6, (1a8; 7. 2d3, /\g5; 8. &.xf4, (\xf3; 9. Le3, Nel;
10. Z.e4!. Ahora el caballo negro no consigue detener al pedn pasado.

10. ..., hg2+; 11. &d4, \xf4; 12. i xa8, \eb+; 13. &db, He7. No
salvaba 13. ..., \c7+; 14. & c6, {\xa8; 15. b7, h4; 16. & xa8, h3; 17. b8,
h2; 18. a8=%¥. 14. <>c6, »>d8; 15, &.b7, i\¢7; 16. vb6, h4; 17. 2.g2. Las
negras abandonaron. Estan en zugzwang después de 17. ..., <vd7; 18.
£2.h3+, &d8; 19. &b7.

En las ediciones ajedrecisticas se encuentra a menudo la afirmacion
de que dos alfiles en el final son mas fuertes que alfil y caballo o dos
caballos. Pero no se debe generalizar sobre la fuerza relativa de estas
piezas. Asi, en posiciones cerradas, con cadenas de peones bloqueadas,
dos alfiles, frecuentemente, nojustifican sufuerza. Tododepende de las
particularidades de cada posicion.
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Diagrama 116

En el diagrama 116 tenemos una posicion de la partida Klyavin-
Ragozin (Riga, 1952). La posicién pasiva de los alfiles blancos se
acrecienta con los peones doblados en la columna "f". Practicamente,
las blancas estan en zugzwang, y se ven obligadas a esperar lo que
emprenda el rey enemigo. Decide el ataque de las piezas negras sobre
el flanco de rey.
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1. &d1, ©f4; 2. L¢2, 16; 3. &f1, £f7; 4. &d1, &g6; 5. .c2, 4.g5; 6.
b1, &h4;7. ic2, £h3;8. &g1, h6;9. b1, h5; 10. £c2, ‘hd3; 11. &1,
xh2; 12. »e2, < g2. Las blancas abandonan.

Elconocimieno de lateoria del final termina con los finales de dama.
Con frecuencia advertimos que el principiante rehtsa el pasoincluso a
finales de damas favorables. Esta actitud, por lo visto, esta influenciada
por una sobrevaloracion de la fuerza de la dama: a muchos les parece
que la dama es omnipresente, y "en el peor de los casos" el defensor
siempre puede salvarse mediante el jaque continuo.

Desde luego, la amenaza de persecucion permanente sobre el rey
por parte de ladamaenemigaexiste, pero se puede rechazaren muchos
casos. Primero, se puede organizar una buena cobertura para el rey en
la posiciéninicial en su propio campoy, segundo, se puede realizar una
valiente expedicion del rey hacia adelante, cubriéndose con sus peones
pasados o con la disposicion de los peones enemigos.

En los finales de dama, el pedn pasado tiene una gran importancia.
Ademas, lo principal, incluso con un nimero reducido de peones, es su
cercania a la casilla de promocién. Asi, por ejemplo, un peén pasado
alejado y cercano a la casilla de promocion, resulta un factor mas
importante que varios peones enemigos alejados de la tltima fila. Esta
circunstancia la determina el hecho de que la dama, por si sola, sin
ayudadel rey, puede llevar el pedn a dama, si se le opone una pieza del
otro bando.
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Diagrama 117

En el diagrama 117 tenemos una posicion de la partida Maroczy-
Bogoljubov (Dresden, 1936). Siguio: 1. b5!. Era mala 1. ¥xc6, por 1. ...,
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Wfd+; 2. g1, Wels; 3. &f2, Wd2+; 4. &f1, Wd1+, con jaque continuo.
Poresolas blancas sacrifican un peén para avanzarsu peon"c". Hay que
prestar atenciéon a que si en la posicion inicial los peones blancos
estuvieran dispuestos en las casillas f2, g3, h2 (o h4), el rey en g2, y el
pedn negro respectivamente en h6, entonces 1. ¥xc6, seria una deci-
sion optima, ya que el rey blanco tendria asegurada una magnifica
cobertura contra los jaques, y los peones blancos del flanco de dama
avanzarian sin oposicion.

1.....cb; 2. ¢c6, Wc2; 3. ¥db, (era mas l6gica 3. ¢7, inmediatamente),
3.....&h6; 4. ¥d6, ¥ c4;5.c7!, h7;6. ¥d7. Como no se puede asegurar
simultaneamente la cobertura del rey en el lado derecho del tablero y
forzar el avance del pedn "c", las blancas se deciden por un largo viaje
para el rey.

6. ..., Wid+; 7. g1, Wels; 8. £f2, Web+; 9. ve2, We2+; 10. Le3,
Weh+; 11. ved, Wed+; 12, beb, Wel+; 13. &d5, Wed+; 14. d6, Wha+;
15. &c¢6, We3+; 16. &b7. Las negras abandonaron, ya que no hay
defensa contra 17. c8="4.

Hay que advertir, que en la 4* jugada las blancas no tomaron el peén
negro. Esta fue una decisién correcta, pues el peén b5 asegurd una
cobertura para el rey blanco.
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Ejercicios de la leccion vigesimosegunda

141. Blancas £h4, £.d6, p. h3. Negras &3, /Ad1. Las blancas juegan
y ganan.

142. Blancas g1, {\c7, pp. b6, c5. Negras &3, &.b1, pp. b7, f7. Las
blancas juegan y ganan.

143. Blancas #h2, &.c5, pp. d5, f3, g2, h3. Negras &h7, {\a4, pp. €6,
f7, 6, h6. ;Como jugaria usted?

144. Blancas #a8, ¥ b2, p. b7. Negras b6, ¥ h1. Juegan las negras.
¢;Como obtienen las blancas la victoria después de las respuestas
negras 1. ..., #a6, o 1. ..., &c7?

145. Blancas #h2, ¥c8, pp. b5, g2, h3. Negras ©h7, ¥e4, pp. f7, h4.
Las blancas juegan y ganan.
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Leccion vigesimotercera

Sobre la estrategia
y la tactica en el ajedrez

En el ajedrez, como en cualquier otra actividad, en la que se tiene
libertad para elegir una decision, a menudo surge la pregunta: jqué
hacer? y ;como jugarlo? Puede parecer que intentamos forzar una
puertaabierta: desde luego, en el ajedrez, el principal objetivo del juego
es dar mate al rey enemigo, y el medio mas empleado y esperanzador
para conseguir este objetivo es obtener previamente ventaja de mate-
rial suficiente para la victoria.

Sinembargo, en la practica real del ajedrez, es dudoso que se pueda
satisfacer con esta respuesta a la pregunta ;jqué hacer? Este es un
llamamiento de caracter general, que compete a la administracion de
las acciones.

Resultaque el principal objetivo del juego del ajedrez, dar mate al rey
enemigo, resulta dificil conseguirlo por medios directos. Para llegar al
resultado final es imprescindible la transformacién de multiples situa-
ciones, y para cada una de ellas se presenta la realizacion de determi-
nados objetivos independientes, separados en relacion con el principal
objetivo del juego. El famoso ajedrecista holandés, campeon mundial
en el intervalo 1935-1937, M. Euwe, indicé: "En los intentos de resolver
una dificil prueba matematica nunca trato de ir directamente al resulta-
do final, sino que siempre intento descomponer el problema en partes
separadas, que me dan la posibilidad de estudiar las dificultades por
separado y simplificar el problema que tengo ante mi. También en el
ajedrez. Quien se situa ante una partida de ajedrez con el unico objetivo
de dar mate al rey contrario, nunca sera un buen ajedrecista. Para
resolver el problema, dar mate al rey enemigo, primero hay que suplirlo
con otros mas sencillos, la obtencion de pequenas ventajas posicio-
nales... El que se esfuerza en un objetivo demasiado lejano, comete un
grave error, como aquél que juega sin un objetivo claro". De esta
manera, en el juego (al igual que en cualquier otra compleja actividad),
el ajedrecista, a la par que por el resultado final, debe guiarse por unos
objetivos intermedios.
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La obtencién de cada uno de estos objetivos estad ligada con la
creacion y realizacion de un determinado plan de acciones sobre el
tablero de ajedrez. En los ejemplos examinados en este libro, ya hemos
advertido algunos planes en el desarrollo del juego. Asi, por ejemplo,
en la posicion de dama contra torre se obtenia la victoria mediante la
realizacion de sucesivas etapas de un plan: a) ganar la torre; b)
arrinconar al rey enemigo en un borde del tablero; c) dar mate al rey
arrinconado.

El plan elaborado responde a la pregunta: jqué debe hacer el
ajedrecista en ésta o aquella posicion?, jpor qué cambios de posicién
de las piezas sobre el tablero debe esforzarse? Para la creacion de un
plan, el ajedrecista no debe actuar "a ciegas”, sino que debe apoyarse
en la valoracion de la posicion, esto es, considerar ciertos indicios
tipicos en la disposicion de las piezas. Estos indicios tipicos dividen la
teoria del ajedrez en la estrategia (relativamente estable) y la tactica
(mas dindamica). Los indicios estratégicos se refieren a la movilidad de
las piezas, el dominio del centro, la posicién del rey, el dominio de las
lineas abiertas, la disposicion de los peones, la ventaja de material y
otras.

Los indicios estratégicos en su conjunto, constituyen la estrategia
ajedrecistica, que es un factor determinante para la valoracion de la
posicion y la eleccion de un plan. Los indicios tacticos constituyen la
tactica ajedrecistica, que asegura la realizacion concreta de un plan
establecido. La tactica, en general, se manifiesta en diversos
procedimeintos concretos (jugadas aisladas y variantes) para resolver
los problemas que aparecen ante un plan. Asi, por ejemplo, en la
posicion recordada de dama contra torre, una de las etapas mas
importantes del plan es ganar la torre, y se realiza gracias al ataque
doble de ladama por la diagonal, atacando simultaneamente al rey y la
torre enemigos. El ataque doble es uno de los procedimientos tacticos
mas empleados.

El conocimiento de los principales elementos de la estrategia y la
tactica ajedrecisticas debe ilustrarse preferentemente con ejemplos de
medio juego. Se llama medio juego al estadio central de la partida de
ajedrez. Se caracteriza por el gran nimero de piezas en actividad por
ambos bandos.

Adiferenciade laapertura, enlas quelas piezasalnse preparan para
emprender las acciones, o el final, en el que el nimero reducido de
piezas que quedan sobre el tablero limita la fantasia de los adversarios,
el medio juego, por lo general, esta lleno de posiciones con una lucha
pletérica, aguda y en extremo tensa. Precisamente en el medio juego el
rey esta sometido a mayores peligros.
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La exposicion de los fundamentos de la estrategia y la tactica
ajedrecisticas empieza con el examen de los ejemplos tacticos. Mi
dilatada experiencia en la ensenanza del ajedrez demuestra que este es
el camino mas optimo para su aprendizaje. Efectivamente, antes de
elaborar los planes de combate, es preciso estudiar las armas que se
van a emplear en la guerra.

Los procedimientos tacticos, bien una jugada aislada o una variante,
se dirigen a la obtencion de un resultado concreto inmediato (ataque,
defensa, ganancia de material, dar jaque o incluso mate, y otros). Los
procedimientos tacticos pueden llevar tanto un caracter forzado como
voluntario. A los procedimientos tacticos con un caracter forzado sobre
el tablero se les denomina combinaciones. La combinacion es una
variante forzada con sacrificio, que lleva a una determinada ganancia.

Es dificil subestimar el significado tactico en la lucha ajedrecistica,
y en especial en las partidas de principiantes. Un error tactico, por lo
general, resulta mas grave que uno estratégico. Euwe advirtié correc-
tamente, que si elegimos un plan sin fundamentos, por ejemplo, llevar
a cabo un ataque en el flanco de dama, y no en el de rey, entonces tras
un correcto contraataque del enemigo podemos caer gradualmente en
una posicion dificil, pero si no advertimos una amenaza de mate,
entonces la derrota es inmediata.

Ahora examinaremos sucesivamente diversos ejemplos tacticos
tipicos. Es cierto que con algunos de ellos (doble ataque, clavada y
otros)yase haencontrado el lector brevemente en paginas precedentes
de este libro. Pero ahora veremos detalladamente las caracteristicas y
composicion general de los sistemas tacticos empleados en el juego.

Doble ataque.

Es un ataque simultaneo a dos (0 mas) objetos en la disposicion del
enemigo. El doble ataque puede realizarlo una pieza, incluido el rey,
pero, a menudo, los intérpretes de este ejemplo son la dama vy el
caballo. La primera, gracias a su movilidad y, el segundo, por la fuerza
desuoriginalavance, que le permite saltara través de las piezas propias
y enemigas.

En el diagrama 118, tenemos una posicién de la partida Keres-
Gligoric (Belgrado, 1959). Las blancas ganan con la siguiente combina-
cion: 1. Exg7!, ©xg7; 2. ¥g4. Ahora amenaza no sélo 3. ¥xg7++, sino
también 3. /Ah6+, ganando ladama. Las negras jugaron 2. ..., ¥xf5, pero
esto no las salvo de la derrota.

El ataque doble puede realizarlo no sélo una pieza aislada, sino
también dos piezas que coordinen al mismo tiempo sus acciones. Esto
sedemuestraen el siguiente fragmento de la partida Krogius-Martiushov
(Tula, 1948).
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Diagrama 118 Diagrama 119

Después de la jugada de las blancas (ver diagrama 119), 1. ¥c6!, es
evidente que las fuerzas conjuntas de ladama y el caballo asestan a las
negras un fortisimo ataque doble, contra el que no hay defensa
satisfactoria. A 1. ..., ¥xc6, sigue 2. {\xeT+, 2f8; 3. {/\xc6, y 1. ..., Wd8,
o 1. ..., Zc8, son malas por 2. Hxe7+.

Es interesante el ataque doble que se realiza tras la jugada de
enroque. Ofrecemos esta breve partidacompleta: 1. e4, e5; 2. /)3, )\c6;
3. @.b5, a6; 4. @ a4, d6; 5. @xc6+, bc; 6. d4, 6; 7. ©\c3, Eb8; 8. Ge3,
“xb2!?; 9. de, fe; 10. /\xeb, de?. Era imprescindible 10. ..., #¥f6!; 11.
i.d4, de; 12. ¥hb5+, ¥g6; 13. ¥xeb+, ©e7; con una posicién aguda y
dificil de valorar. 11. ¥xd8+, »xd8; 12. 0-0-0+. Ahora perece latorre b2,
con lo que la posicién de las negras esta perdida.

El ataque simultaneo de caballo o pedn a dos piezas enemigas se
llama "horquilla”. Pero no solo con el ataque inmediato a dos piezas
enemigas se agotan las posibilidades de asestar un ataque doble tanto
para el caballo y pedn, como para otras piezas. En algunos casos el
ataque doble se realiza combinando el ataque a una pieza enemiga con
una amenaza no inmediata, sino una posibilidad de un cambio favora-
ble de la posicién en un futuro cercano (por ejemplo, conlaamenaza de
dar mate en algunas jugadas, avanzar un peén a dama, etc...).

En el diagrama 120 tenemos una posicion que surgio en la partida
Boleslavsky-Taimanov (Moscu, 1952). Las blancas se decidieron por el
avance de su peon pasado: 1. d6, cd; 2. ed. ;Qué hacen las negras? Si
toman directamente el pedn (2. ..., ©1xd6), entonces el resultado de la
lucha lo decide un ataque doble de la torre, 3. Zd3. Parece que las
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Diagrama 120

negras pueden eludir la perdida citada cambiando previamente las
torres. Peroresultaquea?2...., Zxe3, siguelainesperada3.d7!,dejando
alas negras en una posicién sin perspectivas. La jugada 3. d7, también
es un ataque doble, pues combina el ataque a la pieza enemiga (caballo
e8) con la amenaza de transformar, a la jugada siguiente, el pedn en
dama (4, d7-d8=1).

Lainteraccion, ladefensa mutua entre las piezas propias, eslamejor
defensa contra el ataque doble. El aislamiento en la posicion de las
fuerzas es la premisa fundamental para la realizacion de este procedi-
miento tactico.

Ataque descubierto.

Con frecuencia el ataque directo a cualquier pieza o la amenaza
inmediata de dar mate, transformar un peén en dama, dar jaque
continuo, etc. son faciles de advertir. El procedimiento tactico mas
perfido es el ataque descubierto. Este procedimiento de juego surge
cuando cualquier pieza, dispuesta en el camino de accion de su propia
dama, torre o alfil, se traslada a otro lugar, abriendo a sus propias
fuerzas la posibilidad de asestar un ataque a un objetivo enemigo.

En el diagrama 121 tenemos una posicion de la partida Krogius-
Sergievsky (Voronezh, 1959). Juegan las blancas. Jugando 1. ¢\g6!, las
blancas "descubren” el ataque a la dama negra y al mismo tiempo el
caballo ataca a la torre e7. En este caso, gracias al ataque descubierto,
la partida seresolvié inmediatamente a favorde las blancas. Las negras
abandonaron, ya que era insatisfactorio para ellas tanto 1. ..., ¥xf5; 2.
xel+, &h8; /Hxf5, como 1...., Wd7; 2. ‘hxe7+, ¥ xe7; 3. cb, ab; 4. K xb6,
Axa2; 5. Zb8.
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Diagrama 121 Diagrama 122

A un caso particular del ataque descubierto pertenecen el jaque
descubierto y el jaque doble. Ya hablamos algo de estos procedimien-
tosde juego, por esorecordamos que en el jaque descubierto se mueve
en el tablero una pieza, y el jaque lo da otra, la descubierta. Por lo ge-
neral el jaque descubierto es muy peligroso, especialmente cuando la
pieza que descubre realiza una captura o un ataque. Para ello hay que
tener en cuenta que la pieza que descubre es intocable, ya que el
adversario esta ocupado en parar la amenaza al rey de la pieza que
anuncia el jaque.

Eljaque doble es, por lo general, ain mas efectivo. Aqui el ataque al
rey lo realiza no sélo la pieza descubierta, sino también la pieza que
descubre el jaque. Veamos algunos ejemplos.

A simple vista, las blancas estan mal (diagrama 122). Pero el
sacrificio de la dama permite crear un fuerte ataque sobre el rey negro.
Ofrecemos una posicion de la partida Krejcik-Lajtjeb (Viena, 1951).
Continud: 1. ¥xg5!, hg; 2. Zxgb+, vh7; 3. Zxeb+. Jaque descubierto.
3....,2g8; 4. Lgb+, Lh7;5. Zxd6+,g8;6. Lgb+, vh7;7. Lxcb+, &g8;
8. X g6+, h7;9. L xb6+, »g8;10. 2 g6+, &*h7;11. H ab+, »g8; 12. X xa2,
y las blancas ganaron.

A este procedimiento excepcional para aprovechar la efectividad del
jague descubierto se le denomina el molino. Los principales actores en
la creacion del molino son, a menudo, el alfil y la torre. Para ello es
importante que el alfil no se encuentre atacado, porque entonces el
molino no funciona.
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Diagrama 123

Eneldiagrama 123tenemos una posicionde la partida Johannessen-
Stahlberg (Estocolmo, 1961). Las blancas realizan su ventaja por el
procedimiento mas rapido, aprovechando la fuerza de un jaque doble.
Enlapartidasiguid: 1. Ze7!, ¥xa6; 2. Zxf7+!, &xf7;3. /Heb++, &f6. Otra
retirada llevaba al mate en una jugada. 4. \g4+. Las negras abandona-
ron, debido a 4. ..., &f5; 5. ¥d5+, &g6; 6. Web+, &hb; 7. Wf5+, g5; 8.
Wxh7++.

Como ya hemos visto, la defensa contra el ataque descubierto (y en
especial contra el jaque doble y descubierto), es dificil. Debemos
prestaratencion alasituacionde las piezas enemigas en las diagonales,
filas y columnas, en las que se encuentran nuestras piezas principales
sin una cobertura suficiente (y ante todo el rey).
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Ejercicios de la leccion vigesimotercera

146. Blancas g2, Zb1, 2e3, pp. b5, f2, g3, h4. Negras & d6, X a5,
£.d8, pp. b6, f7, g6, h7. Las blancas juegan y ganan.

147. Blancas g1, Wg3, Zal, Zc1, 2d2, &d5, pp. a4, b2, d3, e4, f2,
g2, h3. Negras &h8, ¥We7, Lc8, Xf8, {Hab, é\c7, pp. a6, b4, d4, e5, f7, g6,
h7. Juegan las blancas. ;Cémo jugaria usted?

148. Blancas g1, ¥c3, Zd1, Ze1, pp. a2, b3, c¢2, f2, g2, h3. Negras
&g8, Wf6, Zeb, Zed, pp. a7, b6, ¢b5, d5, g7, h5. Juegan las negras.
¢Cémo jugaria usted?

149. Blancas g1, We5, Zc1, Zf1, £b1, \c3, /hf4, pp. a3, b2, d4, f2,
g2, h2. Negras &h7, ¥d8, Zc8, Lf8, i&.e6, /\c6, g7, pp. a7, b7, ds, f7,
g6, h6. Juegan las blancas. ;Cémo jugaria usted?

150. Blancas ve1, Za1, Zh1, 2¢1, 2e2, Hf3, pp. b2, b3, c3, ¢6, e3,
f2, g2, h2. Negras »e8, Za8, I h8, Ged, 28, (Ab8, {\ch, pp. a7, b7, e7,
7, g6, h7. Juegan las blancas. ;Cémo jugaria usted?

151. Blancas & f1, ¥d5, Zc1, /\g1, pp. a2, b5, c4, f2, g3. Negras & h5,
Wb7, Zh1, &.f3, pp. a7, b6, e4, f7, g5, h7. Las negras juegan y ganan.

152. Blancas g1, Wb3, Za1, Ze1l, £.¢1, /Hc3, Of3, pp. a4, b2, d4, 12,
g2, h2. Negras ve8, ¥f5, a8, Zh8, &.d7, £.g7, A6, pp. a6, b7, db, e7,
7, g6, h7. Juegan las blancas. ;Como jugaria usted?

153. Blancas &*h1, ¥d1, X1, £d2, {hc2, ‘ha4, pp. a2, b3, 13, g3, h2.
Negras g8, Wd6, Ze8, £g7, /Hd3, /hd7, pp. ab, d5, f7, g6, h7. Las
negras juegan y ganan.

154.Blancas g1, W3, Ze1, Zh1, pp.a3,b2,12,g4, h2. Negras <2g8,
We6, Xd5, £h3, pp. a7, 6, f7, h7. Las negras juegan y ganan.

155. Blancas s¢h1, Wd3, Za1, Ze4, i\g5, pp. a2, b2, g2, h2. Negras
& h8, Wf2, Zd8, Zf8, {c2, pp. a7, b7, g7, h7. Las blancas juegan y
ganan.
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Leccion vigesimocuarta

La clavada
El cierre de lineas

Entre los procedimientos tacticos mas empleados se encuentra la
clavada. La clavada es un ataque de una pieza de largo alcance (dama,
torre, alfil), a una pieza enemiga, que cubre a otra de un valor mas alto
o una casilla importante.

La pieza o la casilla cubierta deben tener un valor considerable, ya
que de lo contrario la clavada pierde su significado. La clavada,
generalmente, limita sensiblemente la movilidad de las piezas enemi-
gasy, enalgunos casos, hablando figuradamente, provoca paralisis en
sus acciones. Este procedimiento es especialmente peligroso cuandola
pieza clavada cubre al rey. En posiciones semejantes, la pieza clavada
no puede retirarse de la linea de ataque enemiga o asegurar la defensa
de cualquier otra pieza propia.
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Diagrama 124

En el diagrama 124 se ofrece una posicion de la partida Briindtrup-
Budrich (Berlin, 1954). Las blancas realizan una clavada: 1. f.¢5. La
dama negra cubre al rey y por eso no puede retirarse de la diagonal a3-
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‘8. Sin embargo, parece que la negras encuentran defensa. Intentan
:zliminar la pieza blanca que ejerce la clavada mediante una contracla-
sada, para asi salvar su dama. 1. ..., £b6. Ahora 2. £2.xb6, ¥xbh6+, lleva
a un final de damas igualado. Pero las blancas oponen al calculo de su
anemigo un nuevo argumento: 2. ¥ f4+!. En esto consistetodo. Ladama
:lavada de las negras no puede tomar en f4. Las negras abandonaron.
=n este ejemplo se produjo un cruce original de clavadas.

Enunodeloscapitulos precedentes del presente libroyadijimos que
las clavadas se realizan por las diagonales, filas y columnas, y que por
lo general, las piezas que realizan la clavada son la dama, la torre y el
alfil. Pero en algunos casos la culminacion de este procedimiento de
juego se corona con una jugada de caballo.

Veamos un ejemplo, que también debe servir de precauciéon sobre
el excesivo aumento de la concentracion de material sobre el tablero de
ajedrez: Rubinstein-Vidmar (Berlin, 1918) 1. d4, /)f6; 2. c4, e5; 3. de,
‘ng4; 4. Nf3, ©e6; 5. 0fa, G bd+; 6. (hbd2, We7; 7. a3, {\geb; 8. ab??,
‘Nd3++. Es curioso que esta partida se jugara entre dos famosos
grandes maestros. En lugar de 8. ab??, debieron continuar 8. \xe5,
xe5; 9. e3, 0 9. £ xeb.
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Diagrama 125

En el diagrama 125 tenemos una posicién de la partida Kotov-Keres
(Budapest, 1950). Juegan las blancas. Se jugé 1. /Af4!l, Una clavada
doble facilita la posibilidad de realizar esta jugada bonita y muy fuerte.
La primera se produce en la diagonal h4-d8 (seria mala 1. ..., gf, por 2.
.xd8), y la segunda por la diagonal b1-h7 (no es posible 1. ..., ©3xf4,
debido a 2. ¥h7++). En el tltimo caso la pieza clavada no cubre una
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pieza, sino una casilla importante (en la que la dama blanca puede
asestar mate al rey negro). Hay que decir que el principiante no presta
mayor atencion a las clavadas de este tipo (cuando se cubre una casilla
importante). Aconsejamos recordarlo.

Regresemos a la partida. Después de 1. ..., gh; 2. &1xg6, el rey negro
esta en una posicion peligrosa. Se amenaza el ataque descubierto 3.
neT+,y 4. Wh7++. Por eso se vieron obligadas a jugar 2. ..., Ze8. Ahora
a 3. he7+, no sigue 3. ..., Exe7, por 4. ¥Wh7+, &f8; 5. ¥h8++, sino 3. ...,
&f8,yelrey negroemprende la huida. 3. & h8!. Arrastrando al rey negro
al mate. Es importante advertir que los procedimientos tacticos no se
realizan, por lo general, aislados, sino en combinacién con otros. Asi,
en el ejemplo examinado, primero se empled el procedimiento ya
conocido del ataque descubierto y ahora se ha realizado el procedi-
miento de atraccion (del que hablaremos con detalle mas tarde).

3...., He7.Si3...., We7, entonces 4. Wh7+, &f8; 5. ¥Wxh6+, &g8; 6.
& h7+ (atraccion), 6. ..., &xh8; 7. £ g6+ (ataque descubierto), 7. ..., £g8;
8. Wh7+, ©f8; 9. ¥h8++. Perderia 3. ..., Wd7, por 4. ¥h7+, £18;5. {Ng6+.
4. Wh7+, ©f8;5.f4!. El pedn se incorpora al ataque. Esto también tiene
su significado en la variante: 5. ..., &2e8; 6. (\xf7, Exf7;7. &.g6, We7; 8.
0-0, ¥f8; 9. 5. 5. ..., “\xc4; 6. 15!, ef. De lo contrario 7. f6. 7. 0-0, %.c8; 8.
a.xf5, 2.xf5;9. Zxf5, ve8; 10. Zxf7, &»d7;11. W5+, Lc6; 12. Wb+, d7;
13. eb+, &¢6. Es mala 13. ..., &d6, por 14. Zxe7, ¥xe7; 15. Of7+,
ganando la dama. 14. Zxe7, ¥xh8. Las blancas no solo tienen ventaja
de material, sino también un fuerte ataque. Ganaron rapidamente.

El bando que esta clavado, con frecuencia debe desviar para la
defensa un nimero mayor de fuerzas que las atacantes. Asi, incluso en
los ejemplos mas sencillos de clavada, la pieza que clava "ata" a dos, la
clavada y la cubierta. Por eso el ajedrecista, al realizar una clavada
recibe, a menudo, la posibilidad de aprovechar su mayoria de fuerzas
en otro sector del tablero, pues practicamente tiene alli ventaja de
material.

En el diagrama 126 tenemos una posicion de la partida Capablanca-
Schroeder (Nueva York, 1916). Formalmente las negras tienen ventaja
de material (alfil por dos peones), pero éste esta clavado porlacolumna
“c" y por la quinta fila, sus piezas estan apinadas y restringidas en su
movilidad. Aprovechando esta circunstancia las blancas fuerzan el
avance de su peon pasado en el lado contrario del tablero.

Siguio: 1. h4l. Aquilas negras decidieron librarse lo antes posible de
una de las clavadas e hicieron una jugada demasiado arriesgada: 1. ...,
f5, debilitando su pedn e6. Después de 2. ¥ g7, He7; 3. ¥Web, HLc67?; (3.
ey, decT; 4. Wxeb+, HcB; 5. ¥xf5), 4. Zxch!, se vieron obligadas a
abandonar, ya que a 4. ..., Zxc5, gana 5. ¥d6+.
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Diagrama 126

Veamos qué pasaria si las negras eligieran el camino mas natural, 1.
..., 2¢7, planeando doblar torres porla columna“c"y después retirar el
alfil, librandose de la clavada.

El analisis demuestra que en este caso las blancas tenian todas las
posibilidades para aprovechar favorablemente la posicion de las piezas
negras. Es instructiva la siguiente variante forzada: 2. h5!, Zec8; 3. h6,
@.d6; 4. ¥xab+, “xab; 5. I xc7, Lxc7. Sib. ..., fixc7, entonces 6. X cB!.
En esta curiosa posicion la unica torre blanca nc sélo mantiene la
clavadasobre dos piezasenemigas, jsino que al mismo tiempo bloquea
alreynegro! 6. Zxc7, #xc7;7.f4. Nodejandoir al alfilalagrandiagonal.
7..., 5.d8; 8. g4, 216;9. g5, Lh8; 10. e4, vb6; 11. 5, ef; 12. ef, ='c6; 13.
g6, fg; 14. fg, >d6; 15. g7, ganando.

¢De qué manerapodemos conseguir librarnos de laclavada? Existen
algunas posibilidades. La mas evidente consiste en quitar la pieza
cubierta de la linea de la clavada. También es posible construir una
barrera, es decir, colocar en la linea de la clavada otra pieza por lo
general de menor valor. Asi, en la partida Capablanca-Schroeder, las
negras intentaron con la jugada 1. ..., f5, crear una barrera por la quinta
fila (si bien es cierto que no resulté efectiva). En calidad de barrera se
emplea con frecuencia el peén. Este es un medio relativamente pasivo
para librarse de la clavada.

La lucha mas activa contra la clavada se realiza mediante la elimina-
cion o desviacion de la pieza que efectua la clavada.

Tenemos ante nosotros (ver diagrama 127) una posicion de la
partida Sanzhin-Sergeev (Ulan-Udé, 1947). Juegan las negras. A prime-
ra vista, su posicion es desesperada. La dama esta clavada y después
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Diagrama 127

de loscambios el caballo de ventaja debe ofrecer la victoria. Pero acude
en su ayuda un sacrificio de desviacion: 1. ..., Exa2!; 2, ¥xa2, ¥h5+; 3.
Zh3, ¥Wxe5+; 4. ©h1, Wel+; 5. vh2, Wgl++.

Y, por fin, un método radical, que se encuentra raramente, para
liquidar la clavada, es el sacrificio de la pieza cubierta mediante el
movimiento de la pieza clavada. En la partida Razuvaiev-Kupreichik
(Dubna, 1971), después de las jugadas 1. ¢4, e5; 2. 7\¢3, 7\c6; 3. N f3, 15;
4. d4, e4; 5. .g5, 'Nf6; 6. d5?, ef; 7. dc, fg; 8. cd+. Las blancas contaban
sé6locon8. ..., &2xd7,08...., ¥xd7, firmemente convencidas de la solidez
delaclavadaporladiagonal h4-d8. Siembargo, como "una piedracaida
del cielo”, continud: 8. ..., xd7!. A 9. & xd8, las negras reciben una
nueva dama (9. ..., gh=%), y a 9. 2xg2, sigue 9. ..., ¥xg5. En ambas
variantes las negras tienen una ventaja de material decisiva.

En casos semejantes tiene lugar una clavada indtil, basada en un
calculo erréneo.

Cierre de lineas

Este procedimiento tactico se emplea para eliminar la interaccion
entre las piezas del enemigo. Con él se corta (a menudo mediante
sacrificio) la comunicacion entre las fuerzas enemigas. A diferencia de
la clavada, en la que la obtencidon de una ventaja no se produce en el
acto, sino en el transcurso de algunas jugadas, el efecto del cierre de
lineas debe ser, por lo general, inmediato. El cierre de lineas se realiza
por las diagonales, filas y columnas mediante el traslado de cualquier
pieza a una de estas lineas.

En el diagrama 128 tenemos una posicion de la partida Nenarokov-
Grigoriev (Moscu, 1923). Juegan las negras. Intentan transformar en
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Diagrama 128 Diagrama 129

dama uno de sus peones, pero las blancas han tomado las medidas
necesarias: la torre detiene al peon "d"; y el alfil, al peén "h". Sin
embargo, las negras tienen la posibilidad de violar la coordinacion de
las acciones de las piezas blancas.

1...., &2d6!!l. jExcelente! Se ha asestado un golpe preciso, decisivo,
al nudo de comunicaciones. 2. Z xd6. Desde luego, perdia rapidamente
2. xd2, @.xc7;3. Zh8, h2, y el pedn esimparable. 2. ..., h2. Las negras,
al atraer a las piezas blancas a la casilla d6, tras cualquier captura del
alfil, han creado una sobrecarga en sus acciones, ya que una pieza sola
no esta en condiciones de ocuparse de los dos peones pasados aleja-
dos. 3. Exd2, h1=%, y las blancas abandonaron.

En el siguiente ejemplo (diagrama 129), el éxito de un ataque de las
blancas sobre el rey negro (es atractiva la idea de jugar ¥xg6+), esta
obstaculizado por la posicion de la dama en b6, que defiende la sexta
fila. Con un sacrificio de torre, las blancas cortan el control de la dama
sobre la casilla g6.

En la partida Klinger-Koperlich (Berlin, 1984), a la que se refiere esta
posicion del diagrama 129, se jugé: 1. Z¢6!, be; 2. ¥xgb+, ©+h8; 3. “h5+
£ g8; 4. ¥Wxgb+, h7;5. @ ed+, f5. Obligado. Si 5. ..., &h8, entonces 6.
Whe+y 7. Wh7++!. 6. &.xf5+, Hxf5; 7. “xf5+. Las blancas tienen una
ventaja de material decisiva, tres peones de ventaja. Las negras aban-
donaron.
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Ejercicios de la leccion vigesimocuarta

156. Blancas b1, ¥f4, Zc1, Zh3, pp. a2, b2, d5, f6, h4. Negras &c8,
b4, 2d8, Zf8, pp.a7,c4,cb, g6, h7.Juegan las blancas. ;Comojugaria
usted?

157. Blancas g1, Wf2, Zf1, 2d1, {Hh1, pp. b2, d3, d5, e4, g2, h2.
Negras g8, ¥b6, Zc8, /hd4, hf6, pp. a7, d7, eb, 7, g7, h7. Las negras
jugan y ganan.

158. Blancas g1, Wa2, Zb1, b2, &f1, pp. e3, f2, g3, h2. Negras
g8, Wd7, Xb7, Zb8, £.b5, pp. a5, d5, f7, g7, h6. Las blancas juegan y
ganan.

159. Blancas g1, Wf2, Kf1, X g2, pp. a2, b3, c4. Negras &h8, ¥c5,
He8, Lgb, pp. ab, g7, h6. Las negras juegan y ganan.

160. Blancas g1, ¥ g4, £d1, £.g5, pp. a2, b2, c3, e5, g2, h2. Negras
be8, Wc7, Xh8, feT, pp. a7, b6, cb, eb, f7, g6, h7. Las blancas juegan
y ganan.

161.Blancas sbg1, Wd1, 21, £.g5, Hed, pp.c2,d3,f2, g2, g3. Negras
+e8, ¥d8, Zh8, &.c5, /hf6, pp. d6, 5,17, g7. Juegan las negras. ;Como
jugaria usted?

162. Blancas #¢h1, ¥g6, Za1, Zh3, &eb, pp. a2, b2, c4, f4, g2, h2.
Negras #h8, Wf2, Za8, X8, {/\g4, pp. a7, b6, ¢5, {5, g7, h7. Juegan las
negras. ;Como jugaria usted?

163. Blancas g1, Wf3, Za1, Zeb6, £.c1, {\g5, pp- a2, b2, c2, 2, g4,
h2. Negras g8, ¥d7, Za8, Zh8, &.18, {\c6, pp.a7,b7,c4,c7,d5,g7, h7.
Las blancas juegan y ganan.
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164.Blancas&h1, ¥b2, Zd1, £92, 2.97,pp.a2, b4, 13,93, h2. Negras
g8, We3, Id8, i\b7, ind5, pp. a6, b6, f7, g6, h7. Juegan las negras.
;Como jugaria usted?

165. Blancas ve2, Za1, &.c1, {hed, pp. a2, b2, ¢3, f2, f3. Negras <c8,
1d8, 297, /eb, pp. a7, b7, f4, h3, h5. Las negras juegan y ganan.

166. Blancas h2, ¥Wf3, K eb5, £.d4, pp.c3, h3, h6. Negras +h8, ¥/d6,
Hgb, &.e8, pp. bb, d5, f5, h7. Las blancas juegan y ganan.
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Leccion vigesimoquinta

Desviacion y atraccion

La desviaciones uno de los procedimientos tacticos mas populares.
A menudo la desviacion serelaciona con la "destruccion de la defensa®,
esto es, se desvia a una pieza enemiga que custodia una casilla
importante o aotra pieza. El bando atacante aprovecha este alejamiento
de la guardia para asestar un golpe en el sector principal de la lucha.

Sin embargo, la desviacion no sélo se emplea para debilitar la
defensa, sino que su objetivo también es desorganizar las acciones
activas del contrario. Recordemos, por ejemplo, el papel del pedn
pasado alejado como factor de distraccion en una serie de finales de
peones. Por eso la desviacion es un procedimiento de juego universal,
valido tanto en el ataque como en la defensa.

Ladesviacion se realiza bien mediante el ataque directo de cualquier
pieza, bien con una jugada que contenga un considerable peligro
potencial para el enemigo. Como medio de desviacion puede servir
toda pieza sin excepcion (el rey, preferentemente en los finales). Los
ejemplos de este procedimiento tactico a menudo estan unidos con el
sacrificio de material.

En el diagrama 130 tenemos una posicion de la partida Mikenas-
Bronstein (Tallin, 1965). Juegan las negras. Las posibilidades de ambos
bandos son reciprocas. Es cierto que hay una circunstancia en la
posiciéon que puede ser peligrosa para las blancas, la invasion de las
negras por la primera fila. Pero el ataque directo 1. ..., ¥e1+ no da nada
debido a 2. ¥/f1. Las negras, no obstante, encuentran una combinacion
original, cuyo objetivo consiste en la desviacion de uno de los defenso-
res de la primera fila.

Continué: 1. ..., Zxa3!l. La torre ataca a un peodn triplemente
defendido y resulta invulnerable. Examinemos las variantes posibles.
En primer lugar, es claramente insatisfactoria 2. ba, por 2. ..., ¥xa1+; 3.
b1, Eel+; 4. %11, Wxb1. Perderia 2. Zxa3, debidoa?2...., el+ymate
a la jugada siguiente. Tampoco salva la retirada de la dama: 2. ¥d1,
Hxal; 3. Wxal, Wel+; 4. Wxel, Zxel++. Teniendo en cuenta estas
variantes, las blancas abandonaron. Advertimos que los procedimien-
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tos tacticos, con frecuencia, no se producen aislados, sino en diversas
combinaciones. De nuevo hemos visto esta posibilidad en el ejemplo
precedente: la jugada 1. ..., Zxa3 no solo es una desviacién, sino
también un doble ataque a la dama y torre enemigas. Hay que advertir
que la desviacion, en bastantes casos, se realiza en combinacion con el
doble ataque.

En la posicion ofrecida en el diagrama 131, la desviacion no surge
como consecuenciade un ataque directo, sino gracias al, en apariencia,
insignificante pedn blanco. Sibien es cierto que la jugada del pedn crea
una situacion en extremo peligrosa para las negras.

1. ¢6!, Excb. La captura es obligada. Si, por ejemplo, 1. ..., hg, o 1.
..., €5, entonces las blancas juegan 2. Zc1,después a3-a4dytras 3...., ba,
los dos peones pasados y ligados ("b" y "c") deciden rapidamente el
resultado de la lucha.

2. Lf8+!, &xf8; 3. gh. Como resultado de la atraccion del rey negro
a f8, parece que el pedn blanco se transforma en dama sin obstaculos.
Pero las negras también encuentran una oculta posibilidad de defensa.

3...., Zc2+; 4. g3, Zc3+; 5. g4, Zcd+; 6. 2g5, Zh4l. De nuevo
entra en accion el procedimiento de atraccion, del que ya hablaremos
mas adelante con detalle. 7. »xh4, g5+!. En esta maniobra se basa la
defensade lasnegras. 8. oxg5, <2g7. ;Y qué mas? La primeraimpresion
es que las negras tienen todo en orden. Pero... 9. h8=+!, Z:xh8; 10.
g6!. Ahora las negras no tienen una jugada util. 10. ..., e5; 11. a4, ba;
12. b5, a3; 13. b6, a2; 14. b7, a1="¥; 15. a8="++. Un final interesante y
muy sustancioso.
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Diagrama 132

En el diagrama 132 tenemos una posicion de la partida Suba-Stiaua
(Bucarest, 1953). Las negras no solo tienen ventaja de material, sino
también amenazas peligrosas. En especial, la amenaza de mate ¥g1.
Pero juegan las blancas y son ellas las que consiguen crear contra-
amenazas mediante una desviacion con el sacrificio de la torre. 1. Z g5!,
¥xf6. Desde luego no era posible 1. ..., ¥xe4, 0 1. ..., ¥xg5, debido a 2.
Axf7++. 2. ¥ d4!, Zg6. Respuesta Unica. Era mala 2. ..., ¥xd4, debido
a 3. /\xf7++. 3. Hxg6. Las negras abandonaron.

En este ejemplo hay que prestar atencion a la dificil situacion en la
que se encontraba la dama negra. Debia resolver dos problemas al
mismo tiempo, defenderel pedn f7 y ladiagonal a1-h8. Esta sobrecarga
resulté mayor que sus fuerzas. En el ajedrez existe el término sobrecar-
ga, que se atribuye a aquella pieza que se ocupa al mismo tiempo de
varias cosas. A menudo la presencia de la sobrecarga lleva a pérdidas
de material y posicionales e incluso a la derrota.

Se dice que Julio César y Napoledn se distinguieron por su capaci-
dad para ocuparse de siete asuntos al mismo tiempo. Pero las piezas de
ajedrez no tienen talento. Por eso aconsejamos prestar atencion espe-
cial a las piezas que se ocupan al mismo tiempo de varias funciones
defensivas. Estas piezas necesitan ayuda.

A la par que la desviacion, la atraccion también ocupa un amplio
campo entre los procedimientos tacticos. A diferencia de la desviacion,
este método de juego no persigue el objetivo de cortar las fuerzas del
enemigo de cualquier objeto (pieza, casilla), sino, por el contrario, se
esfuerza por obligar al contrario a mover una pieza de manera desfavo-
rable parasu posicion, y después aprovechar esta circunstancia. Tras la
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desviacidn, por regla general, el golpe principal se dirige al objeto del
que se ha desviado, y tras la atraccion, a aquel que se ha atraido.

La atraccion, como la desviacion, a menudo se emplea en combina-
cion con otros procedimientos tacticos: doble ataque, descubierta y
otros. En la practica, la aplicacion de la atraccién bajo el ataque doble,
serealiza, frecuentemente, con la horquilla del caballo. También es muy
efectiva la atraccion del rey fuera de los limites de su cobertura de
peones. En estos casos, a menudo, cae bajo un fuerte ataque de las
piezas del otro bando. Examinemos unos ejemplos caracteristicos.
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Diagrama 133 Diagrama 134

En el diagrama 133 tenemos una posicion de la partida Holzhausen-
Tarrasch (Berlin, 1912). Mediante el sacrificio de dos piezas, las blancas
sacan al rey de su escondrijo y obtienen un ataque imparable. Siguio:
1. axf7+, xf7; 2. /Hebl. Ahora las negras estan ante una amarga
eleccion: conformarse con la pérdida de la dama o enviar al rey a un
destino en el que recibe mate. 2. ..., &xe6; 3. ¥Wds+, &f6; 4. W iS++.

La posicion del diagrama 134 surgio en la partida Szabo-Bronstein
(Zurich, 1950). Si las negras consiguen neutralizar el ataque blanco, su
posicion seria entonces esperanzadora, a pesar de la falta de calidad
(caballoy pedn por torre); sus piezas (en especial el caballo) estan bien
situadas en el centro, y las fuerzas blancas estan descoordinadas. Pero
juegan las blancas y consiguen atraer a la dama a una casilla en la que
perece.

Las blancas jugaron 1. Zd8!. Después 1. ..., ¥xd8; 2. ¥Wh8+, ©f7; 3.
“xd8, g5; 4. Z h6, las negras abandonaron.
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Ofrecemosallector unapartidacorta, enlaque las negras, seducidas
por un botin material, permitieron la atraccion de su dama a una
trampa. Blancas: But. Negras: Fazekas (Londres, 1940). 1. e4, e6; 2. d4,
ds5; 3. /c3, G.b4; 4. €5, ¢5;5. a3, i.xc3+; 6. be, We7;7. 03, {\c6; 8. ©.d3,
cd?. Esta operacidn es errénea. Debieron jugar 8. ..., c4, u 8. ..., hge7.
9. cd, 7/\xd4?. Este es el error definitivo. Eramejor9. ..., ‘Age7. 10. -\ xd4,
“We3d+;11.¥Wd2l, ¥xa1;12.¢3. Las negras abandonaron. No hay defensa
contra 13. ‘/Ab3. Podemos extraer una moraleja: si el enemigo se
muestra generoso, hay que estar atentos.
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Ejercicios de la leccion vigesimoquinta

167. Blancas #h2, ¥h6, Ze2, &.c2, ‘/Hh5, pp. a2, f2, g4, h3. Negras
g8, Wa1, K13, &.d5, pp. a7, e7, f7, g6, h7. Las negras juegan y ganan.

168. Blancas e, Wf3, Za1, Lh1, £e3, /\c3, 7)g5, pp. a2, b2, e5, f4,
g4. Negras #g8, Wc2, La8, 1f8, £.g7, /b6, {7, pp. a7, b7, c6, e7, 7,
g6. Las blancas juegan y ganan.

169. Blancas svg1, Wg5, Zc1, Hel, £g2, /Hd5, pp. a3, b2, ¢2, 12, g3,
h2. Negras &g8, ¥d6, Zc5, £d8, &.f5, {eb, pp. a7, b7, d3, f7, g7, h7.
Juegan las negras. ;Cémo lo haria usted?

170. Blancas c1, Wd4, Zd1, Zh1, &2d5, pp. a2, b2, c2, f4, g2, h2.
Negras @e8, Wab, Xd8, Zh8, .97, pp.a7, b7,e7,f6,f7, h7. Las blancas
juegan y ganan.

171.Blancas &h2, ¥f2, Zb1, 21, £.d1, £e3, /)d5, pp. a4, c4, d3, e4,
g6, h3. Negras g8, ¥d8, Za7, Zf8, &.c6, {1d4, ‘heb, pp. ab, ¢5, d6, 5,
g7, h4. Las blancas juegan y ganan.

172. Blancas g1, W7, 21, &c1, &c4, pp. a2, d4, e5, 2, g2, h2.
Negras *h8, ¥d8, Za8, &al, &.c8, /\c6, pp. a7, b7, c7, d7, g7, hé.
Juegan las blancas. ;Como jugaria usted?

173. Blancas &h1, Wf3, 2d2, 22, /h5, pp. a2, b2, c2, d5, 5, g2, h2.

Negras #2g8, ¥g5b, Zcb, Zc8, ie7, pp. a4, b4, d6, e5, f7, g7, h4. Juegan
las negras. ;Como lo haria usted?

174. Blancas vh2, ¥f7, Z a4, /hd6, pp. a3, f4, g2, h3. Negras &h6,
We1, Zf1, /A6, pp. g6, h7. Las blancas juegan y ganan.

175. Blancas e, Wa4, Za1, Zh1, &c1, &f1, 0d2, g1, pp. a2, b2,

c3,d5, e4,f2, g3, h2. Negras 8, ¥d8, Za8, Zh8, &h6, &.g4, /Hd4, \g8,
pp. a7, b7, d6, e7, f7, g6, h7. Las negras juegan y ganan.

% 7
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Leccion vigesimosexta

Destruccion de la defensa

Como hemos podido ver al examinar los ejemplos de los diversos
procedimientos tacticos, en muchos casos la esperanza de la defensa
descansa en una pieza, o como maximo dos, que cumplen un papel
clave en la defensa. Estas piezas, por lo general, estan dispuestas en el
camino de invasion de las piezas enemigas, o bien controlan estas vias.
Naturalmente, el bando que se lanza al ataque intenta quitaral enemigo
todas las esperanzas defensivas. Con este objetivo se empleaban los
diversos procedimientos tacticos: desviacion, cierre de lineas y otros.

Sin embargo, con la ayuda de los procedimientos indicados no
siempre se consigue este objetivo. A veces resulta imprescindible
recurriraun método mas radical, la destruccion de ladefensa. Se puede
conseguir su eliminacion "fisica" con la ayuda de los cambios o el
sacrificio. El procedimiento tactico de destruccion de la defensa se
encarna en la practica mediante la expresion de estos motivos.

Con frecuencia se consigue cambiar un buen defensor para una
pieza del mismo valor. Este cambio hace volar el fortin del bando
defensor.

-4 4
22

Diagrama 135
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En el diagrama 135 tenemos una posicion de la partida Lutikov-
Jolmov (Leningrado, 1955). Las negras atacan la residencia del rey
blanco. Ladama blanca esta fueradel juego, y sucaballoy peones estan
mal situados. La defensa practicamente se limita a una sola pieza, la
torre e1. Por eso las negras toman una decision correcta, cambiar las
torres: 1. ..., £b1!; 2. Zxb1. No se conseguia la ayuda por parte de la
dama blanca, 2. ¥Wh4, Xxel+; 3. ¥Wxe1?, ¥Wxh3++. 2. ..., ¥Wxb1+; 3. vh2,
2.g1+. Las blancas abandonaron debido a las siguientes variantes
forzadas: 4. &g3, ¥d3+; 5. ©2h4, 2f2+; 6. g5, f6++; 0 4. vh1, 2.2+;5.
©h2, Wgl++.
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Diagrama 136

La posicion del diagrama 136 surgio en la partida Tatai-Karpov (Las
Palmas, 1977). Por el pedn sacrificado, las negras tienen una disposi-
cion de piezas mas activa, pero no se ven amenazas directas. En la
formacion defensiva de las blancas, juega un papel importante ladama
blancaen c2. Por eso las negras deciden cambiar la principal defensora
de la posicion blanca, Siguio: 1. ..., ¥d3!; 2. ed. Es mala 2. \e3 por 2.
o Wixc2; 3. Dxc2, £.xb2; 0 2. Wxd3, ed; 3. 3, d2+!; 4. oxd2, Zed8+; 5.
&e1,ba;ynoesposible 6. Zxa3,debidoab. ..., Exd1++. Pero lo menos
malo era 2. ¥d2, ¥xd2+; 3. &xd2, Had8+; 4. vel, Hc8.

2....,ed+; 3. &d2, Ze2+; 4. bxd3, Zd8+;5. L cd. Sib. 2.d5, entonces
5. ..., Axd5+; 6. sc4, Exc2+; 7. &d5, 413+, y las negras se quedan con
pieza de ventaja. 5. ...., Zxc2+; 6. vxb4, Kcd2!. El rey blanco aislado
estd expuesto a un fuerte ataque por parte de las torres y alfiles
enemigos. Sus piezas realmente no pueden participar en su defensa. 7.
3, &.f8+;8. 2ab, &.d7.Seamenaza. ..., 2cb,y 10...., Za8++, y ademas
el alfil g2 esta atacado. Las blancas abandonaron.
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No obstante, en muchos casos el cambio de piezas del mismo valor,
o bienresultaimposible, o bien es un procedimiento de juego demasia-
do lento. En estos casos es necesario sacrificar para destruir la defensa.
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Diagrama 137

En el diagrama 137 se ofrece una posicién de la partida Milev-
Kasabov (Sofia, 1954). Juegan las blancas. La incursion de su rey y
caballoenelcampoenemigo les permitio crear una peligrosa amenaza.
Si las blancas consiguen irrumpir con una torre por la Gnica columna
abierta"c"enlaoctava o séptimafilas, entonces decidirian rapidamente
a su favor el resultado de la lucha. Pero, a 1. Zbc1, sigue 1. ..., £.c4,
(también es posible 1. ..., Zc4) y después de 2. Zxe4, de; 3. Zd1, Zd3,
la torre blanca no tiene ninguna perspectiva de progresar. Asi, todo
tropieza con la vigilancia de la casilla c4, que esta controlada por dos
piezas negras, la torre e4 y el alfil e2.

Parece que las esperanzas de las blancas son vanas. Pero, tras un
examen mas atento de la posicion, se encuentra la posibilidad de
eliminar a los dos defensores de la casilla c4 con una jugada. Las
blancas deben jugar 1. Zxe2!.

Ahora, en caso de aceptar el sacrificio de la torre, 1. ..., Zxe2, las
blancas ganan continuando con 2. Ze¢1. No hay defensa contra la la
amenaza de mate (2 c8++).

En la partida, después de 1. Zxe2, se jugd 1. ..., Zc4; 2. Zb3, Zaa4;
3.15!1,e5;4.)\h5, e4;5. '1f4, y las blancas ganaron rapidamente. A 3. 15,
no era posible responder 3. ..., ef, por 4. Ze8++.

En el siguiente ejemplo, el sacrificio, no de una torre, sino de la
misma dama (!) destruye al principal defensor de la posicion enemiga.
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Diagrama 138

Veamos (diagrama 138) una posicion de la partida Giardelli- Melchor
(Buenos Aires, 1984). Las negras llevan a cabo una combinacion
original contra el rey enemigo (les toca jugar a ellas). 1. ..., e3!; 2. ¥ xf5.
Es necesario tomar el alfil sacrificado. Es un ejemplo demostrativo de
desviacion de la dama de la casilla critica e2. 2. ..., ¥/xc4+!. Y esto ya es
un procedimiento radical de destruccion del dltimo defensor serio de la
casilla e2. 3. bc, e2+; 4. Zxe2, Zd1+; 5. Hel, Zdxel++.

En muchas posiciones del medio juego, el papel de defensor princi-
pal (especialmente del rey), locumplen los peones. Un analisis estadis-
tico hecho en el historial de los torneos internacionales mas relevantes
de los anos 1988-1989, demuestra que en el 70% de las situaciones del
medio juego, la principal funcién defensiva pertenece a los peones.
Aunque en la lucha contra los peones se emplean la atraccion y el
ataque doble, el procedimiento mas efectivo es la destruccion de estos
defensores.

En la mayoria de los casos, los peones realizan su misién defensiva
cubriendo el enroque del rey. En situaciones semejantes el bando
atacante, por regla general, cuenta en menor grado con el cambio de
peones, y utiliza en calidad de medio principal el sacrificio. Al sacrificio
que destruye los peones que cubren al rey, se le llama demolicion.

Hay que advertir que este tipo de sacrificio sélo puede tener éxito
cuando el bando atacante mantiene suficientes fuerzas para aprovechar
el ataque después del sacrificio. El sacrificio es uno de los procedimien-
tos mas empleados en el juego. Por lo anterior, al tomar la decision de
sacrificar, hay quecalcularconlamayor exactitud las consecuencias del
sacrificio.
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Diagrama 139

Veamos algunos ejemplos de destruccion de la defensa, realizados
mediante un sacrificio de demolicién.

En el diagrama 139 tenemos una posicion en la que las blancas
realizan una combinacion tipica contra el rey, que se ha enrocado en el
lado corto.

1. 2xh7+, &xh7;2. g5+, +g8.Si2...., &2g6, entonces 3. Wd3+, & h5;
4. ¥h7+,%g4;5.h3++, (05. ¥h3++,5.f3++).a3...., 15, sigue 4. ef+, o xf6;
5. A xeb++.Conlaposiciondelatorreenf1(enlugardeel), estavariante
no seria posible. Por eso las blancas deberian preferir 3. ¥ g4, (en lugar
de 3. ¥d3+). Estadesviacion de nuestro tema no escasual. En cada caso
concreto que se utilice en la practica esta combinacion, hay que tener
en cuenta los matices que distinguen a esa posicion de otra estudiada
anteriormente.

3. ¥hb5, Ze8. Si la torre se encontrara antes en e8, y la dama en e7,
entonces las negras podrian defenderse mediante {\d7-f8. 4. Wxf7+,
& h8; 5. Whb+, g8; 6. Wh7+, &f8; 7. Wh8+, e7; 8. Wxg7++.

En el diagrama 140 tenemos una posicion que se encuentra en la
partida Junge-Kottnauer (Praga, 1942). Aqui, el caballo blanco esta
alejado del flanco de rey y no puede tomar parte en el ataque, pero
decide el sacrificio de los dos alfiles (!) y ia inclusién en la lucha de la
torre f1.

Siguié: 1. &.xh7+, &xh7;2. Wh5+, ©g8;3. @ xg7. Ahoraa3...., &xg7,
gana 4. ¥gd+, &h8; 5. £f3, con la terrible amenaza 6. X h3. Poreso las
negras no capturaron el alfil, y respondieron 3. ..., f5. Si ahora 4. Xf3,
(4. Wgb, We8l), entonces 4. ..., 26; 5. @xf8, Wxf8; 6. Xg3+, Hg7; 05.
G xf6, Exf6;6. Wgb+, &f7;7. Hh3, Wg8, y las negras rechazan el ataque.
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Diagrama 140 Diagrama 141

Sin embargo las blancas encontraron un fuerte recurso, 4. @.e5!.
Amenaza 5. ¥g6++. A 5. ..., We8, sigue 6. WWh8+, &f7; 7. Wg7++. Las
negrasjugaron4...., 26, pero, perdiendoladama, despuésdeb. £ xb8,
abandonaron.

La blancas estaban ante una dificil eleccion en la posicién ofrecida
en el diagrama 141, que corresponde a la partida Stein-Portisch
(Estocolmo, 1962).

Parece que las blancas estan obligadas, o bien a cambiar alfiles (1.
{.xe6, fe), o bien a jugar 1. ©.d3, que después de 1. ..., f6, permite a las
negras defender la posicion de su rey y privar al enemigo de cualquier
esperanzade ataque. Perolasblancas encuentran untercercamino, que
contiene una bella combinacion. En la partida siguio: 1. {ixg7!, & xc4.
No se podia tomar el caballo: 1. ..., &9xg7; 2. &6+, & g8; 3. Wd2, Zfc8;
4. Whe, £.18; 5. Wgb+, £.g7; 6. Wxg7++.

;Qué hacen ahora las blancas? Si 2. ¥h5, entonces 2. ..., f6, defen-
diéndose y manteniendo el alfil de mas. Sin embargo... 2. £.f6l. En esta
jugadaestala"sal"delacombinacion.A2...., &.xe2, sigue 3. N f5+, L g8;
4. ‘’hh6++. En caso de 2. ..., £.e7, gana 3. ¥f3. Por ejemplo, 3. ..., &.xf1;
4. ‘Nh5+, £.xf6; 5. Wxf6+, g8; 6. Wg7++, 0 3. ..., 2.xf6; 4. Wxf6, /Hd7;5.
Hxd7!, ¥xd7; 6. /Hf5+. Por eso las negras abandonaron.
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Ejercicios de la leccion vigesimosexta

176.Blancas <vh1, ¥d1, Ze1, Zf1, &.b1, £.d4, Df3, pp. a4, eb, f4, g2,
h2. Negras »e8, ¥d8, £f2, L h8, £b7, &.h4, {hd7, pp. a6, d6, e6, f7, g7.
Juegan las negras. ;Cémo lo haria usted?

177.Blancas g1, ¥d1, Eb7, £f1, 2a4, pp. a3, c6, c2, e4, 2, g2, h3.
Negras #c¢8, g7, Zd8, Zh6, 2.d4, (hf6, pp. a7, c7, d6, e5, e6, g4, hb.
Las blancas juegan y ganan.

178. Blancas ©h2, ¥d2, Za8, Zh8, pp. b2, e5, g4, h3. Negras g6,
“ed, Zbd, b7, pp. d5, 15, f7, g7, h6. Las blancas juegan y ganan.

179. Blancas g1, ¥b3, Zc2, Zd1, ©b2, 2d3, pp. a2, c4,c5, d4, e3,
f2, g3, h2. Negras g8, ¥h5, Za8, Zf8, &3, /\ed, pp. a7, b6, c7, d6, e6,
5, g4, h7. Las negras juegan y ganan.

180. Blancas <c1, ¥e2, Zd1, Zh1, /\c2, pp. a3, b2, c3, e4, g2, h2.
Negras &g8, ¥cb, XL b8, Lf8, &.g7, pp. a5, c6, e7, 7, g6, h6. Juegan las
negras. ;Como lo haria usted?

181.Blancas oc1, We3, Zd1, Zh1, £.d3, /\c3, Hf3, pp.a2,b2,c2, eb,
f4, g2, h2. Negras g8, ¥We7, X b8, Zf8, ©.c8, /Ad7, &\c6, pp. a6, b5, db,
e6, f7, g7, h7. Juegan las blancas. ;Cémo lo haria usted?

182. Blancas ¢h1, ¥b1, Ed1, Zf1, &c2, pp. a2, b3, e3, 12, g2, h2.
Negras 2g8, We6, 1d8, ©b7, ‘/nd3, pp. a7, b6, c4, f6, g6, h7. Las negras
juegan y ganan.

183. Blancas g1, ¥c3, Zc7, Zel, £b2, &h1, {Hhd2, /hd4, pp. a3, c5,

d3, e2,2,g3, h2. Negras g8, ¥f5, a8, X8, £.h3, &.h6, {nd7, ‘he3, pp.
a7, b7, e5, f7, g6, h5. Las negras juegan y ganan.
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Leccion vigesimoséptima

Bloqueo y desbloqueo

Un procedimiento tactico muy efectivo es el bloqueo. El bloqueo es
la restriccion forzada de la movilidad de las fuerzas enemigas. El bando
que realiza el bloqueo mediante el avance de cualquiera de sus piezas
o el sacrificio, fuerza a las piezas enemigas a ocupar unas casillas en las
que pierden su interaccion, se quedan aisladas en grupos y privadas de
la posibilidad de acudir en ayuda unas de otras en caso de necesidad.

Con frecuencia el empleo de este procedimiento crea un amonto-
namiento de las fuerzas bloqueadas: las piezas estan en el camino unas
de otras y se crean dificultades mutuas para sus movimientos. Todo
esto lleva a una paralisis singular de las piezas del otro bando.

Veamos la partida Vasiukov-Chikovani (Moscu, 1963): 1. e4, ¢5; 2.
inf3, hc6; 3. £.b5, Wb6; 4. (c3, e6; 5. 0-0, {Nf6; 6. Kel, Le7; 7. Lxch,
¥xc6; 8. d4, 0-0. Un serio error, que permite a las blancas aislar las
fuerzas negras. Era imprescindible 8. ..., d5.

9.d5!, ¥¥a6; 10.d6!, 2.d8. Hay queretirarse. Despuésde 10. ..., ¥xd6;
11. ¥xd6, ©.xd6; 12. e5, 0 10. ..., £.xd6; 11. e5, las blancas ganaban el
alfil por dos peones. Sin embargo, ahora la posicion de las piezas
negras estd, practicamente, dividida en dos partes, las fuerzas del
flanco de rey y del flanco de dama no tienen comunicacion entre si.

11. ©.g5, h6; 12. £ h4, g5?. Otro error mas, que lleva a las negras a
una rapida derrota. Debieron jugar 12. ..., b6, empezando la maniobra
2.¢8-b7. Es cierto que después de 12. ..., b6; 13. e5, {hh7; (13. ..., 1e87;
14. 2xd8, o 13. ..., {hd5; 14. {Hxd5, ed; 15. £xd8, Zxd8; 16. ¥xd5), 14.
G xd8, Lxd8; 15. Zed4, @b7; 16. ZLg4, las blancas tenian buenas
posibilidades de ataque, pero en todo caso las negras aun podrian
defenderse.

13. Zhxg5h!. Es posible y necesario sacrificar, ya que las piezas negras
no estan en condiciones de prestar ayuda a su rey, situado en el
epicentro de la batalla. Y las blancas tienen en este sector del tablero
una mayoria aplastante de fuerzas. 13. ..., hg; 14. ©.xg5, ¥a5; 15. Ze3,
‘Hh7;16. 2.h6, 2h8; 17. X g3. Desde luego, alasblancas no lesconviene
un pequeno botin (17. £.xf8); el ataque debe continuar. 17. ..., ©.h4. Si
17. ..., £g8, entonces 18. K xg8+, #xg8; 19. Wg4+. 18. .97+, g8; 19.
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{2f6+. Las negras abandonaron. A 19. ..., 2.xg3, decidia 20. ¥g4+. Hay
que prestar atencion a la posicion indefensa de las piezas negras en el
flanco de dama, ni una de ellas consigue meterse en la batalla. Aqui se
ve la importancia del modesto pedn d6, bloqueando la posicion de las
negras y "cortando" su ejército por la mitad.

El bloqueo se emplea a menudo para el ataque al rey. Aqui el medio
principal es el sacrificio, que obliga a las piezas enemigas a ocupar unas
casillas que se encuentran en el camino de retirada del rey. Veamos
algunos ejemplos caracteristicos.

Diagrama 142

En el diagrama 142 tenemos una posicion de la partida Spielman-
Lisitsin (Moscu, 1935). Las blancas realizan un ataque efectivo sobre el
rey. Siguio: 1. Hf5+, &2g8. Si 1. ..., gf, entonces 2. ¥Wg5s++. 2. Wh6, /Hh5;
3. Wg7+!, ihxg7; 4. ‘Nhb6++.

En el tablero tenemos el mate de la coz. Pero, a diferencia del
ejemplo que vimos anteriormente, este es otra variedad de lacombina-
cion de mate indicada. Aconsejamos prestar atencion a sus particulari-
dades. Hay que advertir también, que lacombinacion sobre el tema del
mate ahogado en su plan real o potencial (en calidad de amenaza), se
encuentra a menudo tras la aplicacion del tema tactico de bloqueo.

Elconocimiento de los ejemplos de bloqueo (en especial en relacion
con la maniobra de atraccion de la dama -3. ¥g7+- en la partida
Spielman-Lisitsin), puede provocar la pregunta: jqué diferencia hay
entre este procedimiento de juego y el ya conocido de atraccion?
Efectivamente, para la realizacion del bloqueo se atrae en muchos
casos a las piezas enemigas a una u otra casilla. Sin embargo, en esto

198



consiste la principal diferencia, el procedimiento de atraccion se dirige
a aprovechar la mala situacién de la pieza atraida, y en el bloqueo la
atraccion de la pieza juega un papel importante, pero auxiliar. El
principal objetivo es el blogqueo de las piezas.
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Diagrama 143 Diagrama 144

Tenemos ante nosotros (diagrama 143) una posicion de la partida
Kopylov- Carlson (Riga, 1961). Juegan las negras. Su posicién es
claramente mejor y pueden ganar un peon (1. ..., /Axa3+; 2. &b3, /\b5),
pero en este caso aun se les presenta una larga lucha. Pero jugaron de
otra manera mas interesante, eliminando el camino de retirada del rey
blanco.

1. .., Zd3l. Ahora el rey esta en las tenazas del bloqueo. Se
amenazan dos mates: 2. ..., hxa3++;y 2. ..., 2c3++. A 2. {Hxd3, surge el
mate por otro lado, 2. ..., ©.e6++. Las blancas abandonaron.

En el diagrama 144 tenemos una posicion de la partida Kviletsky-
Roslinsky (Krakov, 1954). Juegan las blancas. El camino natural de
desarrollo del ataque es 1. ¥eb+. ;Qué hacen las negras? Hay que
rehusarlajugada1...., &g8, por 2. Ze8+.y 1...., &h6, debido a 2. ¥f4+,
&hb, (2...., &g7; 3. Wxf7+), 3. g4+, ¥ h4; 4. g5+, &h5; 5. Wgd++. Queda
1. ..., &f8. Parece que las negras se defienden, ya que esta atacada la
torre blanca e7, y el cambio 2. Zxd7, ¥xd7, lleva a un final de damas
igualado. Sin embargo, las blancas hacen realidad la amenaza ¥h8+,
dejando la torre e7 bajo ataque y atrayendo a esta casilla a una de las
piezas pesadas enemigas.
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Siguio 2. ¥f6!!. Las negras abandonaron. No es posible 2. ..., X xe7,
02..., ¥xe7, por3. ¥h8++. Debido alaamenaza 3. ¥ xf7++, también son
malas otras jugadas.

Examinando algunos procedimientos tacticos (bloqueo, atraccion y
otros), hemos podido advertir que en ellos el problema era obligar al
enemigo a llevar sus piezas a un lugar desfavorable. Pero a veces
surgen situaciones en las que parte de las fuerzas propias estan mal
situadasy se estorban unas a otras. En estos casos hay que liberar estas
casillas, diagonales, columnas o filas, que ocupan estas piezas enreda-
das entre si, y para desbloquear el atasco de estas piezas es necesario
dejar sitio a las fuerzas que van a actuar con mayor efectividad.

El procedimientotactico paraquelas piezas que estorban dejen libre
su puesto, se denomina liberacion de espacio o desbloqueo. El
desbloqueo se realiza mediante la liberacion de casillas y la limpieza de
lineas (columnas, filas, diagonales). En el primer caso una pieza deja
unacasilla, que esimprescindible para otra pieza, y en el resto se limpia
una linea para la accién de las piezas de largo alcance.

En muchos casos se exige un traslado urgente, sin pérdida de
tiempo, de la fuerzas que en ese momento son una carga. Por eso para
eldesbloqueo se emplean a menudo medios drasticos: sacrificio, jaque,
ataque directo. Esto permite a una pieza trasladarse sin pausa y
"entregarla guardia” a otra. El desbloqueo se emplea tanto en el ataque
como en la defensa.
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Diagrama 145

En el diagrama 145 tenemos una posicidén que se encuentra en la
partida Torre-Adams (Nueva Orleans, 1920). Juegan las blancas, pero
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Diagrama 146

parece que las negras se defienden: a primera vista no se ven posibili-
dades de continuarel ataque. Desde luego, noes posible 1. 2\e5, debido
al...Wed+ yal fc6,esbuenal..., Wal;2. @xa8,6g6,y,asegurado
el rey, parece que las negras tienen mejores posibilidades en la lucha
que se presenta.

Sinembargo, el peén blanco libera una casilla para el caballo, lo que
daalataque unimpulsodecisivo: 1. g6!, hg. La capturaes obligada, pero
ahora 2. ©1g5, con laimparable amenaza (no se tiene en cuenta, desde
luego, larespuesta 2. ..., ¥ed+) de mate en f7. Las negras abandonaron.

Eneldiagrama 146 tenemos una posicionde la partida Egord-Lundin
(Oslo, 1972). Juegan las negras. La columna "g", tomada por la torre
negra, la posicion del rey blanco en la esquina y la ausencia del alfil de
casillas blancas sugieren la posibilidad de trasladar el alfil d7 a la gran
diagonal. Pero esta bloqueada por las fuerzas propias.

No obstante... 1. ..., d4!; 2. & xd4. Obligado. De lo contrario cae el
caballo. 2. ..., /Axd4. Desbloqueo mediante el sacrificio del pedn y
traslado de las operaciones al centro. 3. ¥xd4, &e6!. He aqui por qué
se hizo esto. El alfil se traslada a ladiagonal a8-h 1 con efectos decisivos.
4.c4, Zad8;5. ¥e3, (5. Wc3, £xch), 5. ..., &.xc4. Las blancas abandona-
ron. No sélo se amenaza 6. ..., £.d5, con jaque mortal, sino también 6.
..., £2xb3; 7. ab, £.xc5, ganando el caballo. En este ejemplo se ha
realizado un desbloqueo de la diagonal. El lector conocera algunas
otras particularidades del empleo de este método resolviendo por si
solo los ejercicios.
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Ejercicios de la leccion vigesimoséptima

184.Blancas ©h4, ¥d6, ©.d4, pp.ch, e5,f4,g3, h3. Negras &vh7, ¥d1,
297, pp. c6, e6, f5, h6. Las negras juegan y ganan.

185. Blancas svg1, ¥Wh6, Za1, Zf1, &.c4, b1, Hed, pp. a2, b2, c2, 12,
g2, h2. Negras g8, ¥d8, a8, Xf8, &.c8, &e7, /\c6, pp. a7, b7,c7, d4,
7, h7. Juegan las blancas. ;Cémo lo haria usted?

186. Blancas ©h3, Zc7, Zf2, pp. db, f6, g3, h2. Negras h7, Ha4,
Hg1, pp. d6, e5, f7, g5, g7. Las negras juegan y ganan.

187. Blancas s#g1, ¥g6, Za1, Zf1, £.c2, /eb hh4, pp. a2, c3, d4, 12,
g2, h2. Negras &h8, ¥d5, Za8, £f8, £.c8, £.e7, /hd8, /Af6, pp. ab, b7,
e6, g7, h6. Las blancas juegan y ganan.

188. Blancas #h1, We6, Hc1, Zf1, /\g5, pp. a2, b3, g2, h2. Negras
g7, Wc7, 218, &.d4, iHf5, pp. a6, b5, 5, e7, gb. Las blancas juegan y
ganan.

189.Blancas #g1, ¥c2, #.c6, pp.a2,b2,e5,93, h3. Negras g8, ¥c7,
‘hd5, pp. a6, b4, e6, 17, g7, h6. Juegan las negras. ; Como lo haria usted?

190. Blancas &h1, Wd5, 2d1, Zd2, /Af1, pp. a3, b4, d6, e3, {2, h2.
Negras g8, ¥Wh3, Zf7, &.d7, {\f3, pp. a7, b7, e4, g5, h6. Las negras
juegan y ganan.

191. Blancas &2, ¥Wd3, Za2, Zf4, pp. a4, b4, c4, d5, g2, h2. Negras
&g8, We7, Zel, He8, pp. b7, c7, d6, f7, g7, h6. Las negras juegan y
ganan.

192. Blancas g2, Zc6, Zc7, pp. e2, f3, g4, h4. Negras h6, ¥f4,
.96, pp. b3, ¢2, h7. Las blancas juegan y ganan.

193. Blancas g2, ¥d4, Ze7, pp. a2, b4, ¢5, g3, h4. Negras &b8,
¥g8, £g7, pp. a6, b7, c6, d5, f7, h7. Juegan las blancas. ;Cémo jugaria
usted?

194.Blancas &h1, ¥ g6, Zf1, & h6, pp. a2, b2,c5,g2, h2. Negras *h8,
Web, Za8, £.d4, &.d7, pp. a7, b7, c6, d5. Juegan las blancas. ;Puede
salvarles la jugada 1. &.e3? Analice la posicion.

A \J‘
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Leccion vigesimoctava

Rayos X
Jugada intermedia

Hasta ahora hemos examinado procedimientos tacticos en los que,
tras el ataque o la defensa, tenemos la posibilidad de aprovechar
diversas acciones directas, bien para la obtencion de cualquier amena-
za inmediata, o bien para su rechazo. Hay, sin embargo, bastantes
posiciones en las que las piezas de largo alcance (dama, torre vy alfil),
ejercen una influencia indirecta sobre el juego a través de la inclusion
en su camino de piezas propias o ajenas.

A esta accion atravesando las fuerzas ajedrecisticas, por analogia
conlosrayos X, que penetran através de los cuerpos opacos paralaluz
aparente, se les denomina ataque de rayos X. De esta manera, en el
ajedrez, el procedimeinto tactico de los rayos X aprovecha la capacidad
delas piezasde largo alcance de influiren el juego através de sus piezas
propias o ajenas.

Hay que subrayar el caracter encubierto, y por lo general poco
evidente, de este procedimiento. Por eso aconsejamos redoblar la
atencion en aquel sector del tablero en la que se cruzan o pueden
cruzarse en el futuro las acciones de las piezas de largo alcance.

En el diagrama 147 tenemos una posicion surgida en la partida
Furman-Smyslov (Moscu, 1949). Juegan las blancas. Hagamos un
breve examen de la posicién: las fuerzas materiales estan igualadas,
pero la posicion blanca es mas activa. Es cierto que el avance directo del
peon pasado (1. d6) ain no es posible por 1. ..., ¥e5; no obstante, hay
también otros planes atractivos, por ejemplo, jugar 1. ¥c1, con la
intencionde lainvasion de latorre (2. Z¢7). Atrae una atencion especial
la soledad del rey negro en la esquina. Si en respuesta a 1. {\xgb+, las
negras estuvieran obligadas a tomar el caballo con el peén, entonces
perderianinmediatamente debido a 2. Zh3+. Pero, jay!, esposible 1. ...,
¥xg6.

Sin embargo, las blancas no se apartaron de la idea expuesta
anteriormente y encontraron la excelente jugada 1. ¥b2!. Ahora la
amenaza % xg6+ resulta irrechazable. Hay que prestar atencién a la
situacién emboscada de la dama blanca. Efectivamente, actua (y con
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Diagrama 147 Diagrama 148

mucha eficacia) a través de su pieza y la ajena por toda la extension de
la gran diagonal. jLos rayos X se manifiestan en todo su esplendor!

Después se jugo 1. ..., hed. Si 1. ..., gb, entonces 2. {1 gb+, ¥xg6; 3.
Hc7+. A 1. ..., Wd4, decide 2. DHxgb+, vg7; 3. EcT+, vy a 1. ..., Wf6; 2.
Nxg6+, hg; (2. ..., &g7; 3. (heb, ¥Wxeb?; 4. Zc7+, @f6; 5. Zf7+, gb; 6.
¥Wxeb), 3. Zh3+, &g7; 4. Eh7+, soxh7; 5. ¥xf6. En la partida las negras
eligieron una continuacién considerablemente mejor, pero que tampo-
co resulté suficiente.

2. Hxgb+, ¥xgb; 3. HIxcd+, Wa7; 4. ¥Wxg7+, &xg7; 5. Zc7+. Las
negras abandonaron. El final después de 6. X xa7 es totalmente deses-
perado.

En el diagrama 148 tenemos una posicion de la partida Botvinnik-
Vidmar (Notthingam, 1936). Juegan las blancas. Los rayos X iluminan
las diagonales a2-g8 y h3-c8. En el centro de los acontecimientos estan
las casillas d5, f7 y ¢8. Siguid: 1. Hxf7!, Exf7. Si 1. ..., &xf7, entonces,
2. &xd5+.

2. &.xf6.En especial, hay que recordar que los rayos X transparentan
también a la torre ¢8. Las negras no pueden jugar ahora 2. ..., {/Axf6, por
3. Exf6, &xf6; 4. Wxc8+.

2...., 2.xf6;3. Exd5, ¥c6;4. Zd6!.Solo asi. Seriairreflexivo 4. Hc5?,
debido a 4. ..., ixd4+; 5. Hxd4, ¥xch. 4. ..., ¥e8; 5. Hd7. Las negras
abandonaron. Después de latempestuosa combinacion viene la calma.
Las blancas, debido a la inmediata captura en f7, tienen una ventaja de
material decisiva.
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La estadistica demuestra que en las posiciones que se caracterizan
por el empleo de los rayos X, se realizan las acciones con mayor
frecuencia por las diagonales que por las columnas y, en especial, por
las filas. En muchos casos los rayos X se realizan en combinacién con
otros procedimientos tacticos. No es raro que sus acciones vengan
precedidas por un desbloqueo.

No escasualidad que se preste gran atencion a ladificultad que lleva,
en si mismo, el empleo, en la practica, de este procedimiento. Resulta
que la posibilidad de que exista un ataque con rayos X es muy dificil de
detectar por el contrario, ya que esta velado y a menudo resulta
inesperado. Desde luego, en el ajedrez, es imposible librarse por
completo de las respuetas imprevistas por parte del adversario, pero si
es posible reducir, en lo esencial, parte de esas sorpresas. Por otra
parte, también se quiere desconcentrar al enemigo con una jugada
fuerte e inesperada para él.

Continuando con el tema de las jugadas inesperadas para un
ajedrecista, en muchos casos son consecuencias de acciones estereo-
tipadas de su pensamiento, del habito de fijarse s6lo en las continuacio-
nes superficiales y evidentes, un habito que, por lo general, nace yaen
los primeros pasos por el camino del ajedrez.

Este es el caso: a menudo, durante el juego, a una captura del
adversario de cualquier pieza, se contesta automaticamente con otra
captura, sin especial reflexién, y a un ataque, sigue, instintivamente,
una reaccion de defensa o de retirar la pieza atacada. El juego se
desarrolla por el principio imprudente : "él toma, yo tomo", "él ataca, yo
me defiendo”, "yo ataco, él debe defenderse". La ciega aplicacion de
estos "principios” es una de las causas principales de la aparicion de la
rutina en el juego del ajedrecista, y lleva en especial a una respuesta
imprevista del enemigo, que no estaba incluida en nuestros propios
esquemas.

Sin embargo, por fortuna, el ajedrez es mucho mas rico que un
conjunto de acciones simples. Si asi fuera, haria mucho tiempo que la
gente hubiera perdido su interés hacia él. En realidad el ataque a
cualquier pieza no siempre exige una defensa imprescindible (desde
luego se puederealizar también un contraataque), y lacaptura no exige,
como en el juego de damas, una respuesta obligada de captura. Por eso
el ajedrecista, en el proceso del combate, no debe contentarse con lo
que parece evidente o parece l6gico a primera vista. Es necesario
buscar y encontrar las posibilidades ocultas, por ejemplo, como la que
encontré Furman (1. ¥b2!) en la partida examinada con Smyslov.
Desde luego, no debemos caer en el extremo e ignorar el valor relativo
delas piezasy otrasreglas generales y recomendaciones. Enlamayoria
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de los casos, las reglas son exactas, pero hay muchas situaciones en el
tablero que tienen particularidades que no entran en los esquemas
preparados.

Entrelos procedimientostacticos quetienen un caracterinesperado,
junto a los rayos X, se encuentra la jugada intermedia. La jugada
intermedia es un procedimiento tactico con el que uno de las bandos
rompe una serie de acontecimientos, en apariencia légicos, mediante
el paso de las acciones sobre otro objetivo.
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Diagrama 149

En el diagrama 149 tenemos una posicion de la partida Sopkov-
Moiseiev (Yaroslavl, 1952). Después de 1. 2.x¢5, 2xg2, las negras sélo
esperaban la respuesta de captura 2. ©xg2, que llevaria a un final de
tablas, debido a 2. ..., &.d5+, y 3. ..., £2xc6. Sin embargo, las blancas
jugaron inesperadamente 2. ‘)e7!, quitando la casilla g8 al rey negro.
Es evidente que se amenaza mate en una jugada, 3. &.d4++. Las negras
pueden rechazar esta amenaza mediante 2. ..., hb, 0 2. ..., g7, pero en
ese caso cae su caballo y el final resulta perdido. Asi, la jugada
intermedia 2. ‘e7, decidié el resultado del combate. Las negras
abandonaron.

Es curioso el principio de la partida Keres-Botvinnik (Mosct, 1955):
1. ed, e6; 2. d4, d5; 3. '1d2, ©)\c6; 4. ¢3, e5; 5. ed, ¥xd5; 6. “\gf3, ©.g4;7.
2.4, @xf3. Al hacer esta jugada las negras consideraron obligada 8.
Wxf3, que después del cambio de damas, 8. ..., ¥xf3; 9. /axf3, ed; 10. ed,
& bd+, llevaba a un juego igualado.

Pero las blancas jugaron de otra manera, 8. ¥b3!. La jugada
intermedia cambio radicalmente el desarrollo de los acontecimientos.
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La permanencia en el tablero de las damas, da ataque a las blancas. 8.
..., (Nab?.Eramejor 8. ..., Wd7;9. ‘/hxf3, ed; (9. ..., hab?; 10. &.xf7+, Wxf7;
11. Wb5+), 10. 0-0!. 9. Wad+, ¥d7; 10. &xf7+, »d8; 11. Wxd7+, L xd7;
12. /7 xf3, ed; 13. ©\xd4. Las blancas tienen un pedn de mas junto a una
disposicion activa de las piezas. Las negras perdieron enseguida.

Si se realiza con jaque o con la captura de una pieza valiosa, es
bastante sencillo prever lajugadaintermedia. Asisucedio en el ejemplo
examinado. Y en la posicion del diagrama 150, surgida en la partida
Letunov-Ubilava (Thilisi, 1973), la existencia de un jaque intermedio
simplificé a Ubilava los calculos previstos.
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Diagrama 150

Las blancas realizaron un ataque doble con el alfil, pensando que su
adversario estaba obligado a admitir el cambio de damas (1. ..., ©xd2;
2. G.xeb, Lc2; 3. a4, {\c4; 4. 5.d4, con posibilidades de defensa). Sin
embargo, las negras tenian preparada una sorpresa: 1. ..., Lg3+!; 2.
svh2. En caso de 2. fg, Wed+; 3. &h2, Hxd2; 4. £xc3, {Hxf1+, todo
finaliza. 2. ..., ©\xd2; 3. &.xe5, “\xf1+. Es cierto que se ha producido el
cambio de damas, pero en otra posicion. Las blancas abandonaron.

Hay una gran dificultad para encontrar la jugada intermedia por
nuestra parte o lajugada intermedia del enemigo, sinolaacompana un
jaque o el ataque a un objeto valioso. A estas jugadas intermedias se les
llama jugadas tranquilas. La prevision de estas jugadas es una de las
tareas mas dificiles en el juego.

Veamos un ejemplo interesante, con un intercambio mutuo de
jugadas intermedias, producido en la partida Tal-Larsen (Montreal,
1979). Ver diagrama 151.
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Diagrama 151

Jueganlas blancas. Siguieron con: 1. 2. xe7. Ahora es insatisfactorio
paralas negrastanto 1...., ¥xe7, por 2. /Axd5, como 1...., “3xe7, debido
a 2. &Hxbs, ab; 3. £xb5+, ganando, (3. ..., 0c6; 4. f.xc6+, Wxc6; 5.
¥Wd8++, 0 3. ..., &f8; 4. ¥ d8+, ¥xd8; 5. Zxd8++). Pero Larsen preparod
una captura intermedia, 1. ..., © x¢3. Parece que debido a la amenaza 2.
..., Axe2+, las blancas estan obligadas a tomar el caballo, lo que lleva
auna posiciénigualada. Pero... 2. ©f3!.jLajugadatranquila! Eseviden-
te que es malo paralas negras 2. ..., ©.b7;3. &.d6, 2 xf3; 4. bc!, -aln otra
jugada intermedia-, ganando pieza, 0 2. ..., We7; 3. &.c6+, ©f8; 4. ¥Wd8+,
Wxd8; 5. Zxd8+, ve7; 6. Lxh8, con numerosas amenazas, la principal
7. He8++. Es considerablemente mejor para las negras dar un jaque
intermedio: 2. ..., \e2+; 3. 2.xe2, Wxe7, pero en este caso después de
4, 2131, 2b7;5. 2xb7, Wxb7; 6. ¥d6, las blancas tienen una conside-
rable ventaja, ya que el rey negro no puede enrocarse.

2...., ‘hxd1; 3. 2.d6!. Una jugada intermedia evidente. 3. ..., ¥c4; 4.
Wh6!.Y, parafinalizar, otra jugadaintermedia, que fuerza la victoria. No
era decisivo 4. ¥xc4, bc; 5. ©xa8, {\e3, y las negras aun pueden
defenderse. 4. ..., "f2; 5. &¢6+, 2.d7; 6. Sxd7+, oxd7; 7. Wb7+, d8;
8. Yxa8+, ¥ c8;9. Wa7. Amenaza mate y al mismo tiempo guarda bajo
el punto de mira al caballo f2. Las negras abandonaron.

Para terminar, otro consejo. Tras el estudio de los diversos procedi-
mientos tacticos, hay que convencerse de que la realizacion real de
estos procedimientos es posible sdlo tras el calculo exacto de las
variantes. Por eso el desarrollo del calculo de posibilidades es una de
las principales condiciones del perfeccionamiento del campo del calcu-
lo concreto, a la par que los métodos tradicionales: resolver individual-
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mente los ejercicios con la anotacion de las variantes examinadas,
analisis atento de las partidas propias y ajenas, de problemas y
estudios, debemos prestar atencién al entrenamiento con el calculo de
variantes sin mover las piezas en el tablero.

En el analisis de cualquier posicion, trate de elegir la jugada sin
mover las piezas. Después, paralacomprobacion de ladecisiontomada
ya es posible moverlas. Entrénese de esta manera. Hay que acercarse
almaximo alas condiciones de juego en los torneos, y hay que intentar
considerar las variantes de la forma mas rapida, exacta, profunda y
lejana posible.
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Ejercicios de la leccion vigesimoctava

195. Blancas g1, Web, Zd1, 2e1, pp. a2, b2, e3, f2, {3, h2. Negras
g8, Wh3, Zd8, £.d6, pp.a7, b6, f7, g7, h7. Las negras juegan y ganan.

196. Blancas b1, Wg5, £f1, Zg1, £.d4, &h3, pp. a2, b2, c2, e4, h4,
Negras &h8, We7, Zc¢6, Zf8, £.¢8, .16, pp. a6, b7, d5, 5, f7, h7. Las
blancas juegan y ganan.

197. Blancas g1, ¥f3, Za1, 215, pp. €3, f2, g3, h2. Negras &g8,
We7, Ec3, 2b7, pp. b6, d4, f7, g7, h6. Las blancas juegan y ganan.

198.Blancas &h1, We1, He2, Zf1, £b2, £d2, /\d4, pp. a3, e3,12,g2,
h3. Negras &h8, g5, a8, Le6, &b7, fc7, fed, pp.al, b6, {7, g7, h7.
Juegan las negras. ;Como lo haria usted?

199. Blancas g2, ¥b3, pp. c4, e4, 5, g6, h5. Negras & h8, ¥{8, pp.
eb, f6, g7, h6. Las negras juegan y hacen tablas.

200. Blancas e, Wa4, Za1, Zh1, f.c1, £.c4, Ab1, D3, pp. a2, b2,
c3,12,92,h2. Negras &e8, Wd8, Za8, X h8, &.c6, &.18, /\b8, Ag8, pp. a7,
b6, c5, e7, f7, g6, h7. Juegan las blancas. ;Cémo lo haria usted?

201.Blancas g1, ¥d4, Zd1, Zf1, £b2, {/\c3, Hf3, pp. a2, b3, c4, e4,
f2, g2, h3. Negras g8, We7, Za8, 118, &.c8, &g7, /hf7, pp. ab, c6, c7,
d6, f5, g6, h7. Las blancas juegan y ganan.

202.Blancas g2, ¥f3, Zd1, £.d5, pp. a2, b3, 2,93, h4. Negras & h8,
Web, Ld3, (he6, pp. a6, b5, f7, g7, h6. Las blancas juegan y ganan.

203.Blancas ¢h1, ¥f7, Zg1, £.g2, p.h2. Negras *h7, Wd3, Ze4, pp.
a6, bb, ¢5, e6, g7, h6. Las blancas juegan y ganan.

204. Blancas #g1, ¥g4, Za6, £.d4, pp. cb, 2, g3, h2. Negras g8,

We8, Zb5, hd5, pp. ¢6, f7, g7, h7. Juegan las negras. ;Cémo lo haria
usted?

PX gk e
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Leccion vigesimonovena

Estrategia
La posicion del rey

Enunade las lecciones precedentes dijimos que la tactica responde
ala pregunta. “;De qué manera debo hacerlo?", y la estrategia a ";Qué
debo hacer?". A |la estrategia se refieren la valoracién de la posicion y
la preparacion de un plan de juego general.

Acompanando a la valoracion de la posicion, esto es, a la compara-
cion de las fuerzas y posibilidades de las blancas y de las negras, va la
elaboracion de un plan de acciones, y para ello el ajedrecista se apoya
en sus razonamientos sobre los factores relativamente estables del
juego, que se llaman indicios estratégicos o elementos de la estrategia.
Existen algunos sistemas de clasificacion de estos indicios. Bajo nues-
tro punto de vista, el mas interesante es el siguiente, en el que se
incluyen siete elementos esenciales:

1. La posicién del rey y la posibilidad de atacarlo.

2. La relacion de fuerzas materiales.

3. La posicion en el centro. Posibilidades de dominar el centro.

4. La disposicion de los peones.

5. El desarrollo (movilizacion) de las piezas.

6. El dominio de las lineas abiertas y las diagonales.

7. El valor relativo de las piezas menores.

Teniendo en cuenta la presencia de estos indicios en cualquier
posicion concreta en el tablero, el ajedrecista, con mayor o menor
conciencia y objetividad, valora la posicion y prepara un determinado
plan de juego.

Al examinar el papel de los elementos estratégicos, es imprescindi-
ble prestar atencion a lo siguiente: en la mayoria de los casos es dificil
oimposible determinar una tnica escala relativa al valor de los indicios
estratégicos. De ellos hay que distinguirlo principal, que depende de las
particularidades concretas de la posicion. Ademas, los factores estraté-
gicos y tacticos estan fuertemente ligados entre si. El éxito de una
operacidn tactica es posible solo cuando la posicién contiene suficien-
tes fundamentos estratégicos.

Asi, por ejemplo, es dudoso que el empleo de la destruccion de la
defensa tenga perspectivas si las fuerzas principales del bando que
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realiza este procedimiento no estan desarrolladas y no pueden conti-
nuar el ataque.

Por otra parte, en el proceso de la valoracion de la posiciéon, el
ajedrecista no puede limitarse a calcular los méas o los menos en la
balanza estratégica. También es imprescindible un calculo tactico de
situacion creada, aunque se presenten como insignificantes. M. Euwe
advirtio con justicia: “La estrategia exige razonamiento, la tactica, una
profunda vision" ..."Un error tactico, por lo general, resulta considera-
blemente mas pesado que uno estratégico”. Hay que tener en cuenta
que un error tactico encuentra un castigo bastante rapido y, con
frecuencia, inmediato.

Pasemos ahora a examinar de una forma mas concreta los diversos
elementos estratégicos.

La posicion del rey. Valorando una posicion por este criterio, el
ajedrecista, por regla general, tiene en cuenta una de estas tres situa-
ciones tipicas: 1) El rey de un bando (o ambos reyes) se encuentra en el
centro; 2) Ambos reyes se han enrocado en el mismo lado; 3) Se han
realizado enroques opuestos.

Pasemos al primero. Veamos en primer lugar una posicion con un
rey en el centro. En el diagrama 152, tenemos una posicion surgida de
la partida E. Lasker-Pirc (Moscu, 1935). Juegan las blancas.

E ¢ we 1

Diagrama 152

Intentemos valorar la situacion del tablero. En la relacion material
las fuerzas estan igualadas. En el centro las piezas blancas estan algo
mas activas (ocupan cuatro filas y las negras solo tres), pero la falange
de peones negros en d6 y e6 controlan las casillas c5, d5, e5 y f5. La
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disposicion de los peones negros es algo mejor, ya que las blancas
tienen aislado el pedn e4. Potencialmente también son algo mejores las
piezas ligeras negras, ya que tienen la pareja de alfiles contra alfil y
caballo, lo que en una posicion abierta puede darles ventaja. Asi, en la
totalidad de los cuatro factores examinados, hay que dar una pequena
preferencia a las negras.

Sin embargo, en el resto de los criterios, las blancas tienen clara
ventaja: su rey esta enrocado, y el enemigo aun se encuentra en el
centro. Ademas, el rey negro esta privado de la cobertura del peén por
la columna "f*, lo que hace su situacion en el centro peligrosa. Ademas,
en la unica columna abierta (aquella que esta libre de peones), esta
dispuesta la torre blanca. Pero lo principal es que sus piezas estan
mucho mejor desarrolladasy preparadas para acciones activas, que las
fuerzas negras aun estan movilizandose: las torres estan aisladas, los
alfiles se encuentran en su posicion inicial y la dama centralizada es
dudoso que pueda considerarse un mérito, ya que aqui esta expuesta
al ataque de las piezas enemigas de menor valor. Sélo el caballo negro
ocupa un sitio excelente, pero como ya se sabe, "uno solo no lucha".

Hagamos unresumen: la posicion hay que valorarlacomo favorable
para las blancas, debido a su considerable ventaja en el desarrollo de
las piezasy lapeligrosa posicion del rey negro en el centro. No obstante,
icomo se presentan los planes de ambos bandos? Para las negras es
imprescindible desarrollar, lo mas rapido posible, las piezas (sobre
todo el alfil f8) y retirar el rey del centro.

Elplan blancolégicamente debe partir de esta base: asestar un golpe
en el punto mas vulnerable; en este momento, la mala posicion del rey.
Favorece la realizacion de este objetivo el hecho de que las piezas
blancas ya estén movilizadas y preparadas para las acciones activas, y
las piezas negras se encuentran en sus posiciones iniciales.

Hay que advertir que, en la situacion examinada, las blancas deben
apresurarse en realizar su plan, ya que para las negras son suficientes
dos o tres jugadas para igualar la ventaja de desarrollo del enemigo.

También hay que advertir al lector que los elementos estratégicos
también se diferencian por su duracion y estabilidad. Entre los mas
estables se encuentran la relacion material de fuerzas o la disposicion
de los peones. Y el desarrollo de las piezas, sin embargo, es el mas
variable de los elementos estratégicos.

Asi, el plan de las blancas esta determinado. Ahora es necesario
encontrar el procedimiento tactico para llevarlo a cabo. ;Como se
puede llegar hasta el rey negro? El sacrificio de pedn 1. e5, se refuta
mediante 1. ..., de; 2. /A f3, /Ag4. Ya hemos dicho, que la Gnica pieza
negraque se encuentra "en su sitio" es el caballo f6. Poreso vamos a ver
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la posibilidad de eliminar este caballo. Después de 1. £.g5, &.e7, no se
ve nada real. ;Y si sacrificamos la torre por el caballo?

Resulta que esta continuacion (procedimiento tactico de destruccion
de la defensa), es el mas fuerte y, por anadidura, la Unica posibilidad de
organizar un fuerte ataque sobre la posicion del rey negro.

Enla partidasiguio: 1. Zxf6, gf; 2. ¥/h5+, <©d8. Otras retiradas del rey
tampoco lesalvaban. Porejemplo, 1....,&d7; 2. Wf7+, &e7; 3. Af5, Ke8;
(3....,ef?; 4. ¥xc4, la clavada de la diagonal a2-g8 justifica, en muchos
casos, la combinacion de las blancas), 4. Ed1, d5; 5. &ixd5, ed; 6.
I xd5+, con ataque ganador, o 1. ..., ®e7; 2.. )5+, ef; 3. Hd5+, &d8; 4.
£.b6+, £d7; 5. Wf7+, c6; 6. W7+, &bb; 7. ad+, Wxad; 8. I xad, dxad;
9. Wch++.

3. W7, &d7.Si3...., 2e7, entonces 4. INf5, WcT (4. ..., Ze8;5. 2 b6+,
&d7; 6. £d1); 5. a4, £f8; 6. Wxh7, &e8; 7. 2.b6, Wd7; 8. Wh5+, Zf7;
9. iHgT+, &18; 10. Wh8++.

4, Wxf6+, <vc7; 5. Wxh8, £ h6. Este contragolpe no cambia nada. 6.
Hixe6+!. Unaimportante jugadaintermedia. Si6. ¥¥xa8, inmediatamen-
te, entonces despuésdeb. ..., @ xe3+;7.&h1, 2xd4; 8. Wf8, & xc3;9.bc,
xe4, debido a la debilidad de los peones blancos y a la amenaza 10.
..., i2.¢6, las negras obtienen contrajuego. Ahora, en variantes analogas,
el caballo ¢3 tiene la casilla d5.

6. ..., ¥xeb, (6. ..., &xeb; 7. ¥xh7+), 7. ¥Wxa8, ixe3; 8. ¥h1. Las
negras abandonaron. Después de 8. ..., @.c6; 9. Wh8, & .xed; 10. {\xed,
¥xe4; 11. Zel, la amenaza 12. ¥Wc3+, es irrefutable.

En esta partida el combate recordé "el juego en una sola porteria®,
ya que las negras no tuvieron ni siquiera la posibilidad de empezar a
realizar sus proyectos, tan peligrosa era la posicion de su rey. En el
medio juego, la permanencia del rey en el centro, en la mayoria de los
casos, resulta desfavorable. El plan de juego mas utilizado por el otro
bando es el ataque al rey.

Con enroques en lados opuestos, el ataque a la posicion del rey
también es una estrategia muy extendida. A menudo ambos bandos
siguen este plan y el resultado del combate depende de quién consiga
adelantar a su adversario en el ataque.

En el diagrama 153, tenemos una posicion de la partida Tolush-
Krogius (Leningrado, 1951). Los planes de ambos bandos estan deter-
minados: las blancas se disponen al asalto del flanco de rey (en primer
lugar con los peones "g"y "h" y teniendo previsto ocupar con el caballo
la casilla e5), y las negras estan obligadas a contraatacar en el flanco de
dama. Las negras tienen que elegir: ;jqué pedn avanzar? Después de la
natural 1. ..., b5, las blancas pueden jugar b1, Hc1, y {ha4, (a b5-b4),
cambiando su plan y pasando al ataque al pedn c6 debilitado. Por eso
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Diagrama 153

las negras unen su plan de juego con el avance del peon "a"; se
esfuerzan enavanzarlo hastaa3,provocando lajugadab2-b3, y después
trataran de abrir columnas en el flanco de dama mediante b7-b6,
seguido de c6-c5, e incluso c¢5-c4. Si bien es cierto que cuando el pedn
c6 avance, las negras deben prestar atencion a la defensa del pedn d5.

En la partida siguio: 1. ..., ab!; 2. g4, a4; 3. { \xa4?. Una desviacion
innecesaria. Las blancas van al encuentro del enemigo. Después de esta
jugada se justifica el sacrificio de pedn, y se aprovecha la columna "a"
para el ataque. También era mala 3. a3, ya que las negras tendrian la
posibilidad de abrir lineas mediante b7-b5-b4 (en esta variante no se
aprecia la debilidad del pedn c6). Por lo visto, las blancas debieron
permitir a4-a3yresponder b2-b3. En este caso mantenianlatensioncon
posibilidades mutuas.

3. ..., ¥ab; 4. /Ac3. Si 4. b3, entonces 4. ..., {1e6; 5. 2.e5, bb; 6. {)\c5,
(6. !ne3, &.b4), 6. ..., ©\xcb; 7. dc, (hed!; o 5. gb, hxf4; 6. ef, {hed, con
iniciativa de las negras.

4. ..., b5;5. /hd2. No se consigue mantener el pedn. En caso de 5. a3,
b4; 6. ab, &2 xb4, el ataque negro se desarrolla sin obstaculos. Ahora esta
claro que la jugada 3. “1xa4, fue un error grave. En vez del choque de
planes de ambos bandos, en el que cada uno tiene las mismas posibi-
lidades de éxito, la partida se desarrolla bajo el signo unilateral del
ataque de las negras.

5.....b4;6. b3, ¥b6; 7. 7\e2, Exa2; 8. »b1?. Eraimprescindible 8.
3, para trasladar el rey por la ruta c1-d2-e1-f2. La jugada de la partida
deja escapar esta posibilidad de defensa. 8. ..., Za7; 9. f3, £.a6. Es util
cambiar los alfiles de casillas blancas para el dominio de la casilla c4.
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10. @.xab6, ¥xa6; 11. \ec1, ©\e6; 12. ‘hd3, (Hd7; 13. ¢1. Debido a la
inminente ruptura c6-¢c5, las blancas intentan trasladar el rey a un
refugio seguro, pero no lo consiguen. A esto las negras ya disponen de
una maniobra muy fuerte, el traslado del caballo a la casilla c4.

13. ..., Ob6! 14. /hdcb. Era mala 14. &2d2, por 14. ..., é)c4+; 15. &e2,
xfa+; 16. ef, (16. ixf4, ©.g5,y 17. ..., hixe3), 16. ..., &.hd+. 14. ..., &.xc5;
15. {Hxe5, (Hxc5; 16. de, (c4; 17. ¥b3. Se amenazaba 17. ..., b3. 17. ...,
¥hb; 18. Zde1, ¥xc5;19. £d1, Zae7;20. ¥c2, Ixe3;21. 2 xe3, (\xe3+;
22. Zxe3, Yxe3; 23 Zf1, a8; 24. We1l, ¥Wxc1+. Las blancas abandona-
ron.

Con la situacion de los reyes en flancos opuestos, a menudo, el
ataque se realiza con el asalto de los peones. Este asalto intenta abrir
columnas y diagonales para las piezas de largo alcance, que participan
en el ataque. Los cambios de peones que surgen durante el asalto, son
favorables al bando atacante, ya que asi el rey enemigo se ve privado
de su cobertura. Hay que advertir que, por lo general, la mejor posicion
defensiva de los peones es mantenerlos en su situacion inicial. Cual-
quier avance facilita al atacante no sélo la realizaciéon del asalto de
peones, sino también crear amenazas desde lejos y la posibilidad de
realizar sacrificios. La efectividad del asalto de peones en las posiciones
con enroques opuestos, se basa en que el avance de peones no
empeora la posicion del rey propio, que se encuentra en el otro flanco.

En los enroques en el mismo lado, el plan de ataque al rey no
predomina, y se realiza junto a otros planes alternativos: aprovecha-
miento de las debilidades en la estructura de peones del enemigo,
limitar la movilidad de sus piezas ligeras, el dominio de las columnas
y diagonales abiertas, etc...

Si se elige el plan de ataque al rey enemigo, entonces el asalto de
peones o biennoserealiza (en el asaltotoman parte otras piezas), o bien
se hace después de una cuidadosa preparacion. Resulta que el avance
de los peones de la posicién del propio rey por lo general viola
sustancialmente su seguridad. Es especialmente peligroso en aquellos
casosenlosqueeladversario contraataca activamente en el centro. Hay
que advertir que semejante ataque en el flanco (y no hablemos sélo del
ataque de peones con enroques en el mismo lado), tiene perspectivas
cuando la posibiliadad de contrajuego del enemigo en el centro esta
eliminada.

En el diagrama 154 tenemos una posicion de la partida Panov-
Bondarevsky (Tbilisi, 1937). Juegan las negras. Vamos a valorar la
posicion. Es evidente que las piezas negras estan mejor desarrolladas
y ocupan posiciones mas activas. Por parte de las blancas no intervie-
nen en la lucha ni la torre a1 ni el alfil c1. Ademas, los caballos en b3 y
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Diagrama 154

e2 aun estan pasivos. La cobertura del rey blanco esta debilitada por el
avance del pedn a h3, que debe tener (lo veremos mas adelante) un
significado importante.

Es cierto que las negras tienen el peon db aislado. Pero en este
momento no es una debilidad; en primer lugar, porque las blancas no
estan en condiciones de atacarlo, y en segundo, porque permite a los
caballos negros establecer bases en c4 y ed.

Asi, en resumen, hay que valorar la posicion como favorable a las
negras. La combinacion de una serie de particularidades en la disposi-
cion de las piezas: debilitamiento de la cobertura de peones del rey
blanco, los alfiles y la dama negros que apuntan al flanco de rey, la
posibilidad de irrumpir con la dama en la casilla g3 (gracias a la clavada
del pedn f2 por el alfil b6), y también lacomprension de la circunstancia
de que la ventaja en el desarrollo de las piezas no es permanente, lleva
alasnegrasalaconclusién de que es necesario un ataque directo sobre
el rey.

Sobre esta posicion escribié Bondarevsky: “... si ahora jugaran las
blancas, podrian llevar el caballo de b3 a d4, ocupando un buen punto
central y preparando b2-b3, etc... Las blancas reforzarian gradualmente
la posicion de sus piezas, estableciendo la necesaria interaccion entre
sus fuerzas... Las negras decidieron que habia llegado el momento
critico en el que era necesario actuar con energia, para que las blancas
no pudieran consolidar su posicion”. El primer campedn mundial
Wilhelm Steinitzindico, conjusticia, que el bando que tiene ventaja esta
obligado a atacar, a mostrar actividad, o de lo contrario perdera su
ventaja.
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Enla partida continud: 1...., £.xh3!; 2. £f4.En caso de 2. gh, seguiria
un nuevo sacrificio sobre el tema de destruccion de la defensa, 2. ...,
X xe2, que llevaria a una rapida victoria negra. Por ejemplo, 3. &xe2,
Wg3+; 4. &h1, Wxh3+,;5. g1, &xf2+; 6. Lxf2, Hed+; 7. &g1l, ¥Wg3+; 8.
Dh1, Df2++, 0 3. Exe2, Wxg3+; 4. &f1, Wh3+; 6. g1, Wg3+; 6. 2f1,
a.xf2+, etc..., 0 3. Wxe2, Wxg3+; 4. &1, Wxh3+; 5. g1, {Hg4d.

2. ..., %d7; 3. gh. En caso de 3. @.xc4, dc; 4. gh, (4. {/hbd4, &5, 0 4.
Wxd7, £.xd7;5. hd2, thed), 4. ..., ¥Wxh3; 5. /hbd4, gb!; 6. £.d6, (6. £.xg5,
Wgd+; 7. £h2, Whb+; 8. g1, Wxgb+; 0 6. £.93, Hed, y 7. ..., 15), 6. ...,
MNed; 7. ©.xf8, &.c7; 8. Ihf3, Wxf3; 9. ¥Wd4, Zxf8, las negras tendrian un
gran ataque. Aconsejamos al lector que analice atentamente las varian-
tes que surgen tras 3. @ xcd.

3. ... Wxh3. Amenaza 4. ..., \xb2 y 4. ..., 2xf2+; 5. &xf2, {Hgd+; 6.
g1, Hce3. 4. Gxcd, Wgd+; 5. Lf1. Si 5. £.g3, entonces 5. ..., Hxe2; 6.
Exe2, Wxg3+; 7. &f1, Wh3+; 8. el,dc; 9. /hd4, (Ned; 10. Zxed, Whi+;
11. &d2, Wxed. 5. ..., £xf2?1. Una belleza superflua. Ganaba con mayor
rapidez la jugada tranquila 5. ..., ¥f3!. Después de 6. ‘/A\bd4, & xd4; 7.
Wxd4, Zxe2; 8. g1, dc; las negras tienen dos peones de ventajay una
posicion de técnica sencilla para la victoria.

6. &xf2. Seamenazabab. ..., Zxe2.6. ..., Ned+; 7. &f1, Wi3+; 8. g1,
Wf2+;9.&h1, Ze6; 10. & xd5. También perdia 10. Zf1, por 10. ..., ¥Whd+;
11. 92, Hg6+; 12. &3, Wh3+; 13. £.xg3, ©1xg3; pero 10. ¥d3, permitia
continuar la resistencia. Por ejemplo: 10....,dc; 11. ¥e3, cb; 12.ab, 0 12.
Wxf2. Las negras deben ganar (invitamos al lector a que lo vea por si
mismo), pero ;para qué darle al enemigo posibilidades? (recordemos
la jugada b. ..., Wf3!).

10. ..., Wf3+; 11. &h2, Zg6; 12. 2xf7+, Exf7; 13. Wd8+, Zf8; 14.
Wd5+, &h8; 15. /\g3, ¥Wf2+. Las blancas abandonaron.
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Ejercicios de la leccion vigesimonovena

205. Blancas b1, ¥h3, Zd1, Zh1, 2e2, i\c3, pp. a2, b2,c2, g2, h2.
Negras ve8, ¥Wf4, 1d8, Zf8, &.b7, /hd7, pp. a6, bb, €5, f6, f7 h7. Juegan
las blancas. ;Qué objetivo estableceria para las blancas y qué procedi-
miento elegiria para su realizacion?

206. Blancas g1, We2, Zc1, 1, &b2, £d3, /b3, Hf3, pp. a3, b4,
d4, e4,12,g2, h2. Negras »g8, ¥b8, L8, ZLe8, &b7, 218, &1c6, INf6, pp.
a7, b6, d6, e6, f7, g7, h7. Juegan las blancas. Elija un plan de juego para
las blancas.

207. Blancas g1, ¥h4, Zf1, &.g5, {3, pp. a2, b2, d4, e5, g2, h2.
Negras g8, We8, Zc8, £.d7, &.g7, pp. a6, b7, d5, e6, f5, h7. Juegan las
blancas. Elija un plan de juego para ellas.

208.Blancas &b1, Wc2, Zd1, Zh1, 211, iHe3, I0f3, pp. a2, b2, d4, e3,
2, g2, h2. Negras <#g8, ¥d8, 2 a8, Xf8, &b7, @16, /Ad7, pp. a7, b6, c7,
d5, 7, g7, h6. Juegan las blancas. Elija un plan de juego para ellas.

% % Y
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Leccion trigésima

La estructura de peones

Con gran frecuencia el principal criterio para la valoracion de una
posicion es la estructura de peones. En muchas situaciones, el signifi-
cado de la ventaja de este elemento estratégico, se explica por su
relativa estabilidad. Los peones poseen menor movilidad que las otras
piezasy, por eso, su posibilidad de movimiento esta limitada. Ademas,
como ya se sabe, los peones no pueden volver atras y es insuficiente la
defensa entre si.

Por eso, casi cada avance de pedn exige una preparacion previa y
debe serapoyado por las fuerzas restantes. De esta manera, amenudo,
en el transcurso de varias jugadas, la estructura de peones permanece
invariable.

Antes de pasar a un examen mas concreto sobre la influencia que
tiene la estructura de peones en la valoracion general de una posicion,
hay que aclarar algunos términos relativos a aspectos aislados de la
configuracion de peones. Recordemos que ya antes hablamos de
algunos.

Pedn pasado es aquel que no tiene ante si ningun pedn enemigo en
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la columna que ocupa ni en las columnas vecinas a ella. En el diagrama
155 el unico pedn pasado es el pedn blanco a4.

Peon aislado es el pedn que no tiene en las columnas vecinas a la
suya ningun peon de su mismo color. En esta posicién esta el peon e3.

Peones doblados (o triplicados) son aquellos peones del mismo
bando que estan situados en lamisma columna. Los peones b2y b3 son
peones doblados.

A los peones de un bando que se encuentran en columnas vecinas
seles llama peones ligados. En este caso las blancas y las negras tienen
dos grupos de peones ligados: a4, b2, b3; g5, h4; ¢6, d6; f7, g6, hb5.

A dos peones ligados, dispuestos en una fila y que no tienen ante si
peones enemigos, se les llama peones colgantes. En esta posicion
tenemos los peones c6 y d6. Si dos o méas peones ligados estan
dispuestos en una diagonal, entonces forman una cadena de peones.
Indiquemos las cadenas de peones: para las blancas, b3, a4 y h4, gb.
Para las negras, f7, g6, h5. Al pedn de la cadena que se encuentra mas
cerca de su posicién original se le llama base de la cadena. En esta
posicidén las bases de las respectivas cadenas de peones son b3 y h4
(para las blancas) y 7 (para las negras).

Silacasillainmediataal avance del peén que se encuentraen la base
de la cadena esta estrictamente controlada por las piezas enemigas, a
este peon estancado se le llama retrasado. En la posicion del diagrama
155, el pedn f7 esta atrasado, y el pedn b3 podria estarlo si las negras
consiguieran jugar c6-c5.

Veamos las particularidades del juego en las situaciones fundamen-
tales de la estructura de peones. Las posiciones con el pedn aislado en
el centro son de las mas corrientes. El bando que tiene el pedn aislado
intenta, por lo general, aprovecharlo como base para otras piezas (lo
mejor para los caballos) o cuenta con el avance del pedn, que debe
restringir la posicion de las fuerzas enemigas. El ajedrecista que lucha
contra el pedn aislado, intenta bloquearlo firmemente (paraello resulta
conveniente la casilla delante de él, ya que no puede ser atacada por los
otros peones enemigos), y después o bien pasaraganarel pednaislado,
o bien ligar a su defensa a considerables fuerzas del enemigo, desvian-
dolas de otros objetivos. Los méritos del peén aislado se manifiestan
cuando hay una gran cantidad de piezas sobre el tablero, y su debilidad
se manifiesta en el final o cuando ha habido una considrable simplifi-
cacion.

Las particularidades indicadas son, a menudo, elementos determi-
nantes para la valoracion de la posicion, y la aspiracion para realizar las
ventajas y defectos de la posicion del peén aislado fijan las bases para
la preparacion de los planes de juego.
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El papel positivo del peén aislado se demostré en las partidas
Botvinnik-Vidmar (diagrama 148) y Panov-Bodarevsky (diagrama 154).

Veamos un caso de aprovechamiento ventajoso de la debilidad del
peodn aislado.
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Diagrama 156

En el diagrama 156 tenemos una posicion de la partida Krogius-
Boleslavsky (Riga, 1958). Juegan las negras. La partida siguid asi: 1. ...,
0-0?. El error principal. El plan de las blancas consiste en la presion
sobre el pedn d5. Los cambios le favorecen. Las negras deben esforzar-
se en un juego de piezas por las columnas “c" y "e", aprovechando los
sélidos puntos en e4 y c4. Por eso era imprescindible continuar 1. ...,
Nced.

2. /xe5, @xc5; 3. £.g5. Amenaza 4. 4xf6, y 5. ¥xd5. Las negras
deben perder tiempo en la defensa del pedn db5. 3. ..., Zc8; 4. ¢3. De
nuevo la misma amenaza. Y de nuevo las negras estan obligadas a
defenderse. 4. ..., Z¢6; 5. ¥d3. Preparando Za1-d1. Probablemente, a
las negras les valiala penacontinuarb. ..., ©e7;6. Zad1, b6, 06. {hd4,
X b6, con una posicion peor, pero no privada de contrajuego. Ahora,
sencillamente, se quedan sin peon.

5. ..., h6;6. & xf6, ZIxf6; 7. Zad1, ¥b6. No hay quien difienda al pedn.
Si7...., Zd6, entonces 8. b4, 2b6; 9. c4. 8. b4, 2.d6; 9. Wxd5, Zc8; 10.
Hd3, 2b8; 11. Wd7, Wc6; 12. Efd1, &h7;13. &f1. Aproximando al rey
en caso de pasar al final después de 13. ..., Wxd7. 13...., Wc4; 14. ‘hd2!,
“h4; 15. (Hed, “xed; 16. ¥xc8, 2.xh2; 17. ¥h3. El intento de las negras
de complicar el juego no ha fructificado; las blancas tienen ventaja de
material y una posicion ganada con facilidad. Adn siguio: 17. ..., £.¢7;
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18. Z1d4, ¥eb; 19. Zel, ¥g5h; 20. g4, Whb+; 21. g1, Wa4; 22. YWed+,
g6;23. We7, ¥ c6;24. % cb, 2b6;25. “xc6,bc; 26. 2d2,c5;27. Hed, bg7;
28. a4, cb; 29. ab, Zc6; 30. g3, a5; 31. b5, Lf6; 32. g2, &.ch; 33. K2,
£.a7; 34. Lf4. Las negras abandonaron.

Los peones doblados tienen, a menudo, mas defectos que ventajas.
Porlo general, limitan lamovilidad de sus fuerzas (especialmente de las
piezas delargo alcance) y en muchos casos necesitan defensa, desvian-
do determinados recursos propios de la lucha en otros sectores. Con la
presencia de peones doblados es dificil crear uno pasado. En especial
son débiles los peones doblados aislados. Ellos son presa facil del
enemigo.

La mayor vitalidad de los peones doblados existe cuando estan
unidos a otro pedn (o peones). En la practica se encuentra con frecuen-
cia, por ejemplo, este grupo de peones: c6, c7, d6 para las negras, y c3,
c4, d4, para las blancas. Posiciones semejantes también tienen sus
cualidades: esta configuracion de peones es muy estable, y en las
columnas vecinas, liberadas por los peones doblados, pueden actuar
las piezas pesadas.

Enlaluchacontraeste "trio" esimportante provocarelavance deuno
de los peones, lo que crea fisuras en su estructura. El procedimiento
mas utilizado es presionar sobre el pedn contiguo a los doblados. Asi,
contra el grupo de peones c6, c7, d6, las blancas, a menudo, avanzan
sus peones a cb o eb, tratando de obligar a las negras a cambiarlos (dc
y de), o bien a que avance, d6-d5.

Veamos una partida (si bien es cierto, con otra configuracién de
peones), enlaqueseilustra perfectamente las dificultades que traen los
peones doblados.

Kasparian - Bronstein

Leningrado, 1947

1. e4, c5; 2, /\c3, {\c6; 3. f4, e6; 4. \f3, d5; 5. 2 b5, (\f6; 6. e5, /\d7;
7. £.xc6, be; 8. 0-0, 2.e7; 9. d3, 0-0; 10. ¥e1. Previene 10. ..., f6; 11. ef,
&.xf6; por 12. ¥xe6+. 10. ..., Zb8?. Era imprescindible 10. ..., c4; 11. dc,
(11. d4, c5!), 11. ..., 2a6, tratando de desprenderse de los peones
doblados.

11. b3, ¥/ e8?. De nuevo merecia atencion 11. ..., c4. Por ejemplo, 12.
bc, dc; 13. d4, (i f6, con idea de 14. ..., ¢5, o 14. ..., {hdb. 12. 2.a3, £.a6;
13. /Ad1!. Como el pedn d5 esta defendido doblemente y el avance c2-
c4 no puede obligarle a moverse, las blancas basan su juego en la
presion sobre el pedn cb. Su caballo debe llegar a a4, pero no inmedia-
tamente. Si 13. ¢ha4, entonces 13. ..., £.b5.

13....,15; 14, ¥ab, £ b7;15. Hb2. Naturalmente no 15. ¥xa7?, debido
a15. ..., ¥c8; 16. Wab, Za8; 17. We1, Ixa3. 15. ..., ¥d8; 16. ¥c3, 2.a6;

223



17. {Ha4, d4. La primera parte del plan se ha cumplido. Destruida la
amenaza potencial c¢5-c4, los peones negros estan condenados al
ostracismo, y las blancas disponen, para las maniobras del caballo, de
la casilla c4.

18. ¥Wd2, 2b5; 19. /hb2, (Ab6; 20. ‘\c4. Aqui las negras también
podian crearle al enemigo unos peones doblados mediante 20. ...,
hxc4, o 20. ..., Sxc4. Pero en comparacion estos peones no son
favorables alas negras. Despuésde 21.dc, lasblancas podriantrasladar
su caballo por el itinerario 3, e1, d3, creando una peligrosa presién
sobre el pedn c5.

20. ..., h6; 21. ©h1, &h7; 22, Zael, Zb7; 23. Xg1. A 23. ..., g5, las
blancas han preparado el contragolpe 24. g4. 23. ..., ‘Adb; 24. /\d6!. La
invasion decisiva. Las blancas descubren la columna "e" y dominan el
centro.24. ..., & xd6; 25. ed, “/xd6; 26. - e5, Lf6.Si26. ..., {\b4, entonces
27. Exch. Hay que advertir que las blancas aln tienen "en reserva" la
amenaza 71xd4.27. L gel, Zb6;28. /\xd4, 1a6;29. ¥c1, /\b4;30. xeb,
Nxe2; 31. Wxe2, Zxa3; 32. b2, Zab5; 33. {\xc5, ©xd3. Caen en una
posicion perdida. Pero otras también eran desesperadas. Si 33. ..., i.a6,
entonces 34. b4, Zbb; 35. ¢1xab. 34. 7 xd3. Las negras abandonaron.

Sobre la valoracion de una posicion con los peones colgantes
siempre surge la discusion. ;Son fuertes o débiles?
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Diagrama 157

En el diagrama 157 tenemos una posicion de la partida Sokolsky-
Botvinnik (Leningrado, 1938). En el tablero hay una pareja "colgante"”,
los peones c5 y d5. Hablando sobre las cualidades e insuficiencias de
estos peones hay que tener en cuenta que dispuestos en falange
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controlan cuatro casillas ante si. La creacion de esta empalizada es una
cualidadindiscutible. Pero junto a esto, los peones colgantes no pueden
apoyarse el uno en el otro y necesitan la ayuda de piezas mas valiosas.
El momento masimportante surge tras el avance de uno de los peones.
Por una parte puede llevar al bloqueo de los peones, proporcionando al
enemigo una casilla comoda en el centro, y dificultades con la defensa
del pednque se queda atras. Por otra parte, el avance puede estar ligado
con la creacion de un fuerte pedn pasado o la apertura de lineas para el
ataque de las piezas propias, que estaban preparadas para las acciones
activas detras de la pareja de peones colgantes.

Por eso es imposible dar una respuesta tnica a la pregunta hecha
con anterioridad. Todo depende de las circunstancias concretas que se
produzcantras el avance de uno de los peones colgantes. La estadistica
de juego de los pros y los contras de los peones colgantes esta
ejemplarmente igualada.

En la posicién examinada juegan las negras. Sus posibilidades son
preferibles. Las piezas ocupan posiciones activas y estan preparadas
para el asalto. Por otro lado, las piezas blancas estan bastante pasivas
y No consiguen crear ninguna amenaza contra los peones colgantes.

Continud: 1. ..., 2h6. Las negras dirigen su golpe al punto mas
vulnerable de la posicion blanca, f2 y e3. De momento amenazan 2. ...,
d4. 2. &a3. Ahora 2. ..., d4, no es conveniente debido a 3. /\xd4. 2. ...,
hg4!l. Reforzando la presion sobre los puntos f2 y e3. Amenaza 3. ...,
2xe3; 4. fe, Wxe3+; 5. &h1, Of2+; 6. g1, hh3++; 7. &h1, Wgl+, vy 8.
vy D24+, 3. W d3, {Ndeb; 4. (Hxeb, xeb; 5. (g3, ¥ f6. También con la
amenazab...., ¥h4;7.h3, {ixe3.6. /Hh1.Esevidente lafisura estratégica
de las blancas. Ahora las negras realizan con efecto decisivo el avance
de los peones en el centro. 6. ..., d4, 7. ¥e2, /\e5; 8. ed. O 8. @ .xch, £3;
9. of, d3; 10. Exd3, Hixd3; 11, &.xd4, {Hxel. También perderia 8. X xcb,
Hxch; 9. &.xcb, DHf3+; 10. of, £.xf3; 11. Wce2, &.xd1; 12. Wxd1, ¥Wgb+.

8....cd! (8...., &xc1?;9.de!); 9. Zxc8, &xc8; 10. Le1, d3; 11. Wd1,
L.g4; 12. Wa1 12. 13, &Hxf3+), 12. ..., d2, y las blancas abandonaron
enseguida.

En la mayoria de los casos la debilidad de la posicién es el pedn
retrasado. La presencia de un pedn retrasado permite al enemigo
ocupar la casilla delante de él y aprovecharla para la penetracion de sus
piezas. El pedn retrasado se puede detener con facilidad y es objeto de
ataque directo ya que, por regla general, esta privado de la posibilidad
de avance.

En el diagrama 158 ofrecemos una posicion, que se encuentra en la
partida Krogius-Ravinsky (Leningrado, 1957). Las negrastienen el pedn
c6retrasado. ;Como aprovecharestadebilidad? Comoyaindicamos, se
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Diagrama 158

utilizan dos procedimientos de juego. El primero consiste en organizar
un ataque directo sobre el pedn; el segundo en aprovechar la circuns-
tancia de que las piezas enemigas estan ocupadas en la defensa del
pedn retrasado y por eso estan alejadas de otros objetivos.

En la partida examinada se encuentran ambos métodos combina-
dos. Se jugé: 1. He2, X d6; 2. ihg3, ¥Wgb; 3. b6, 2.d7; 4. 415, & xf5;5.
Wxfs, Wds; 6. Zfb1, Zf6;7. Wc2, Wd6.Lanecesidad de defenderel pedn
del ataque directo, fuerza alas piezas negras a ocupar malas posiciones
(en especial la dama y la torre de la octava fila), pero el pedn aln se
mantiene. Teniendo en cuenta la desarmonia de las piezas negras, las
blancas cambian su plan y se esfuerzan en realizar una invasion por la
octava fila {sin dejar, desde luego, la atencién sobre el pedn c6).

8. a4, 1 g6;9. ¥b4, ¥e6;10. L b8, /hd7; 11. L xe8+, ¥xe8;12. ¥b7,
He6; 13. La1, iHf8; 14. Za8, We7; 15. Wxe7, ZIxe7; 16. Zc8, HZeb; 17.
e2!. Parece que esta jugada esta ligada sdlo con la idea de llevar el
caballo sobre el pedn ¢6 por la ruta e2-f4-d3-b4. Pero también contiene
otro objetivo, atraer al pednnegroa g5y gracias a esto dominarel punto
de invasién sobre la posicion negra, la casilla 5.

17. ..., g5; 18. ing3!, f6; 19. (Hf5, h5; 20. h3, g4. De lo contrario las
mismas blancas juegan g2-g4. 21. hg, hg; 22. vh2, &f7; 23. <>g3, *g6;
24. ‘hh4+. Las negras abandonaron.

La cadena de peones, esto es, la disposicion consecutiva de peones
de un bando porcualquier diagonal, se encuentra, amenudo, en las mas
diversas situaciones de juego. Tienen un significado importante parala
practica las posiciones concadenas de peones cerradas. En estoscasos,
el golpe principal se debe asestar contra la base de la cadena.
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Veamos una partida ejemplar.

Krogius - Korchnoi

Thilisi, 1956

1. e4, e6; 2. d4, d5; 3. (hd2, \f6; 4. e5, {Nfd7; 5. ©.d3, ¢5; 6. c3, b6.

La cadena de peones blancos: b2, c¢3, d4, e5, se enfrenta con la
cadena de peones negros: d5, e6, f7. En adelante las blancas intentaran
organizar un ataque sobre los peones e6 y f7, y las negras, respectiva-
mente, sobre la base de la cadena de peones blancos.

7. f4, 2 a6; 8. (xab, "\xa6; 9. ‘\df3, 2e7; 10. {\e2, c4. Cada uno se
ocupa de sus asuntos, las blancas preparan el avance f4-f5, y las negras
piden paso (jugando 10. ..., c4) a su pedn "b". 11. 0-0, 0-0; 12. g4!, 5.
jAdemas de los peones es necesario ocuparse de los reyes! Temiendo
caer bajo un ataque a consecuencia de 13. f5, las negras liberan terreno
alrededor de su rey. Si bien es cierto que han creado un peon retrasado
en e6.

13. ef, ©\xf6; 14. 7heb, ‘hc7?. Las negras se entusiasman con la
realizacion de su plan y no prestan atencion a las acciones de su
enemigo. Debieron iugar 14. ..., “\c4, y después de la posible 15. {3,
b5; 16. &Ag3, dxg3; 17 k xga 2 d6 las posibilidades estarian igualadas.

15. /g3, b5; 16. We2, ©.d6; 17. ©.d2, /\d7. Las negras advierten el
peilgro y pasan a las necesarias medidas defensivas. Quieren jugar 18.

., 2xeb, y en caso de 19. de, el caballo se dirige a d3 a traves de cb.

18. 5. Finalmente, las blancas llegan hasta la base de la cadena de
peones. 18. ..., ¥e7?. Un grave error. No valia 18. ..., £.xe5; 19. de, \c5;
por 20.fe. Pero las negras podian jugar 18. ..., ef; 19. {Axf5, & xe5; 20. de,
e6, manteniendo las posibilidades de defensa.

19. Zae1, 2.xe5. Era mas tenaz 19. ..., Zae8. 20. de, 2 ae8; 21. ¥ f2!.
Ahoraysiempre se previene la jugada “\c5 por f5-f6, y a 21. ..., a6, sigue
22. %.e3, y no se ve jugada util para las negras. Por lo visto, su posicion
esta perdida.

21...., “d8; 22, xa7, ef; 23. ‘\xf5, Z xeb; 24. I xeb, 7\xeb5; 25. i f4!.
Despues de 25. ¥/d4, Ze8, las negras aun se mantenian, pero la jugada
de la partida gana inmediatamente

25. ..., Ze8; 26. . xeb5, Ixeb; 27. Wd4, We8; (27. ..., W6, 28. (hh6+).
(Ver dlagrama 159).

28. ‘hxg7!, Wel; 29. ‘N5, WWeb; 30. (Hh6+, <g7; 31. {Mf7. Las negras
abandonaron.

Con esto terminamos el examen sobre los principales planes estra-
tégicos para el ataque al rey y el aprovechamiento de las particularida-
des de la estructura de peones. El problema del centro y el desarrollo
(movilizacion) de las fuerzas los conoceremos mas detalladamente tras
el estudio de la fase de apertura.
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Diagrama 159

En lo que respecta a otros elementos estratégicos, los caracteriza-
mos en forma breve en otros capitulos precedentes (por ejemplo, el
valor relativo del alfil y el caballo). Desde luego, el lector sélo ha
recibido un conocimiento preliminar sobre la estrategia del ajedrez. El
conocimiento de métodos mas complejos requiere una mayor prepara-
cion practica y teorica, cuyo contenido escapa al alcance del presente

manual.

228



Ejercicios de la leccion trigésima

209. Blancas g1, ¥d3, Za1, Ze1, 2a2, i.h6, NHf3, {\c3, pp. a3, b2,
d4,12,92, h2. Negras g8, ¥ab, X c8, Ze8, &.d7, i.e7, i\c6, Hf6, pp. ab,
b7, e6, f7, g6, h7. Juegan las blancas. Encuentre un plan de juego para
las blancas y el procedimiento tactico para realizarlo.

210. Blancas s&g1, ¥d1, Za1, Zf1, 2.c1, £.92, /\c3, pp. a2, b2, e2, 12,
g3, h2. Negras ve8, ¥b6, X a8, 1h8, 2.c8, fe7, N6, pp. a7, c6, d5, 7,
g7,h7.Jueganlasblancas. Desarrolle un plande juego para las blancas.

211. Blancas #h1, ¥e1, Zc1, Ef1, 2.e3, /\c3, pp. a2, b2, c2, e4, 5,
g2, h2. Negras g8, ¥c4, X a8, 1f8, @e7, :Hf6, pp. a7, b7,d6,e5, 17, g7,
h7. Juegan las blancas. Desarrolle un plan de juego para las blancas.

212. Blancas g1, We2, Zd1, de1, O3, pp. a2, b2, c3, d4, e5, 12, g2,
h3. Negras g8, ¥c7, Za8, 1d8, &e7, pp. a7, b6, c4, d5, e6, {7, g7, h7.
Juegan las negras. ;Qué plan de juego elegirian las negras?

£
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Leccion trigesimoprimera

El desarrollo de las piezas

Se llama apertura al estadio inicial de la partida en la que ambos
bandos realizan la movilizacion de las fuerzas, preparandose para
acciones decisivas sobre el tablero. Pero seria erréneo considerar la
aperturasolocomo una parte auxiliar de la partida de ajedrez. En primer
lugar, muchos encuentros ajedrecisticos se deciden ya en la apertura,
y en segundo lugar, y esto es lo mas importante, la disposicion de las
piezas en la fase inicial de la apertura determina el rumbo del juego
posteriorysuresultado,amenudo, depende de algunasde las primeras
jugadas.

;Cuantoduralaapertura? jCuantas jugadas determinan esta fase de
la partida? Es imposible responder a esta pregunta con una exactitud
exahustiva, ya que el principal problema de la apertura, la movilizacion
de las fuerzas de ambos bandos, se resuelve con distinta velocidad
segun sean las posiciones. Sélo para orientarse, se puede decir que la
media de la duracién de la apertura esta entre las 12-15 jugadas.

Dado que al principio del juego se encuentran sobre el tablero las
treinta y dos piezas, la teoria de la apertura es una de las fases mas
complejas del juego del ajedrez. Al analisis de las diversas variantes y
sistemas de apertura se han consagrado infinidad de manuales y
tratados. Sin embargo, para el ajedrecista principiante ain es pronto
para profundizar en los laberintos de variantes y estudiar una investi-
gacion especial. Esto se producira mas tarde, ahora es suficiente con
conocer los principios generales del desarrollo de la apertura.

Ademas, los fundamentos de estos principios ya los conoce el lector,
porque se encuentran entre el nimero de ideas estratégicas o elemen-
tos, que se utilizan no sélo parala valoracién de las aperturas, sino para
cualquier situacion en el tablero de ajedrez. Los principios fundamen-
tales del desarrollo en la apertura son los siguientes: 1) un rapido
desarrollo (movilizacion) de las fuerzas; 2) la lucha por dominar el
centro; 3) la creacion de una buena estructura de peones. Desde luego,
en la fase inicial de la partida tienen efecto todas las reglas de la
estrategia. La division ya indicada de tres elementos sélo acentta su
relativa importancia en la apertura.
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Veamos la exigencia de una rapida movilizacion de las fuerzas
(teniendo en cuenta, desde luego, que no se puede comprender este
método de juego aislado de la lucha por el centro y una armoniosa
estructura de peones). Un esquema ejemplar de desarrollo es el
siguiente: 1. Avanzar los peones centrales, abriendo paso a las piezas
menores y la dama. 2. Desarrollar las piezas menores. 3. Hacer el
enroque. 4. Introducir las piezas pesadas, dama y torres. Al mismo
tiempo hay que impedir que el enemigo consiga este objetivo. J. R.
Capablanca advirtié: “Si uno de los adversarios consigue desarrollar
completamente sus fuerzas antes que el otro, debe estar plenamente
satisfecho de su juego. Para el principiante, esta consideracion debe
predominar por encima de otras”.

Asi, el factor mas importante es el tiempo, medido en nimero de
jugadas.Eldesarrollo de las piezas en un cortotiempo es una exigencia.
Conozcamos algunos ejemplos de juego en la apertura.

1. e4. Junto a 1. d4, es la jugada mas usual, abriendo paso al alfil y
aladama y situando un pedn en el centro. 1. ..., €5. A menudo también
se encuentran las respuestas 1. ..., ¢b, (la defensa siciliana); 1. ..., e6,
(defensa francesa) y 1. ..., ¢6, (defensa Caro Kann).

2. f3. Desarrolla una pieza con un ataque simultaneo sobre el pedn
eb. Amenudosurgelapreguntade cual piezaligera se debe sacar antes,
el caballo o el alfil. No hay respuesta universal. Pero en la mayoria de
los casos es preferible la jugada del caballo, que da a la posicion un
equilibrio esencial. La inmediata salida del alfil resulta, por lo general,
precipitada. Un ejemplo de la partida Morphy-consultantes (Paris,
1853): 1. ed, e5; 2. Inf3, d6; 3. d4, 2.g47?; 4. de, & xf3. La permanencia del
alfil resultaba inutil, por la variante 4. ..., de?; 5. ¥/ xd8+, xd8; 6. {\xeb,
por lo que hay que cambiar el caballo. Pero esto ya es una pérdida de
tiempo; el alfil ha hecho dos jugadas por el desarrollo del caballo, que
solo ha hecho una. 5. ¥xf3, de; 6. f.cd4, Nf6?; 7. Wb3, We7; y ahora
¥Wxb7, ganaba pedn (sin embargo, en la partida se jug6: 8. £)c3!1?, ¢6; 9.
£2.g5, bb6?; 10. /Axb5, cb; 11. &.xb5+, #Abd7; 12. 0-0-0, Zad8; 13. Z xd7,
Exd7; 14. Zd1, We6; 15. &.xd7+, (ixd7; 16. b8+, &/1xb8; 17. X d8++).

2. ..., %)c6. Es mas pasiva 2. ..., d6. Es posible 2. ..., ©2f6, atacando al
peon ed. Seria desafortunada 2. ..., ¥e7, ya que crea una barreraen la
salida de su alfil. 3. £b5. Con esta jugada empieza la apertura espanola,
una de las aperturas mas populares y ricas en contenido. 3. ..., d6.
Defendiendo el pedn eb debido a la amenaza 4. @.xc6, y 5. “\xe5. Sin
embargo, esta amenaza no es muy peligrosa, aunque asi parezca a
primera vista, y hay un camino de juego mas activo para las negras: 3.
..., a6, y después de 4. £ a4, 4. ..., {Hf6, 0 4. ..., £2.¢5. También es posible
la continuacion 3. ..., /Hf6, o 3. ..., &.¢5 (en lugar de 3. ..., a6).
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4. d4, ©.d7. Las negras intentan mantener su posicion en el centro y
la presente jugada defiende indirectamente el pedn e5: 5. £ xc6, & xc6;
6. de, de; 7. ¥Wxd8+, Zxd8; 8. {Axeb, fixed.

5. (\e3, (Hf6; 6. 0-0, ie7;7. ZLel. Obliga a las negras a ceder terreno
en el centro, cambiando el peéne5. 7. ..., 0-0, lleva a la pérdida del pedn
o la calidad, debido a la siguiente variante forzada, cuyo autor fue el
gran maestro Tarrasch: 7. ..., 0-0; 8. 2.xc6, & xc6; 9. de, de; 10. ¥xd8,
Haxd8; 11. f\xeb, S.xed; 12. ‘hxed, (\xed; 13. (1d3, f5; 14. 13, 2.¢c5b+; 15.
fxch, xeh; 16. 4.g5, Zd5; 17. £.e7, Ze8; 18. c4.

7. ..., ed; 8. {\xd4, 0-0. Capablanca indico: “Las blancas dominan el
centro, pero la posicion de las negras es muy solida". A menudo, el
juego contintia asi: 9. &.xc6, be; 10. g5, He8; 11. ¥d3, h6; 12. 2.h4,
‘nh7;13. 2.xe7, Exe7.Lasblancastienenciertaventaja de espacio, pero
en la posicion negra no se advierten debilidades visibles. Su intencion
es introducir de nuevo en juego el caballo en e6 a través de f8 0 gb5. La
dama se lanza a b8 y b6. En general se presenta una lucha complicada
en el medio juego con posibilidades igualadas.

Sobre el ejemplo examinado se puede decir que ambos bandos
jugaron de acuerdo a las exigencias de la estrategia. Las piezas se
desarrollaron sin dilacién y ocupan posiciones activas en el centro.

Se debe prestar atencion en grado sumo a crear una estructura de
peones armonica. Ha sido obligado un pequeno defecto en la configu-
racion de los peones negros (la aparicion de peones doblados por la
columna "c"). Sin embargo, no tiene especial significado, ya que las
blancas no pueden provocar el avance de los peones "c" y "d". También
hay que contar en este sentido con el importante papel defensivo que
juega el alfil d7.

Sin embargo, a veces se infringen los principios de un rapido
desarrollo de piezas en la apertura. Los motivos son diferentes. Deten-
gamonos en los casos tipicos de semejante infraccion. Para el princi-
piante es imprescindible conocerlos.

El principiante, muy frecuentemente, se aficiona en exceso por las
jugadas de peones. El mismo adversario recibe la posibilidad de
introducir rapidamente en la lucha sus piezas mas maoviles, de mayor
valor y mas fuertes. Igual reprobacion merecen, en la mayoria de los
casos, las jugadas sin objeto de los peones del extremo, que al
principiante le gusta hacer.

Por eso hay que tratar de hacer el minimo de jugadas de peones en
la apertura, prestando mayor atencion a la movilizacion de las otras
piezas. El gran maestro R. Spielmann aconsejaba: "En la apertura hay
que ser prudente, incluso avaro con las jugadas de peones. Siga ante
todo tres objetivos fundamentales: desarrollo, desarrollo y desarrollo”.
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El siguiente ejemplo demuestra aqué lleva la aficion por las jugadas
inutiles de peones: 1. e4, e5; 2. d4, ed; 3. ¥xd4, 7\c6; 4. We3. Las
variantes con unatemprana salida de ladama no son muy afortunadas,
aunque, desde luego, aun no lleva a una posicion perdida. 4. ..., ?)f6; 5.
h3?. ;Para qué?5. ..., ©.e7;6.a3?. Otro movimiento de pedn sin objeto.
Como resultado,las blancas se retrasan en el desarrollo de las piezas.
6....,0-0;7. i2c4, Ze8. jLosrayos X porlacolumna "e"! 8. ¥b3?. El error
definitivo. La dama se ha movido tres veces en el transcurso de ocho
jugadas, y los peones han hecho cuatro jugadas. Esta actitud hacia el
desarrolloescondenable. Eraimprescindible 8. /3¢3, u8. fhe2y, aunque
es peor, la posicion es aun defendible.

8. ...,d5; 9. @.xd5, "xd5; 10. ¥xd5, ¥xd5; 11. ed, . bd++. Un jaque
doble mortal, del que no salva la jugada 6. a3. 12. <2d1, Zel++.

Rossolimo - Romanenko

Salzburgo 1948

1. e4, ¢5; 2. Nf3, {\c6; 3. ©.b5, g6; 4. 0-0, 2.g7;5. Zel, IHf6; 6. (\c3,
ihd4?. Sindesarrollartodas las fuerzas mover dos veces la misma pieza
esunlujoimperdonable.7.e5, {1g8;8.d3, /1xb5;9. 7\xb5,a6?. De nuevo
una fatidicajugadade peén. Eramejor9. ..., /2h6. 10. ‘\d6+, ed; 11. ©.g5,
“ab;12. ed+, £f8; 13. L e8+!. Atraccion. 13...., wxe8; 14. We2+, »f8; 15.
“e7+, e8; 16. £.d8+, xd8; 17. /\gb. Las negras abandonaron. Si 17.
..., ?1h6, entonces 18. “eT++.

Otroerrortipico es mover varias veces lamisma pieza.En el ejemplo
examinado este "método" de juego seencuentraala parcon las jugadas
sin sentido de pedn. Pero vamos a detenernos en ello con mas detalle.
A. Nimzowitsch comparé esta jugada con la intencién de un deportista
que se detiene durante la competicion para correr "pisoteando en el
mismo sitio".

Krogius - Kuznetsov

Essentuki, 1962

1. d4, ‘\f6; 2. ¢4, c5; 3. d5, b5; 4. cb, e6; 5. /\c3, ed; 6. /Axd5, “b7; 7.
ed. Encaso de 7. (hxf6+, Wxf6, el proyecto negro se justifica. Adelantan
alas blancas en el desarrollo y ocupan el centro con peones (después
de d7-d5). Por eso las blancas entregan un peén voluntariamente, para
que el enemigo pierda tiempo en su captura.

7...., {\xed; 8. i c4, .d6; 9. (Hf3, Wab+. Era mejor 9. ..., 0-0. 10. (hd2,
i1g5?. Era imprescindible 10. ..., 0-0. El vagabundeo del caballo es
incomprensible. 11. 0-0, {\e6. El caballo g8 ya ha hecho cuatro jugadas
en esta posicion. Como resultado las blancas obtienen la posibilidad de
decidir el resultado del combate con un ataque directo. Este es el pago
por "correr sobre el sitio". 12. {ed, @.e5; 13. f4, . d4+.

Ver diagrama 160.
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Diagrama 160

14. ¥xd4!!, -\xd4. Si 14. ..., cd, entonces 15. (Ad6+, &f8; 16. \xb7,
¥ad; 17. b3, y la dama negra esta atrapada. 15. ‘/hd6+, f8; 16. {/\xb7,
“ad; 17. b3, /1xb3; 18. ab!. Después de la dama se sacrifica la torre.
Gracias a este nuevo sacrificio se gana tiempo para concluir el ataque
al rey. 18. ..., ¥xa1; 19. le3, ¥b2. Era desesperada 19. ..., Wxf1+; 20.
&xf1, d6, por 21. {c7. 20. 2.xc5+, d6; 21. 2. xd6+, »g8. Si 21. ..., &e8,
entonces 22. e+, &d7; 23. HeT+, &c8; 24. HcT++.22. Nel+, f8;23.
Ze1, hb. Amenazaba 24. {\g6++, y 25. Ze8++, (23. ..., {hd7; 24. Hc8+),
24, ingb++, 2g8; 25. Ze8+, wh7; 26. /\xh8, ¥Wd4+; 27. &f1, a6. No
salvaba 27. ..., Wd1+; 28. Kel, Wd2; 29. inxf7. 28. & \xf7, ab; 29. {Hg5+,
2g6; 30. ©f7+, &f5; 31. Zeb+, wxfd4; 32. g3+, y mate a la jugada
siguiente (33. & e6). Las negras abandonaron.

En la partida precedente las negras hicieron muchas jugadas con la
misma pieza (el caballo). En la siguiente partida pagan a causa de que
la dama se mueve sélo dos veces por el tablero.

Keres - Kotov

Budapest, 1950

1. e4, c5; 2. 'Hf3, d6; 3. d4, cd; 4. /\xd4, {Hf6; 5. (\c3, ab; 6. Le2, WcT;
7. £.¢5, ‘hbd7; 8. 0-0, e6; 9. ©.h5. Creando la amenaza 10. #1xe6. 9. ...,
“cd? Eraimprescindible 9. ..., ?hxh5; 10. ¥xh5, g6. 10. {\xe6!. jAun asi!
Ahoraa10...., &/ xh5, decide 11. ¥Wd5!, {1b6; 12. Wxc4, Sxcd; 13. HcT++.
Es necesario tomar con dama, 10. ..., ¥xe6.

11. &hd5, £d8. Si 11. ..., ©yxd5, entonces 12. ed, ¥f5; 13. Wel+, Neb;
14.f4.12. G.g4!,¥eb.12...., WeB; 13. iixd7, ©.xd7; 14. ¥ d4.13.14, WWxe4d,;
13...., ¥xb2; 14. Zb1,y 15. 5. 14. &.xd7, 2.xd7; 15. 2\ xf6, gf; 16. & xf6+,
y las blancas ganaron enseguida.
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La practica demuestra que no es razonable sacar pronto la dama, ya
que cae bajo el acoso de piezas de menorvalor. Lainclusion precipitada
de la dama lleva sdlo a pérdidas de tiempo para el desarrollo de las
fuerzas propias. Precisamente por eso, la pérdida de tiempo hace
ingenuos algunos intentos de juego, como por ejemplo: 1. e4, €5; 2.
¥h5,01.e4,e5;2. i.c4, 5\c6; 3. ¥h5. Paralas negrases bueno 2. ..., %\c6;
3. ¢4, g6; 4. WE3, Ihf6; 5. g4?, {hd4. Ofrecemos dos ejemplos més de
una temprana activacion injustificada de la dama.

Tarrasch - von Scheve

Breslau, 1862

1. e4, ¢c6; 2. d4, d5; 3. ed, cd; 4. 2.d3, /\c6; 5. 2.e3, INf6; 6. 'Hf3, g4,
7. h3, @xf3; 8. Wxf3, ¥b6. Es mejor 8. ..., e6. 9. 0-0, ¥xb2?. Era
imprescindible 9. ..., e6. 10. /Abd2, /xd4?; 11. ¥Wf4, (Heb6?; (11. ..., 2)c6,
era considerablemente mejor). 12. Wad+, {\d7; 13. Zab1, ¥c3; 14.
HZxb7, hc7; 15. G.d4l, ¥xd2; 16. Zxc7, Zd8; 17. ¥Wxd7+, Zxd7; 18.
Hc8+, HXd8; 19. & b5++.

Heemsot - Lange

Berlin, 1953

1. e4,d6; 2. d4, g6; 3. /\c3, i.g7; 4. 1e3, iNf6;5.13, (hbd7;6. Wd2, eb;
7.0-0-0, ¥e7?. ;Porquéno?’....,0-0? 8. /\b5, /\b6?. Era mejor 8. ..., ¥ d8,
reconociendo su error. 9. de, de; 10. 2.¢5!. Si 10. ..., ¥d7; 11. ¥Wxd7+,
hfxd7; 12. axc7+. 10. ..., 2h6; 11. ¥xh6. Las negras abandonaron,
debido a 11. ..., ¥xch; 12. ¥ g7, Zg8; 13. ¥Wxf6.

También es un error tipico la demostracion de acciones activas con
un desarrollo inacabado de las piezas. En "diversiones" semejantes se
lleva el combate con pocas piezas y a menudo hay que soportar una
crisis, porque el resto de las piezas no consiguen ayudar a los comba-
tientes. Ofrecemos un ejemplo caracteristico:

Galia - Griinfeld

Viena, 1946

1. ed, ¢5; 2. Nf3, (he6; 3. d4, cd; 4. \xd4, e5; 5. (\b5, d6; 6. a4, ab; 7.
iHba3, 2.e6;8. f.c4, Nf6;9. /N3, Lxcd?. Eramejor9. ..., &e7.Las negras
contaban con la ruptura en el centro, que es refutada. 10. {xc4, \xed;
11. {ixed, d5; 12. ©.g5!. Esta jugada intermedia fiscaliza el descuido de
las negras. 12. ...,16. 12. ..., ¥d7; 13. ?Ab6, 0 12. ..., 2.e7; 13. {hcd6+, f8;
14. ¥xd5. 13. &.xf6!, gf; 14. Wxd5, @e7. Si 14. ..., ¥xd5, entonces 15.
Nxf6+. 15. Hed6+, 2.xd6; 16. S 1xd6+, we7;17.0-0-0, (1d4; 18. ZIxd4. Las
negrasabandonaron. A 18....,ed;sigue 19. Ze1+, &d7;20. Axb7+,y 21.
xd8. Es peligroso dejar al rey en el centro, especialmente si se puede
realizar un ataque directo sobre su posicion. Ademas, el rey en el centro
impide que entren en juego las torres. De estamanera, en la mayoriade
los casos, el retraso del enroque no es conveniente.
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Keres - Alexander

Margate, 1937

1.d4, Hf6; 2. c4, e6; 3. /\c3, i b4; 4. »“\f3 b6;5. 93, @ b7;6. g2, ¥c8.
Unajugada de sobra. Era mejoré6. ..., 0-0. 7. 0-0, ¢5?. Era imprescindible
el enroque corto. Ahora el rey negro cae bajo un ataque demoledor. 8.
‘Ab5, cd. 8. ..., 0-0; 9. a3, a6; 10. /hd6, ganando el alfil. 9. & f4, {\a6; 10.
& .d6!. Impide el enroque. 10. ..., ¥¥xc4; 11. Wa4dl, @ c6; 12. Hfxd4, & xg2;
13. Wxa6, 2. xf1; 14. Zxf1, “xd4. No se ve otra. Se amenazaba 15. i\ c7+.
15. /\xd4, &xd6; 16. \b5, e7; 17. Zd1, &.c5; 18. a3, 1\ed; 19. Exd7+,
6. 19. ..., xd7; 20. ¥b7+. 20. ¥b7. Las negras abandonaron.

Generalmente, resulta perjudicial la persecucion de un botin mate-
rial en perjuicio del desarrollo de las propias fuerzas.

Lindelin - Machussky

Paris, 1863

1. e4, e5; 2. d4, ed. Ahora, como ya hemos visto, 3. ¥xd4, \c6,
permitiria a las negras ganar tiempo parala movilizacién de sus piezas.
Pero las blancas han pensado otra cosa. 3. ¢3!?. Las blancas sacrifican
pedn para acelerar el desarrollo de sus fuerzas y ocupar el centro. 3. ...,
dc. Era mejor 3. ..., d5. Después de 4. ed, N6, (o 4. ..., ¥xd5); 5. & b5+,
2d7; 6. fcd, dc; 7. ©)c3, £.d6, las negras consiguen enrocar.

4. ¢4, cb; 5. ©.xb2. A esta apertura se la llama gambito del norte.
El gambito es una apertura, en la que uno de los bandos sacrifica uno
0 varios peones, e incluso pieza menor con el objetivo de adelantar al
adversario en el desarrollo de las fuerzas. Asi pues, un gambito es un
sacrificio por desarrollo.

;Esta justificada la aceptacion del gambito? Capablanca considera-
ba que se podia aceptar el sacrificio del enemigo si el desarrollo de las
piezas no se retrasaba mucho, mas de dos jugadas. Probablemente,
para muchas posiciones de apertura, esto es correcto, pero no se debe
olvidar que esta recomendacién no se puede aplicar a todos los casos
concretos.

En la practica actual de torneos, el gambito resulta considerable-
mente caro, ya que el bando defensor emplea, a menudo, un método
muy divulgado, devolver el material conquistado, obteniendo posibili-
dadesiguales. Tras esto, el juego generalmente se simplifica, lo que no
agrada a muchos ajedrecistas. Asi, en este ejemplo, era posible ya en
la tercera jugada d7-d5, y en la posicién que ha surgido también se
puede continuar 5. ..., d5. Después de 6. &.xd5b, ‘Nf6; 7. &.xf7+, &xf7; 8.
Wxd8, &.bd+; 9. ¥d2, 2xd2+; 10. (hxd2, c5, el juego se iguala. En la
situacion examinada, las negras han ganado dos peones, pero no
tienen desarrollada ni una pieza. Los alfiles blancos tienen una fuerte
posicion de ataque y junto con el peén e4 toman el centro.
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5. ..., Of6; 6. (he3, 2b4; 7. he2, /\xed?. jEsto estda de mas! La
glotoneria se castiga inmediatamente. Era imprescindible 7. ..., d6. 8.
0-0, ‘Hxe3; 9. hxe3, xe3; 10. “.xe3, ¥Wgh. Aqui esta el castigo. Resulta
imposible 10. ...,0-0, por 11. ¥ g4, g6; 12. ¥ d4. Ahora el rey se queda en
elcentro.11. Zel+,&d8.A11....,&18, ganaria 12. & b4+, d6; 13. & xd6+.
12. f4!, ¥xf4. Si 12. ..., ¥ch+, entonces 13. &h1, ¥xc4; 14, &2.xg7,y 15.
G f6++.

13. G.xg7, £g8; 14. Wgdl, Wd6. 14. ..., ¥xg4; 15. & f6++. 15. &6+,
Wxf6; 16. “xg8++. Una derrota terrible. Por eso hay que redoblar la
vigilancia respecto al sacrificio cuya aceptacion nos retrasa en el
desarrollo de las fuerzas. Hay que advertir que la premeditada tenden-
cia a ganar material en perjuicio del desarrollo no es menos peligrosa.

Desde luego, el problema del ajedrecista en la apertura no sélo
consiste en asegurar un desarrollo rapido de sus propias fuerzas. No
hay que olvidar que en el ajedrez se enfrentan dos bandos. Por eso no
es menos importante impedir que el enemigo consiga movilizar sus
fuerzas con armonia y sin dificultades. De esta manera, como en otras
fases de la partida, en la apertura el jugador tiene ante si un problema
doble: tratar de realizar sus planes propios y dificultar en grado sumo
la realizacién de los objetivos del enemigo. Veamos un ejemplo.

Larsen - Spassky

Belgrado, 1970

1. b3, e5; 2. ©.b2, {)c6; 3. ¢4, (Nf6; 4. (Nf3, ed; 5. ‘Ad4, i.c5; 6. ‘Axch,
dc. La activa posicion del alfil en ¢5 y el pedon en e4 ya provocan
dificultades en el desarrollo de las piezas blancas. 7. e3. Sidirectamente
7.d4, entonces 7. ..., ed; 8. ed, £.d4.7. ..., 5. Bloqueando el pe6n "d".
8. We2, We7; 9. 2e2, 0-0-0; 10. f4?. Esta jugada esta dirigida contra la
maniobra {\f6-g4-e5. Pero las debilidades surgidas en la estructura de
peones también tienen sus consecuencias.

10. ..., ‘hg4!!; 11. g3, h5; 12. h3. Con la jugada 10. ..., Y\g4, las negras
practicamente paralizaron el desarrollo de las piezas blancas. Asi, a 12.
ie3, seguiria 12. ..., Zxd2; 13. &xd2, 2.xe3+; 14. bel, &f2+; 15. &f1,
Ne3+; 0 13. Wxd2, &xe3;y 14. ..., £12;y 15. ..., DHe3+.

12. ..., h4!. Un sacrificio que permite a las piezas negras irrumpir en
el flanco de rey. 13. hg, hg; 14. Zg1.

Ver diagrama 161.

14. ..., Zh1ll. Con este brillante golpe las negras ganan tiempo para
concluir el ataque. 15. Zxh1, g2; 16. Zf1. Si 16. Z g1, entonces 16. ...,
Wha+; 17. &d1, Wh1; 18. ¥c3, ¥Wxg1+; 19. &c2, Wf2.

16. ..., ¥Whd+; 17. <&d1, gf="¥+. Las blancas abandonaron. Después
era posible 18. &xf1, £xg4+; 19. &c1, Wel+, con mate a la jugada
siguiente.
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Diagrama 161

Continuando el tema que nos ocupa, es necesario advertir que el
desarrollo de las fuerzas no puede realizarse al tunttn, preocupandose
solo de que las piezas abandonen su posicion inicial. Es necesario
disponerlas piezas detal manera que cooperen unas con otras, sincrear
amontonamiento o unaduplicacion excesiva en lasfunciones de ataque
y defensa. De lo contrario seran posibles algunos motivos tacticos y
sobre todo el tema del bloqueo. Lo veremos en una partida corta.

Krogius - Aratovsky

Saratov, 1945

1. e4, e5; 2. INf3, d6; 3. d4, /\d7; 4. ¢4, ¢6. Una jugada defensiva
imprescindible. Seriaerréneo 4. ..., (6, por 5. (g5, 0 4. ..., ©.e7,debido
ab.de, /\xeb, (5. ..., de??; 6. ¥d5), 6. {Axe5, de; 7. ¥h5, ganando pedn.

5. 1g5, :\h6; 6. a4, i.e7?. Estasalida delalfil acentta el apinamiento
delas piezas negras, que empezocon lajugada 3. ..., ©)d7. Era necesario
jugar 6. ..., Wf6, y 7. ..., 2e7. 7. @xf7+!, {Hxf7; 8. /h\e6. Una manera
sorprendente de atrapar a la dama.

8. ..., ¥b6. Si 8. ..., Wab+, entonces 9. £.d2, ¥b6; 10. ab, ¥xb2, (10.
ey Wab; 11, AT +), 1. G.c3, Whb; 12, i)c7+.9. ab, ¥Wba+; 10. ¢3, ¥c4; 11.
ine7+, 2d8; 12. b3. Las blancas tienen suficiente ventaja de material
para la victoria. Las negras abandonaron.

% P Y
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Leccion trigesimosegunda

La lucha en el centro
y por una mejor estructura
de peones en la apertura

En la leccion precedente ya llamamos la atencion al lector de que la
movilizacion de las fuerzas debe ser razonable, y no perseguir sélo la
intencion de colocar las piezas en las casillas libres del tablero. ;Pero en
qué casillas hay que desarrollar las piezas?

La experiencia practica indica que tiene una gran importancia el
dominio del centro. El papel del centro lo determinan las siguientes
circunstancias: 1) Las piezas, dispuestas en el centro, controlan un
mayor numero de casillas, que en otros sectores del tablero. De esta
manera, de un golpe, la actividad de estas piezas es mayor; 2) Desde el
centro las piezas pueden trasladarse rapidamente a cualquier flanco.
Consecuentemente, las piezas que se encuentran en las casillas centra-
les disponen, normalmente, de mayor movilidad; 3) El dominio del
centro, porregla general, provocadificultades en la coordinaciéon de las
fuerzas del enemigo, y la aglomeracion y aislamiento de sus piezas.
Esto rebaja en grado considerable su actividad potencial.

Por eso la concentracion de fuerzas en las casillas centrales es, con
frecuencia, favorable, y el intento de dominar el centro es una exigencia
objetiva del juego. Los peones son las piezas mas convenientes para
ocupar el centro, ya que son las mas estables. Sin embargo, en muchos
casos, otras piezas dispuestas en el centro pueden reeeplazarlos con
éxito.Y en algunassituaciones lainmediata ocupacion del centro puede
ser sustituida por la presion de las piezas sobre las casillas centrales.

En el ajedrez cada accion se debe valorar teniendo en cuenta el
diversovalorquetiene paracadaadversario. A. Nimzowitsch indicé con
justicia: "No sdlo es importante ocupar el centro con peones, sino
también, la correlacion en el centro de las fuerzas de ambos bandos”.

Veamos una partida en la que las blancas consiguen construir (si
bien es cierto que mediante un sacrificio de alfil discutible)), el llamado
centro de peones clasico, es decir, los peones ligados en las columnas
I!dli v Ilell.
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Bronstein - Royan

Moscu, 1956

1. e4, e5; 2. ‘hf3, {\c6; 3. i.c4, (Hf6. Esta apertura se llama la defensa
de los dos caballos. Se distingue por su aguda lucha tactica, que surge
ya en las primeras jugadas. 4. ©)g5, d5; 5. ed, ©)a5. La mejor respuesta.
En partidas de ajedrecistas poco experimentados se suele encontrar 5.
.y xdB?1, que permite a las blancas después de de 6. Oxf7, oxf7; 7.
W3+, eb; 8. !nc3, ihbd; (8. ..., heT; 9. d4, c6; 10. £.g5, h6; 11. @.xe7,
“xe7;12.0-0-0, £f8; 18. & b3, esfavorable alas blancas), 9. ¥e4, ¢6; 10.
a3, na6; 11.d4, &He7;12. .4, &f7;13. & xeb, crearamenazas peligrosas
sobre el rey negro.

6. d3. Otro camino: 6. £.b5+, ¢6; 7. dc, bc; 8. &.e2, h6; 9. (nf3, e4; 10.
7eb, £.d6; 11. d4, ed; 12. {hxd3, ¥c7; 13. h3, 0-0; 14. 0-0, £.f5; 15. {hd2,
L fe8; 16. a3, Zad8. Por el pedn sacrificado las negras tienen suficiente
compensacion debido a la situacion considerablemente mas activa de
sus piezas.

6. ..., h6; 7. Hf3, e4; 8. de?!. Con frecuencia se juega 8. We2, \xc4;
9. dc, ©.¢5; 10. h3, 0-0, con una posicion activa para las negras por el
material sacrificado. Por ejemplo: 11. ©3h2, ¢6!; 12. dc, e3; 13. @.xe3,
4.xe3; 14. fe, {hed. En esta partida las mismas blancas sacrifican el alfil,
obteniendo por ello peones ligados en el centro.

8....,\xc4;9. ¥ d4, ‘/hb6. Es mejor9. ..., b5;09. ..., ?hd6; (10. e5, 1 f5).
10. ¢4, ¢5?. Eraimprescindible 10. ..., © b4+. Lajugada de la partida sélo
refuerza el centro blanco. 11. ¥ d3, &.g4;12. ‘/\bd2, ©.e7;13.0-0,0-0; 14.
fhebl. Las blancas no se apresuran (14. e5, ifxd5), considerando
correctamente que es necesario preparar el avance de los peones en el
centro.

14. ..., ©.h5; 15. b3, /fd7; 16. ©b2, {\xe5; 17. &.xeb, (\d7; 18. £.¢3,
216;19. Zael, £.xc3;20. ¥Wxc3, W¥f6?. S6lo ayuda al enemigo a mostrar
sus cartas. Era mejor 20. ..., f6; y 21. ..., We7.

21. e5, \¥f5;22. 14, ©.g6; 23. \ed. Las negras practicamente estan en
una posicién de zugzwang y estan obligadas a esperar lo que haga el
contrario.

23. ..., Zab8; 24. Wf3, & h7. No dejaba esperanzas de defensa el
sacrificio de pieza 24. ..., /\xe5, por 25. fe, ¥xeb; 26. {\xch.

25. g4, ¥ g6; 26. f5, b6, 27. g3, 6. No es razonable mostrar
actividad en el sitio en el que el adversario es mas fuerte. Era mas tenaz
27. ..., £h8. 28. e6, /\e5; 29. h4, »h8; 30. g5!. El asalto decisivo. 30. ...,
HZbc8; 31. ©h1, ¥d8; 32. g6, ¢.xg6. Aqui ya no hay ninguna jugada
satisfactoria. Era desesperada 32. ..., ©.g8, debido a 33. d6.

33.fg, b5; 34. d6 ¥b6; 35. d7, /\xd7; 36. ed, Hcd8; 37. (\xf6, ¥/ xcb+;
38. ¥Wg2, ¥¥xg2; 39. &xg2. Las negras abandonaron.
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Diagrama 162

Veamos ahora una situacién en la que el centro no se ocupa
directamente, sino que esta controlado con efectividad con fuerzas
situadas a distancia.

En la posiciéon del diagrama 162, juegan las blancas. Sus piezas
dominan una gran extensidn en el centro. Sin embargo, la dama negra
y el alfil g7, junto con los caballos, ejercen determinada presion por las
diagonales al1-h8 y a7-g1. El principal blanco es el cruce de estas
diagonales, la casilla d4. Analicemos esta posicién. Si las blancas
intentaran cortar el "nudo gordiano" mediante 1. {/\f5, entonces des-
puésde...., ¥xb2;2. ha4, ¥a3;3.¢c3, "\xed!, (3....,gf?; 4. ic1),4. dcl,
Axe3; 5. “.xa3, ‘xd1; 6. “\xg7, “\e3, estarian en una posicion dificil.

Tampoco es razonable 1. ¥d2, por 1. ..., 7 xed; 2, {\xed, < xd4; 3.
fxd4, YWxd4+; 4. YWxd4, ‘Hxd4. Es interesante 1. e5!?, de; 2. fe, /\xe5; 3.
inf5, Wxb2; 4. (hxe7+, ©h8;5. i.d4!, (5. ¥d2, &e6!;0b5. i\xc8, ¥xc3; 6.
G.d4, ¥xc8; 7. &.xeb, £d8, es bueno para las negras), 5. ..., “b4!. Por
estarespuestaserefutael ataque delasblancas: 6. @ xe5, ¥/xe7;7. ¥ d4,
Hhb; 8. 2.xg7+, ‘Axg7; 9. £.d3, @eb. Las blancas no tienen suficiente
compensacion por el pedn sacrificado.

Por lo visto, las blancas deben continuar 1. ¥d3. Después de 1. ...,
‘g4, esto es mas conveniente que 1. ... ¥xb2; 2. a3, \xe4; 3. /Hxc6, (3.
Nad, ¥Wxd4a!), 3. ..., Oxc3; 4. (iAxeT+, %h8; 5. 2.f3. 2. /nd5, &.xd4; las
blancastienen dos caminos: 1) 3. /\xb6, & xe3+; 4. xh1, & xb6;5. & xg4,
.xg4. Las piezas ligeras negras no son peores que la dama blanca; 2)
3. 2xg4, Gxe3+; 4. ¥Wxe3, YWxe3+;5. xe3, ©xg4;6. \xg4. Eneltablero
tenemos un final con posibilidaes igualadas. Las variantes expuestas
ilustran perfectamente la fuerza de la presion negra sobre el centro.
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En algunos casos, en la apertura se establece un plan de juego con
el ataque sobre uno de los flancos. Con posiciones cerradas en el centro
(por ejemplo, con cadenas de peones bloqueadas), esta accion es
posible. Pero en la mayoria de las situaciones esta estrategia es
infundada y lo mejor para el otro bando es oponer una enérgica accion
en el centro.

A proposito de una partida, en la que las blancas se entusiasmaron
con el ataque de flanco, E. Lasker dijo: “Las blancas estaban bastante
bien en el centro, para llevar operaciones en el flanco".

Ofrecemos la opinion de A. Nimzowitsch referente a este problema:
“El centro es un principio predominante, el flanco una conquista”.

Veamos una partida que ilustra estas consideraciones.

Suetin - Bondarevsky

Leningrado, 1963

1. ed4, e5; 2. (A3, {\c6; 3. b5, a6; 4. 2 ad4. Se ha desarrollado la
apertura espanola. 4. &.xc, dc; 5. /\xeb, no ganaria el pedn debido a 5.
..., ¥d4. 4. ..., d6; 5. 0-0, g5?. Un plan infundado de ataque en el flanco,
que puede quedar impune solo en el caso de un juego pasivo de las
blancas. Pero ellas pasan correctamente a las acciones activas en el
centro. El juego enérgico en el centro es la mejor reaccién a una
diversion de flanco.

6.d4!,g4.Si6....,b5;entonces7. 2.b3, g4;8. ?hgb, 1h6;9. £.d5, &.d7;
10. ¢3, con ventaja blanca. En caso de 10. ..., ©.e7, es buena 11. h4! (11.
.., gh; 12, ¥h5!). 7. 2.xc6+, be; 8. ‘hel, ed. A 8. ..., £.g7, sigue 9. £e3,
‘ne7; 10. de, “2.xe5; 11. ‘/Ad3. Las negras tienen una mala estructura de
peones y un considerable retraso en el desarrollo.

9. ¥¥xd4, ¥/16; 10. “ad!. Después del cambio de damas, las negras se
defendian con facilidad. Las blancas aprovecharan mejor su ventaja de
desarrollo en el medio juego. 10. ..., /he7; 11. ‘ae3, £.d7; 12. Wa5!. Un
golpe en el punto mas vulnerable de la posicién enemiga. Las negras
estan obligadas a perder el derecho a enrocarse. 12. ..., &d8; 13. /1d3,
2.g7; 14. e5!. Ya que el rey negro esta retenido en el centro, es
importante abrir lineas. 14. ..., ¥Wf5. Después de 14. ..., de; 15. /\cb, es
muy peligrosa la amenaza 16. Zd1.

15. He1,d5. Delo contrario 16. ©)e4. Ahoralas blancas ya tienen una
casilla comoda para las maniobras de ataque, la casilla ¢5. 16. ©\e2,
g6; 17. {hg3, Web; 18. 12.g5+, &c8; 19. /)¢, ¥e8; 20. {/\h5, g8, (20.
..., Bxeb; 21. Inf6), 21. txg7, Lxg7; 22. {xa6, Da7; 23. @.e3, HIxab. Si
23. ..., Zb7, entonces 24, {\cbh, Zb8; 25. Wab+, »d8; 26. £.g5+.

24. ¥ xab+, d8; 25. £ g5+, (\e7;26. ©.f6, L g6; 27. a4, ©.¢8;28. W d3,
& d7;29. a5, 2b7;30. b4, /\g8; 31.c4, eb;32. d4, “e8;33.b5, ch; 34.
ch, \e7; 35. W¢b, ¥Wd7; 36. Zecl. Las negras abandonaron.
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Ya en la jugada 20 de esta partida, las blancas obtuvieron una
posicion ganada, y ademas con jugadas unicas de damay caballo. ;Esto
no esta en contraposicion con las recomendaciones dadas anterior-
mente o con la inconveniencia de jugar varias veces en la apertura la
misma pieza? Hay que advertir que toda teorianoes undogma, y quiero
prevenir al lector sobre laadmiracién ciega porlos principios generales.
Los principios generales son un resumen de una serie de factores. Por
lo general son exactos. Pero no hay regla sin excepcion. En este caso la
repeticion de jugadas de las piezas blancas iban dirigidas a las particu-
laridades tacticas de una posicién concreta. Y solo estas jugadas
permitian revelar los defectos de la diversion de flanco de las negras (5.
...r 95).

En la partida Bronstein-Royan, examinada hace poco, las blancas
consiguieron resolver con éxito el doble problema: tomar el centro e
impedir la centralizacion de las piezas enemigas. Ofrecemos otro
ejemplo interesante.

Alekhine - Lévenfish

San Petersburgo, 1914

1.d4,c¢5;2.d5, °f6; 3. \c3,d6; 4. e4, g6;5.f4, /) \bd7?. No sélo permite
a las blancas ocupar el centro con peones, sino también aprovechar la
apretada posicion de las piezas negras. Era mejorb. ..., £.g7; 6. /A f3, (6.
eb, ihfd7), 6. ..., 0-0; 7. 2e2, £.g4.

6. hf3, a6. Una jugada superflua. Mala o buena, las negras estaban
obligadas ajugaré. ..., £.g7,ya7.eb, continuarcon 7. ..., de; 8. fe, {hg4;
9. e6, hde5; 10. £.b5+, &f8.

7. e5!, de; 8. fe, \g4; 9. 6, {\de5; 10. .14, ‘Hxf3+. 0 10. ..., £g7; 11.
xeb, ixeb; 12. ¥e2. 11. gf, 7\f6; 12. &.cdl. El pedn en eb separa las
piezas negras, por eso es necesario mantenerlo. Las negras soportaban
con mayor facilidad la pérdida del enroque (12. ef+). 12. ..., fe; 13. de,
¥b6. Era mala 13. ..., ¥Wxd1+; 14. Exd1, £.g7, por 15. {/\a4, bb, (15. ...,
0-0; 16. /hb6, Za7; 17. 2.b8), 16. /Ab6, be; 17. fHxa8.

14. We2!, Wxb2. De lo contrario 15. 0-0-0. Pero ahora sigue una
combinacion efectiva. (Ver diagrama 163).

15. &/Hbb!!, ¥xa1+. Hay que aceptar este "regalo griego”. En caso de
15. ..., ab, ganaria 16. 2.xb5+, &d8; 17. Zd1+ £.d7; 18. £.e5, Wbd+; 19.
c3. 16. &f2, Wxh1; 17. {Hc7+, 2d8; 18. Wd2+, £d7; 19. ed. Las negras
abandonaron. Si 19. ..., /ixd7, entonces 20. 2.e6,ya 19. ..., e5; es buena
20. 2.xeb, £.g7; 21. /Heb+, LeT; 22, ¥Wdb+.

Tras elexamen de esta partida recordemos las palabras de E. Lasker:
“No sdlotiene sentido la ganancia de material, sino también apoderarse
de terreno, en el que el enemigo no pueda penetrar sin pérdidas
materiales. Cuanto mayor sea la extension de terreno que ocupe un
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Diagrama 163

bando, menos movimiento tendra el enemigo y mas limitado sera el
numero de jugadas con las que él pueda amenazar o defenderse".

El tercer principio del desarrollo de la apertura es crear una estruc-
tura de peones favorable y debilitar la estructura de peones del contra-
rio. Como los peones no van hacia atras y su avance puede debilitar la
posicion de otras piezas (en especial el rey), cada jugada de pedn en la
apertura exige una atencion especial.

Algunos avances defectuosos de peones (sobre todo aquellos que
descubren al rey: por ejemplo, 1. e4, e5; 2. inf3, f67, pasan factura ya en
las primeras jugadas, pero, en la mayoria de los casos, los defectos
cometidos en la apertura se manifiestan en el medio juego o en el final.
Esto crea determinadas dificultades psicolégicas, ya que como el error
no es castigado inmediatamente, no se le presta mayor atencion.

Desde luego, no es posible caer en el otro extremo y rechazar las
jugadas de peones. Pero aconsejamos prestar atencion especial a
aquellos momentos del juego, en los que surgen perspectivas reales de
crear peones doblados, retrasados o aislados. Veamos en calidad de
ejemplo una partida por consulta. Se llama por consulta a aquellaenla
que en uno de los dos bandos juegan varios ajedrecistas, que se
aconsejan entre si para elegir la jugada. La partida por consulta es un
buen medio para entrenarse y la aconsejamos para los principiantes.
Con frecuencia, los adversarios se encuentran en habitaciones diferen-
tes y alternativamente notifican al otro bando la jugada hecha.

Capablanca - Salwe y Beratend

Lodz, 1913

1. e4, e5; 2. (Nf3, (\e6; 3. 2.b5, ab; 4. & a4, (\f6; 5. 0-0, {ixed. Se ha
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desarrollado una apertura que ya conocemos, la apertura espanola. Si

bien es cierto que esta variante (con 5. ..., /\xed4) es nueva. Las
particularidades estratégicas de este sistema las veremos poco des-
pués.

6. d4. Se puede recuperar el pedn mediante 6. Ze1, /\c5; 7. ixeb,
pero las blancas se dirigen a una posicion mas compleja en el centro.
6. ..., b5; 7. @b3, d5. Es peor 7. ..., ed, por 8. He1, d5; 9. #hc¢3!, cd; 10.
£.xd5. 8.de, 2.e6. En las configuraciones de peones de las blancas y las
negras ya se dibujan los contornos de los futuros planes estratégicos:
las blancas tienen un pedn de mas en el flanco de rey, y las negras en
el de dama. La tarea de las blancas debe consistir en un juego activo en
elflanco dereyylacontencion de la presion en la otra parte del tablero.
La estrategia de las negras consiste en la obtencion de los objetivos
opuestos. Pero, como se suele decir, ademas de un razonamiento
correcto también es necesaria una accion concreta exacta para su
realizacion. Las siguientes jugadas demuestran que las negras sobreva-
loran el significado de las medidas defensivas en el flanco de rey y no
aplican sus fuerzas en el lado fuerte de su posicion, el avance de los
peones del flanco de dama. Como consecuencia, las blancas consiguen
crear en el campo del enemigo una "debilidad permanente”, el pedn
retrasado en la columna "c".

9. ¢3, 22e7; 10. ‘/Abd2, /\cb. Se juega con frecuencia 10. ..., 0-0; 11.
£.c2,15.11. £.¢2, 2.94; 12. h3, &.h5; 13. Ze1, £.96. Era mejor 13...., d4;
013. ..., /he6, preparando acciones activas en el centroy en el flanco de
dama. 14. (hd4, “\xd4?. Tras esto los peones del flanco de dama mas
que una fuerza son una debilidad en la disposicion de las negras. Era
imprescindible 14. ..., ¥d7, evitando la fijacion del pedn "c".

15. ¢d, )e6; 16. (\b3, £.g57, (16. ..., ¢5), 17. g3, &.xc1; 18. Zxc1, 0-0;
19. f4, S.xc2; 20. Zxc2, gb; 21. Hcb, Ze8; 22. Wd3, ©\xc5; 23. X xc5.

Se hacreado una posicion que es un ejemplo demostrativo del juego
impreciso de las negras en la apertura. Su estructura de peones esta
debilitada, y lo principal, no tienen contrajuego. Las blancas realizan
progresivamente su ventaja.

Alnsiguid: 23. ..., ¥d7; 24. g4, ¢6; 25. Hecl, Zac8;26. ¥/c3, 1 eb6;27.
“h2, h8, 28. ¥a3, ¥b7; 29. ¥ g3, f5; 30. ¥ f3. Amenaza 31. ¥xd5. 30.
.., ¥d7; 31. ©g3, 1f8; 32, Wa3, La8; 33. Wc3, Lc8; 34. ¥c2, &2g8; 35.
13, fg+; 36. hg, Wf7; 37. we3, 1f8; 38. Lif1, Wd7; 39. Wg2, We7; 40
Hfel, Zef6; 41. Zf1, Uh8; 42. W2, We8; 43. Wh2, We7; 44. Lf3, Ze6;
45. 12, ab; 46. 15!, gf; 47. of, V¥ g5; 48. Wf4!, I xf5; 49. ¥Wxf5, ¥Wd2+; 50.
&f1, Lg6. 50. ..., Wd1+;51. &g2, Wd2+; 52. Zf2, Zgb+; 53. ¥xg6!. 51.
W8+, L g8; 52. Wf6+, ZLg7;53. X g3. Las negras abandonaron.
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Leccion trigesimotercera

La interaccion en la apertura,
el medio juego y el final.
{Como hay que estudiar la apertura?

Conocidos los principios fundamentales del desarrollo en la apertu-
ra, el lector ha podido advertir que el estudio llega, a menudo, hasta el
limite de la fase inicial de la partida. Y esto no es casualidad.

Sininguno de los adversarios comete un error grave en las primeras
jugadas, no es posible contar con que el resultado de la lucha se decida
ya en la apertura. El ataque al rey con pocas fuerzas, sin apoyo de la
masa de las piezas, por regla general, no sélo no lleva al éxito, sino que
lleva aladesorganizaciondelaposiciondel atacante. Yaamediados del
siglo XIX, la creacion del famoso ajedrecista americano Paul Morphy,
demostré que el principal punto de aplicacion de las fuerzas ajedrecisticas
que seintroducen enel juego, en las primeras jugadas, no es el rey, sino
el centro.

Poresoeldesarrollode las piezasen laaperturase realizacon lavista
puesta en el futuro. Es cierto que se realiza con efectos diferentes,
dependiendo de la experiencia, conocimientos y capacidad del
ajedrecista, y también de su estilo de juego y temperamento. Pero
independientemente de las diferencias individuales y el grado de
conocimiento, la decisidn, en la abrumadora mayoria de los casos, de
una pura movilizacion (esto es, el desarrollo por "principio”, tal como
cae), notienelugar,yeldesarrollo de las piezas esta dirigido y calculado
a acciones posteriores.

Confrecuencia, se puede constatar que el éxito obtenido en el medio
juego o en el final, tuvo su base ya en la apertura, gracias a una
apropiada disposicion de las fuerzas.

Los lazos de unién entre la apertura y el medio juego son diversos,
pero, enlamayoriade los casos, el plan de juego posterior se determina
ya en la apertura con la situacion del rey (por ejemplo, con enroques
opuestos), y la disposicidn de la estructura de peones.

Veamos una partida en la que se advierten sensiblemente los lazos
de unidn entre la apertura y el medio juego.
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Marshall - Capablanca

Nueva York, 1909

1.d4,d5; 2. c4, e6; 3. ©\¢3, ¢5. Junto a 1. e4, laaperturacon la primera
jugada de pedn de dama también es muy popular. Tras la jugada 1. d4,
un ataque temprano sobre el rey es muy raro, ya que su posicion esta
mas cubierta por los peones. 4. ¢d, ed; 5. {Nf3, /\c6; 6. g3, 2.e6;7. £.g2,
12.e7;8.0-0, (Hf6;9. ©.g5. Las blancas podian obtener una posicién tipica
y favorable paraellasconun peoncentral aislado del enemigo. Paraello
debian jugar9.dc, ysoloa?9. ..., &xc5; 10. £.g5. La jugada de la partida
permite a las negras forzar una serie de cambios y llegar a una posicion
en la que tienen un peén de mas en el flanco de dama.

9....,0ed!:10. i xe7, YWxe7;11. \e5. Encasode 11. dc, & \xc3; 12. be,
¥xch, el pedn c3 es mas débil que el pedn d5. Eramejor 11. Ec¢1. 11. ...,
hxd4; 12. \xed, de; 13. e3, (13. fxed?, & h3!), 13. ..., Hf3+; 14. Hxf3,
ef; 15. Wxf3, 0-0.

X ) 874
22 Wittt

Diagrama 164

Como resultado de la apertura, con un juego impreciso de las
negras, los planes de ambos bandos son evidentes. Las negras, tenien-
do tres peones contra dos en el flanco de dama, preparan alli el ataque.
(Ver diagrama 164). Las blancas tienen ventaja de peones en el otro
flanco, y para compensar la presion de las negras, estan obligadas a
actuar muy activas en la mitad derecha del tablero. Indiquemos que
ahora es desfavorable para las blancas 16. ¥xb7, por 16. ..., ¥xb7; 17.
f2xb7, Hab8,y18...., £xb2, conclaraventajanegra; dominan las lineas
abiertas y tienen un peén pasado. Esta variante es una ilustracion util
sobre la regla de que no hay que mostrar actividad alli donde el
adversario es mas fuerte.
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16. Zfc1?. Era imprescindible avanzar los peones del flanco de rey.
Por ejemplo 16. e4 y después 17. ¥e3, y 18. f4. El juego pasivo hace
dificil la posicidn de las blancas. 16. ..., Zab8; 17. ¥e4, ¥ c7. Amenaza-
ban 18. £h3. Las negras eluden el cambio de alfiles, ya que esto
simplificaria la defensa de las blancas.

18. Z¢3, b5; 19. a3, c4; 20. &f3, Zfd8; 21. Zd1, Exd1+; 22. &.xd1,
2ds; 23. @13, g6; 24. Wc6, Wes. Por lo general, los cambios son
favorables al bando defensivo. Por eso las negras rechazan el cambio
de damas. Después de 24. ..., ¥xc6; 25. &.xc6, ab; 26. Zc2, la posicion
de las blancas seria mas defendible que tras la continuacion que se da
en la partida.

25. Yed, ¥xed. Aqui el cambio se produce en otra situacion; el pedn
b5 no corre peligro y las negras tienen tiempo para un reforzamiento
decisivo de la posicion de sus piezas. 26. @ xed4, Zd1+; 27. g2, a5; 28.
Zc2, b4; 29. ab, ab; 30. 213, Zb1; 31. 2e2, b3; 32. Zd2. Si 32. Xc3,
entonces 32. ..., Zxb2; 33. 2xc4, Ec2, ganando el alfil.

32. ..., Z¢1; 33. £d1. Amenazaban 33. ..., Hc2. 33. ..., ¢3; 34. bc, b2;
35. Zxb2, Hxd1;36. Zc2, &f5;37. Zb2, Zc1;38. Zb3, Zed+;39. wh3,
He2. Las negrasrealizan con seguridad su ventaja material. Atin siguio:
40.f4, h5; 41. g4, hg+; 42. oxg4, Zxh2; 43. Z b4, 15+; 44. ©g3, He2;45.
Zc4, Dxe3+; 46. oh4, g7; 47. ZcT+, &f6; 48. Id7, £.92; 49. Ld6+,
«g7. Las blancas abandonaron.

La presente partida demuestra no solo la claridad de objetivos en el
juego de las negras, sino que también es un ejemplo demostrativo de
alo que lleva un juego pasivo, sin plan. Las blancas estaban obligadas
a avanzar sus peones en el flanco de rey, aunque en este caso sus
posibilidades no fueran tan buenas como las del adversario. Es cierto
el viejo aforismo ajedrecista: "Es mejor realizar un plan aunque sea
malo, que jugar sin plan”.

Veamos otra partida mas.

Yuferov - Grozdov

Lvov, 1966

1. e4,c5; 2. N3, ic6; 3. d4, cd; 4. Hxd4, ©Hf6;5. {c3,96;6. 2e3, L.g7;
7. f.c4,0-0;8. ©.b3,d6;9.13, ©.d7;10. ¥ d2, ¥b8; 11.0-0-0, Z¢8. Debido
alasituacionde losreyes en flancos opuestos, ambos bandos preparan
un ataque directo sobre su posicion.

Continud: 12. h4!, b5; 13. h5, )ab5; 14. hg, /\xb3+; 15. /\xb3, hg. Era
mejor 15. ..., fg. 16. &2h6, 2 h8; 17. ©f8!, ZIxf8; 18. Zxh8+, %'xh8; 19.
Whé+, <©g8; 20. /hd5!. La negras abandonaron. A 20. ..., ©xd5, decide
21. Eh1. No era tan clara 20. Zh1, debido a 20. ..., Z\h5.

La apertura no sélo esta ligada con el final a través del medio juego,
sino que en muchas ocasiones se pasa directamente. A menudo ya la
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fase inicial de la partida determina particularidades de la posicion, que
pueden serfactores decisivostras el cambio de la mayoriade las piezas.
El bando que goza de semejantes perspectivas trata de forzar el paso al
final y normalmente lo consigue.

Liublinsky - Erujimov

Murmansk, 1960

1. e4, e5; 2. (Nf3, Nc6; 3. b5, ab; 4. f.xc6, dc; 5. \c3, 2.d6; 6. d4,
£.g4?. Tenemos sobre el tablero una de las variantes de la apertura
espanola. Las particularidades especificas de la posicion (tras el proxi-
mo cambio de peonesd4ye5), son que lasblancastienen cuatro peones
contra tres en el flanco de rey. Es cierto que las negras tienen una
correlacion analoga en el flanco de dama. Pero hay una diferencia
sustancial. Alli las negras tienen peones doblados por la columna "c",
y crear un peon pasado en esta mitad del tablero, en condiciones
normales, es imposible. Por eso lo ideal para las blancas es cambiar
todas las piezas restantes (excepto los peones) y obtener todas las
posibilidades para ganar el final que se produce (donde, practicamente
tienen un pedn de mas).

Las consideraciones enunciadas, determinan los planes de ambos
bandos: las blancas se dirigen a la simplificacién y las negras deben
eludir los cambios y crear un contrajuego activo de piezas. Por ello
resultadesafortunadalajugadaé...., £.g47, puesfuerzacambiosy priva
a las negras de su principal triunfo, la pareja de alfiles.

7. de, 2xf3; 8. Wxf3, 2xeb; 9. &f4, Wf6; 10. 2.xeb, Wxe5; 11. We3,
Hd8. Era mejor 11. ..., \e7, y a 12. f4, 12. ..., Wa5. 12. {4, \Wd4?. Las
negrasvan alencuentro de los deseos del enemigo. Aunque su posicion
es dificil, debian eludir el cambio de damas. Era mejor 12. ..., ¥ab.

13. ¥ xd4, Zxd4;14. Zd1, Zxd1+.Eramejor 14. ..., c5. 15. soxd1, ¢)f6;
16. ve2, e7; 17. Hd1, Ed8?; 18. Zxd8, v xd8.

La posicion del diagrama 165 ya esta ganada por las blancas.
Practicamente se ha llegado aqui con la "colaboracién” voluntaria del
bando enemigo. En lo esencial se ha jugado "en una sola porteria®. -

Siguid: 19. 13, Le7; 20. g4, veb6; 21. \e2, c5; 22. e5, \d5; 23. ved,
\b6; 24. 5+, e7; 25. h4, c6; 26. g5, g6; 27. {6+, d7; 28. (/) f4, (had; 29,
e6+, fe. Ahora la conclusion l6gica del combate era 30. h5!. Después de
30. ..., gh; 31. g6, hg; 32. {1xg6, ve8, (de los contrario 33. {7), 33. ve5,
NbB, (33. ..., &f7; 34. (hh8+), 34. xeb, \d7; 35. f7+, d8; 36. c4, b5; 37.
b3, b4; 38. 4d6, y el resultado de la partida es claro. Como es facil
advertir, las negras estan completamente indefensas. Estan obligadas
adar el pedn "h" y dejar pasar al caballo blanco a e7. También hay que
advertir que llevaba a complicaciones innecesarias para las blancas la
inmediata gananciade pieza mediante 36. f8=%+ (enlugar de 36.c4).En
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bad 2

Diagrama 165

este caso después de 36. ..., /\xf8; 37. ©1xf8, h4, el pedn pasado le daba
a las negras contrajuego.

En la partida se jugd 30. f7?, ve7; 31. &1xe6, y la lucha se enardecio
con nuevas fuerzas. Naturalmente, la jugada 30. f7, es il6gica y no se
corresponde con los planes para aprovechar el peénde masen el flanco
de rey.

Veamos otro ejemplo mas.

Taimanov - Suetin

Kiev, 1954

1.c4,c5; 2. ©H\e3, Inf6; 3. g3, d5; 4. ed, 7 xdb; 5. £.g2, {\cT;6.d3, {\c6;
7. fxc6+!. Las blancas entregan un fuerte alfil para crearle al enemigo
peones doblados, cuya debilidad sera muy visible en el final. Por eso el
proximo viaje de la nave blanca es jel finall.

7.....bc; 8. Wad, Wd7;9. (Hf3,16; 10. 2.e3,e5;11. HHed, (Heb; 12, Hel,
Ib8;13. ¥c2, 2.e7.Eramejor 13...., hd4; 14. &.xd4, cd; 15. ¥xc6, &.b7.
14. Hxeb!, 2.xch; 15. 2.xcb, /xeb; 16. ¥xceh, Zxb2; 17. {\xe5!, Web. 17.
..., Te; 18. Wxe5+, y 19. ¥Wxb2. 18. ¥xcb+, ¥xc6; 19. 7 xcb, y surgioé un
final ganador para las blancas. Mas tarde obtuvieron la victoria.

Con frecuencia, el principiante se esfuerza por el "juego complica-
do", rechazando sin derecho las simplificaciones y no valorando en
suficiente medida las ventajas del paso al final. Consideramos oportu-
nas las palabras de A. Alekhine a este respecto: "Todo maestro ajedre-
cista esta moralmente obligado a resolver de la mejor manera posible
los problemas de la posicion sin "miedo" especial alas simplificaciones.
Eljuego alas complicaciones es una medida extrema, que un ajedrecista
deberia emplear soélo cuando no encuentre un plan Idgico y claro”.
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Resumiendo el estudio sobre el lugar y el papel de la apertura en la
partida de ajedrez, aconsejamos seguir con la mayor atencion la
siguiente indicacion de J. R. Capablanca: “.. la apertura no se debe
desarrollar sélo como tal, sino que es necesario tener en cuenta su
conexion con el medio juego y el final".

Con esto terminamos el conocimiento de la fase inicial de la partida.
En el material ofrecido nos hemos limitado razonablemente al anélisis
delos principios generales del desarrollo de laaperturay no nos hemos
parado aindicar, incluso en variantes simplificadas, cualquier curso de
la teoria actual de la apertura.

Pensamos que no era necesario duplicar los numerosos manuales
de aperturas que contienen un enorme volumen de informacion. El
lector esta preparado para elegir por si mismo en estos manuales, esta
o aquella apertura para emplearla en la practica. Para finalizar damos
algunos consejos sobre este problema.

¢{Cémo hay que trabajar en el estudio de las aperturas? ;De veras es
necesario aprender cientos y miles de variantes concretas que se
ofrecen en los libros dedicados a la fase inicial del juego? La dilatada
experiencia de la pedagogia ajedrecistica rechaza tajantemente el
estudiomecanico de las jugadasy variantes de apertura. El famoso gran
maestro checoslovaco R. Reti indicé que "el conocimiento basado sélo
en las variantes es un espejismo”.

No es posible fiarse por completo de un estudio concreto de la
apertura, en especial, porquelamas minima desviacion del juego de los
caminos conocidos puede dejar al ajedrecista en una posicion desvali-
da.

Es imprescindible comprender, "sentir profundamente” las ideas
contenidas en el sistema de apertura elegido. Por eso hay que tener en
cuenta que el estudio de los principios generales y las variantes
concretas deben ir en una inquebrantable conexion y recibir una
comprobacién practica complementaria.

Asi, por ejemplo, tras estudiar cualquier determinado sistema de
apertura (supongamos que una variante ya conocida del lector, la
apertura espanola, con la jugada 3. ..., d6), se debe: 1) Establecer las
peculiaridades que manifiestan los principios generales de desarrollo
de la apertura en este sistema (la posicion del rey, la estructura de
peones, el centro, etc...); 2) Familiarizarse con las posiciones tipicas,
que surgen tras el paso de la apertura al medio juego, y con los planes
mas empleados en el medio juego, asi como con los contornos estra-
tégicos del futuro final; 3) Conocer los procedimientos tacticos caracte-
risticos del sistema estudiado, las combinaciones y también las tram-
pas y los errores cometidos con mayor frecuencia.
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Para afirmar los conocimientos es necesario probar por si mismo el
sistema de apertura en la practica. Lo mejor es jugar partidas de
entrenamiento tematicas (aquellas en las que se esté obligado a jugar
una apertura acordada).

Es necesario estudiar el sistema elegido alternativamente desde los
dos bandos (para las blancas y para las negras). El conocimiento
defensivo de la apertura sélo se acrecienta si una u otra apertura se
estudia bajo los dos puntos de vista.

Es necesario atenerse a una relacion seria con el estudio de las
variantes de aperturas, pero también hay que respetar los limites en el
volumen concreto de anélisis. El laberinto de los anélisis es inagotable,
y es preciso ir por los caminos esenciales en el desarrollo del juego.
Aqui es aplicable el consejo: lo bueno, si breve, dos veces bueno.

La mejor ayuda para la asimilacion de las ideas contenidas en los
sistemas de aperturas, lo principal que se encuentra en ellas, su alma
estratégica y los elementos tacticos, nos la puede dar el analisis atento
de las partidas de los maestros. El estudio de las partidas de los
ajedrecistas fuertes, jugadas con aperturas interesantes, debe hacerse
por completo, sin cortar el analisis tras la finalizacion de la fase inicial.
Es mejor seguir la conexion de la apertura con el medio juego y el final,
que nos indica completamente las caracteristicas estratégicas y los
elementos tacticos.

No vale la pena apasionarse por el empleo de un gran niumero de
aperturas. Paraempezaresrazonable limitarse alajugada 1. e2-e4, con
blancas y, por ejemplo, elegir la apertura escocesa (1. e4, e5; 2. i)f3,
iNeB; 3.d4) alarespuestade lasnegras 1. ...,e5,y 2. ..., # c6. Con negras
se puede preparar el sistema con 3. ..., d6, en la apertura espanola o
italiana (1. e4, e5; 2. /Af3, /\c6; 3. &.c4, £.c5). A 1. d4, es razonable
responder en la primera jugada 1. ..., d5.

Desde luego, el repertorio de aperturas no puede ni debe ser
invariable. Gradualmente avanzaremos y emplearemos en la préactica
nuevos y nuevos sistemas de aperturas. Luego puede dar preferencia
a aquellas que mas le gusten y que mejores resultados le ofrezcan.

A, A

ke gk gk ¢
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Palabras al lector

Asi, querido lector, los primeros 33 peldafos del camino ajedrecistico
que hemos recorrido juntos, llegan a su final. Pensamos que el lector
tiene por delante un encuentro nuevo, alegre, esperanzador e intere-
sante con el ajedrez, Y solo nos queda decir algunas palabras de
despedida.

Deseamos éxito al lector en su perfeccionamiento posterior en el
ajedrez. No essencillollegar aser unfuerte ajedrecista. Paraellono sélo
es necesario entrenarse sistematicamente, sino manifestar una consi-
derable firmeza, trabajo, pacienciay optimismo. Desde luego el camino
del ajedrez es un camino de despegues y fracasos, de realizaciones
emocionantes e indescriptible ardor creativo, experimentado por la
voluntad y el intelecto.

Ciertamente, para el progreso en el ajedrez, es muy importante la
participacion en torneos, tomar parte en grupos y sesiones de estudio.
Sinembargo, sinlabusquedaindividual, la critica objetiva de sus éxitos
y fracasos en el juego, es dificil contar con un rapido progreso.

La garantia de éxito en ajedrez, es el arte de trabajar y razonar por si
mismo. Y lo principal en el trabajo individual es el desarrollo de las
facultades analiticas en las posiciones de ajedrez. A esto esta unido la
experiencia educativa de A. Nimzowitsch. Examinando en los libros las
partidas de los maestros, él primero trataba de encontrar la mejor
jugada, y después miraba la jugada que se habia hecho en la partida.
Esta comparacion instintiva de su razonamiento con la meditacion de
los ajedrecistas mas fuertes, inevitablemente mostraba los errores de
su propio analisis.

Entre otros métodos de entrenamiento merece una gran importan-
cialareflexion de posiciones sin mover las piezasen el tableroyel juego
aciegas. Desde luego, en los torneos, el juego se desarrolla de manera
similar.El ajedrecista mueve las piezas en suimaginacion, y llevaacabo
combinaciones y maniobras que aun no se han producido.
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Aconsejamos analizar posiciones sin mover las piezas en el tablero.
Después, cuando este analisis sea un habito, pasaremos a la lectura de
obras ajedrecisiticas y la resolucién de ejercicios faciles, sin colocar las
piezas. También es aconsejable jugar partidas sin tablero con adversa-
rios de la misma categoria. Si surgen complicaciones se debe colocar
la posicion en el tablero y continuar la partida a ciegas hasta el final.

Esimprescindible anotartodas las partidas jugadasy luego analizar-
las profundamente. Se debe prestar especial atencion a los momentos
de crisis en la lucha: hay que intentar recibir una respuesta clara a la
pregunta: jqué condiciono el resultado de la partida?

Puede ser muy provechoso el anélisis imparcial de sus derrotas.
Capablanca indic6 que el analisis critico de algunas partidas perdidas
le ayudaron en considerable medida en su perfeccionamiento aje-
drecistico, mas que decenas de partidas ganadas. Tras el andlisis de las
partidas perdidas se encuentra la tendencia a explicar los errores
cometidos (especialmente los mas gruesos) a causa de la fortuna. No
hay que seguir este procedimiento. La derrota nunca es casual, sino el
resultado de algunas insuficiencias encubiertas, pero completamente
determinadas, del pensameinto y del caracter del ajedrecista. Y para
eliminarlos es necesario un diagnéstico objetivo. El eminente pedago-
go ajedrecista soviético P. Romanovsky, recomendaba volver a las
partidas perdidas mas de una vez, si el andlisis quedaba sin aclarar.

Conociendo la literatura ajedrecistica, atendiendo a la valoracion
autorizada de los especialistas, el ajedrecista no debe tomar una
confianza mecanica sobre la informacién estudiada. Intente compren-
derlasjugadas hechas porlos maestros, haga su analisis objetivo, para
ver porsimismo laauténtica conclusion. No se asombre si debe discutir
alguna variante o recomendacion, del error nadie esta a salvo.

Y por ultimo, respete al adversario, pero no gire alrededor de él. jNo
tema aventurarse! Siga el consejo de J. R. Capablanca: "Nunca rechace
cualquier jugada por el miedo a perder. Si considera una jugada buena,
hédgala. La experiencia es el mejor profesor”.

gk bk ¢
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Soluciones a los ejercicios

1. Casillas: ¢1, c2, ¢3, c4, ¢5, c6, c7, c8.

2. Casillas: a6, b6, c6, d6, e6, f6, g6, h6.

3. Diagonales: Porcasillas blancas: aB-h1; a2-g8; a4-e8; a6-c8; b1-
h7; d1-h5; f1-h3; b1-a2; d1-a4; f1-a6; h3-c8; h5-e8; h7-g8. Por casillas
negras: al1-h8; a3-f8; a5-d8; a7-b8; c1-h6; e1-h4; g1-h2; c1-a3; e1-a5; g1-
a7; h2-b8; h4-d8; h6-8.

4. Diagonalesqueseencuentransoloenelflancodedama:b1-a2;
c1-a3;d1-a4; a7-b8; a6-c8; a5-d8. Diagonales que se encuentran sélo en
el flanco de rey: e1-h4; f1-h3; g1-h2; h5-e8; h6-f8; h7-g8.

5. A través del centro clasico: a1-h8; a2-g8; b1-h7; a8-h1; a7-g1;
b8-h2. A través del centro ampliado las seis diagonales indicadas y
también: a3-f8; a4-e8; h3-c8; h4-d8; ¢1-h6; d1-h5; f1-ab y e1-ab.

6. Casillas b2 y ¢3 negras, y casillas d1 y f3 blancas.

7. Casillas c6 y h3 blancas, e7 y g5 negras.

8. Casillas e2, e4, e6, e8.

9. Casillas b6, d6, 6, h6.

10. En una casilla del tablero s6lo puede encontrase una pieza.

11. Peonesdelante de: a) alfilesc2, c7,f2,f7;b) torres a2, a7, h2, h7;
c¢) reyes e2, 27; d) caballos b2, b7, g2, g7; e) damas d2, d7.

12. Por orden de situacion: a) ©\b1, b8, g1, g8; b) <ve1, e8; ¢) Kal,
a8, h1, h8; d) ¥d1, d8; e) pp: a2, a7, b2, b7, c2, ¢7, d2, d7, e2, e7, 2, {7,
g2, g7, h2, h7; f) @c1, c8, f1, f8.

13. Las piezas blancas estan dispuestas en la 1%y 2*filas, las piezas
negras en la 7* y 8% Las piezas blancas y negras se encuentran en las
columnas: "a" torres y peones; "b" caballos y peones; "c¢" alfiles y
peones; "d"damasy peones; "e" reyes y peones; "f" alfiles y peones; "g"
caballos y peones; "h" torres y peones.

Piezas situadas en las diagonales: 1) a1-h8, blancas X a1, p. b2; negras
Zh8, p. g7. 2) h1-a8, blancas Zh1, p. g2; negras Xa8, p. b7. 3) b1-h7,
blancas /\b1, p. ¢2; negras p. h7. 4) g1-a7, blancas ‘Ag1, p. f2; negras p.
a7.5) h2-b8, blancas p. h2; negras /\b8, p. c¢7. 6) a2-g8, blancas p. a2;
negras \g8, p. f7. 7) ¢1-h6, blancas f.c1, p. d2. 8) c1-a3, blancas &.c1,
p.b2.9)b1-a2, blancas b1, p. a2.10) d1-h5, blancas ¥d1, p.e2.11) d1-
a4, blancas ¥d1, p.c2. 12) e1-a5, blancas e1, p. d2. 13) e1-h4, blancas
#e1, p.f2.14) f1-a6, blancas 2.1, p. e2. 15) f1-h3, blancas 2.f1, p. g2. 16)
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g1-h2, blancas g1, p. h2. 17) a7-b8, negras ¢\b8, p. a7. 18) a6-c8,
negras £.c8, p. b7. 19) h3-c8, negras &.c8, p. d7. 20) a5-d8, negras ¥ d8,
p. c7.21) h4-d8, negras ¥ d8, p. e7.22) ad-e8, negras e8, p. d7. 23) h5-
e8, negras e8, p. f7.24) a3-f8, negras .18, p. e7.25) h6-f8, negras .18,
p. g7. 26) h7-g8, negras g8, p. h7.

14. Lastorres: a1, a8, h1, h8.

15. Enelflanco de dama: Blancas ¥d1, Za1, &c1, {db1, pp. a2, b2,
c2, d2. Negras ¥ d8, Za8, @.c8, {/\b8, pp. a7, b7, ¢7, d7. En el flnaco de
rey: Blancas &ve1, Zh1, &f1, &\g1, pp. e2, 12, g2, h2. Negras »e8, Zh8,
@18, ihg8, pp. €7, f7, g7, h.

16. Blancas &ve1, ¥d1, Za1, Zh1, 411, &c1, b1, &Hg1, pp. a2, b2,
c2,d2,e2,f2,g2,h2. Negras &»e8, ¥ d8, Za8, Eh8, &8, £c8, /\b8, {hg8,
pp. a7, b7, ¢7,d7, e7, f7, g7, h7.

17. En las casillas de color negro estan dispuestas las piezas: a)
Blancas #e1, Za1, £c1, ihg1, pp. b2, d2, 2, h2. b) Negras ¥ d8, X h8,
4.f8, (b8, pp. a7, c7, e7, g7. En las casillas de color blanco estan
dispuestas las piezas: a) Blancas ¥d1, Zh1, 2.f1, /Ab1, pp.a2,c2,e2,g2.
b) Negras &e8, Za8, 2.c8, /\g8, pp. b7, d7, f7, h7.

18. Imposible. Esta prohibido hacer jugadas seguidas.

19. Noesposible, yaquecadajugadaconsisteeneltrasladode una
pieza de una casilla a otra distinta.

20. Paralasblancassonposibleslasjugadasadb5,e5,5,d6,f6. Son
imposibles las jugadas a la 72 fila, ya que en ella se encuentra bajo el
ataque del rey negro. En caso de que jueguen las negras pueden ira d8
y f8. No es posible mover a d7, e7 y f7, ya que estas casillas estan
controladas por el rey blanco.

21. Solo es imposible la jugada 1. &b7, ya que la casilla b7 se
encuentra bajo el ataque del rey negro.

22. Sijuegan las blancas: 1. Ze2xe7+, He8xe7; 2. Eelxe7+, etc...
(anotacion completa), o 1. Zxe7+, Hxe7; 2. Zxe7+, etc... (anotacion
reducida). Si juegan las negras: 1. ..., Ze7xe2+; 2. Zelxe2, Ze8xe2+;
etc... (anotacion completa), o 1. ..., Exe2+; 2. Hxe2, Zxe2+, etc...
(anotacion reducida).

23. Sijueganlasblancaslavariante 1. X a8+, ve7; (ocualquierotra
retirada del rey) 2. Zxh8, le da a las blancas la ganancia de una torre.
Sijuegan las negras son ellas las que ganan latorre: 1. ..., Lh1; 2. &e2,
(o cualquier otra retirada); 2. ..., Exal.

24. Como minimo en cuatro jugadas. Por ejemplo: 1. Za1l-a5, 2.
Hel-al, 3. Hab-eb, 4. Heb-el.

25. Entres jugadas. ltinerario: 1. Zel1-a1, 2. Za1-a8, 3. Za8-h8.

26. 1. Zc8++.

27. 1. &b6, &b8 (respuesta forzada de las negras); 2. Ze8++.
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28. El mejor plan empieza con la jugada 1. Xa8-g8, seguido del
traslado del rey a la columna "f".

29. En la posicion de ahogado el rey no se 2ncuentra bajo la
amenaza de captura (Bajo jaque).

30. 1) Después de 1. Za7xg7, ahogado. 2) El mate se da de dos
maneras: a) 1. Z¢1-h1+, &©h8-g8 (1. ..., Xg7-h7; 2. Za7-a8++); 2. La7-
a8++. b) 1. La7-a8+, &h8-h7 (1...., 2g7-g8; 2. Zc1-h1++); 2. Zc1-h1++.

31. El ahogado surge tras 1. Zh5+.

32. 1. Zh1-h8+, &2g8xh8; 2. Ef1-f8++.

33. Porejemplo: Blancas a6, Ze8; Negras »a8.

34. a)el, g3, h4, g1, e3, d4, c5, b6, a7; b) b3, a2, d3, e2, f1, b5, a6,
ds, e6, f7, g8; ¢) d4, c3, b2, a1, f6, g7, h8, d6, c7, b8, f4, g3, h2; d) g2, f1,
g4, 15, e6, d7, c8.

35. El método de victoria es analogo al examinado (ver diag.18).

36. Nopueden. Posicion ideal para las blancas: blancas a6, ©.c6,
negras a8, Zb8. Las negras responden: 1. ..., Xb8-b7, y la victoria es
imposible.

37. a) 1. 2e2-b5;b) 1. £g1-e3;¢) 1. Za2-a8;d) 1. Zc1-c6.

38. a) 1. @b3-d5+;b) 1. 2a7-d4;¢) 1. ..., Ze6-e5+; d) 1. Hb3-a3.

39. El alfil y la torre pueden realizar al mismo tiempo un ataque
doble y una clavada. Por ejemplo: a) Alfil: Blancas a1, £b1, £g1.
Negras &2h6, Zd2, Zf4. Juegan las blancas. Lajugada correctaes f.g1-
e3. b) Torre: Blancas &6, Zc1. Negras #+h8, ©a8, &f8. La jugada
correcta es Zc1-c8.

40. Es posible la siguiente posicién: a) Blancas ve1, &c1. Negras
&d8, Zf6. Juegan las blancas. 1. £.¢1-g5. b) Blancas ve1, &c1. Negras
#&d8, Zh4. Juegan las blancas. 1. £.¢1-g5+.

41. Una variante posible: 1. ¥ d4, &f5; 2. We3, &f6; 3. Wed, g5;
4. W3, &g6; 5. Wf4, &g7; 6. W5, Fh6; 7. Wg4.

42. Independientemente de las jugadas del rey negro, decide el
siguiente itinerario: 1. #b2; 2. &¢3; 3. &d4; 4. web; 5. &f6; 6. Wg7++
(con la posicion del rey negro en g8 o h8), o 6. ¥f7++ (con la posicion
del rey en f8).

43. Jaquedoble: 1. Zc4+,y 1. Zeb+,yjaque descubierto: 1. Xd4+,
1. Eb4+, 1. Ze3+, 1. Eeb+, 1. Ee7+,y 1. He8+.

44, Sijueganlasblancas 1. 2.d5+,ysijueganlasnegras 1...., £.b2+,
y 1. ..., &h6+,

45. Dos variantes llevan al objetivo: a) 1. ¥a8+, »xa8; 2. Zab5+,
+&b8; 3. Za8++. b) 1. L bb+, &c8; 2. Eb8, vxb8; 3. WaB++.

46. Analisis individual de la partida.

47. Enbjugadas. Variante posible: 1. #\c3, 2. {Abb, 3. {ha7, 4. &6,
5. /\b8.
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48. Alacasillae3en 4jugadas, porejemplo: 1. Af3, 2. 2ad2, 3. éic4,
4. He3; alacasillachen 4 jugadas, por ejemplo: 1. 23, 2. ‘Ad4, 3. (Hhb3,
4, {\cb; ala casilla a7 en 4 jugadas, por ejemplo: 1. 2Af3, 2. {\d4, 3. é)c6,
4. ihad.

49. Unavariante posible: 1. i c2, 2. He3, 3. ©f1, 4. hg3, 5. Hh1, 6.
nf2,7.4%g4,8.0h6,9. (0f7,10. Hh8, 11. g6, 12. heT, 13. éHc8, 14. LHb6,
15. éha8, 16. &c7, 17. ‘Abb, 18. /\d4, 19. Ab3, 20. éhal. También hay
otras variantes. Por ejemplo: 1. 1b3, 2. /hd4, 3. (he2, etc.

50. De lacasilla el alacasillae3: 1. {Ac2, 2. ©\e3, de la casillab8 a
la casilla d4: 1. ..., &c6; 2. ..., Dd4.

51. Una variante posible: 1. ¢hf2, 2. {hd3, 3. {Ab4, 4. {hd5.

52. En cuatro jugadas: 1. {\c3, De7; 2. /b5, ic6; 3. iHcT, b4; 4.
a6, xab.Enla posicionfinal sélo quedaen el tablero el caballo negro.

53. Analisis individual de la partida.

54. 1. b6+, &b8; 2. /HdT7+.

55. 1..., Dc3+; 2. a1, Ha2++.

56. 1. v’DgS+ (seria erréoneo 1. Axf7+), £g8; 2. Wh8++.

57. 1. Hc2.

58. 1. h8=W+, ©&xh8; 2. b8=¥+, &g7; 3. Wxh2.

59. 1.fg, hg; 2. h4, gh; 3. gh.

60. 1...., ab5; 2. g1, &g3, y el rey negro es el prlmero en llegar a

la casilla b3 La ruptura no es favorable para las blancas: 1. ..., a5; 2. b4,
ab; 3. a5, b3; 4. a6, b2; 5. a7, b1=W.

61. Aqui el que juega pierde: 1. e3 (1. e4, e5!), e6!; 2. e4, e5; 3. g4,
gh; o (si juegan las negras) 1. ..., €6; 2. €3, eb; 3. e4, b5; 4. ab.

62. Sijuegan las blancas 1. c4. Si juegan las negras 1. ..., f5.

63. Anadlisis de la partida.

64. Analisis de la partida.

65. 1.bc=X, &ab; 2. Za8++.

66. 1. Xa8l, h5; 2. Za4!l. Después 3. X xb4, captura del peén "a"y
la aniquilacion posterior de los peones del flanco de rey.

67. 1. 2e7,94(1....,h6;2. &f8, h5; 3. 2.h6, g4; 4. &.f4, h4; 5. &.g5,
h3; 6. &.f4, f5; 7. 2.g3); 2. &.h4, h5; 3. 2el, f6; 4. 2.h4, f5; 5. 2.g3, f4; 6.
Gxf4, h4; 7. 2.g5, g3; 8. @.xh4, g2; 9. &f2.

68. 1. )6, a4; 2. ‘hed, a3; 3. 4¢3, a2; 4. Hxa2.

69. 1./d3, ab;2.c5,a4(2....,b4; 3. had, b3; 4. Ab2, a4; 5. Hxad,
b2; 6. /Axb2); 3. /hd3, a3; 4. /b4, a2; 5. Hxa2, b4; 6. (Hxb4.

70. 1. ¥xd3! (1. ¥xb37?,¢2;2. ¥xa3,d2;02....,d2; 3. ¥c2,a2;y no
ganan las blancas, sinolas negras), 1....,b2(1....,¢c2; 2. ¥c3,a2; 3. ¥b2);
2. %¥b1, y los peones negros perecen.

71. Sijuegan lasblancasesimposibletanto el enroque largo como
el corto, porque su rey se encuentra en jaque. En caso de que jueguen
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las negras, es posible la jugada 1. ..., 0-0-0, y es imposible hacer el
enroque corto, ya que la casilla g8 esta bajo el ataque del caballo hé.

72, Las blancas pueden privar temporalmente del enroque a las
negras de seis maneras; 1) 1. £a3;2) 1. Zel+;3) 1. Wel+; 4) 1. We2+;
5) 1. ¥d8+; 6) 1. ¥Wd7+. Las dos ultimas jugadas no son razonables,
porque el sacrificio de la dama no tiene sentido. En los restantes casos
son posibles las siguientes respuestas negras: 1) 1. ...,¢5; 2) 1. ..., £.e6,
02 .. @De6;3) 2. ..., &2eb, 0 2. .., Neb; 4) 2. ..., 2e6, 0 2. ..., Neb; se
consigue quitar definitivamente el derecho a enrocarse mediante 1.
xf7+. Después de 1. ..., &xf7; 2. {Heb+, y 3. fixg4.

73. 1..., Df241; 2. Exf2, Wel+; 3. Ef1, Wxf1++.

74. 1. &d6, amenazando mate y atacando al mismo tiempo a la
torre negra.

75. Las blancas consiguen una posicion ganada después de 1.
Hc8+, ©h7; 2. Zee8, ¥Wxg3+; 3 hg.

76. Las negras tienen una pequena ventaja de material; & + 2\ + 2
peones = 10, y las blancas ¥ = 9.

77. 1...., Hh6+; 2. g1, He2+, con ganancia de la calidad (torre c1
por caballo).

78. 1. ¥Wxd6!, ¥xd6; 2. c7, y las negras no tienen una defensa
satisfactoria contra 3. c8=¥.

79. 1. 23!, Wxf3; 2. Wa8+, y 3. Wxf3.

80. 1. Eh4+, gh; 2. g4++.

81. 1. g8+, Hxg8; 2. HxfT++.

82. 1. ¥xh5, gh; 2. Zhg3, con mate inevitable.
83. 1..., 0\g4+; 2. 8xg4, E8f2+; 3. &#h3, Zh1++.
84. 1...., Wab+; 2. Wxab, Exa2+; 3. b4, ab++.
85. 1. Zf8+1, Exf8; 2. Wg8+, Zxg8; 3. Df7++.

86. 1. HIxg7+, Exg7; 2. Ze8+!, &f7; 3. WxgT7+, xe8; 4. WiB++.

87. Las negras ganan después de 1. ..., Wxf1+!; 2. oxf1, I xf2+; 3.
g1 (o 3. e1, Exg2, con amenaza de rnate} 3. ..., Exg2+; 4. &f1,
Haf2+; 5. el, £d2+; 6. od1, &xb4, y las blancas estén indefensas
contra la amenaza por la primera fila.

88. Ante todo impidiendo el enroque negro: 1. &a3!.

89. 1.f4+,&d6;2.15!, excluyendo al alfil negro del juego. El intento
de "pillar" al alfil blanco es inttil. Por ejemplo 2. ..., b5; 3. £.a6, c6; 4.
a4,

90. 1...., Za3!. Parando por detras el pedn pasado mas avanzado.
Después el rey negro se traslada al flanco de dama o bien 2. ..., Za5.
Seria erroneo 1. ..., Zb3?, por 2. a7, Xa3; 3. b6, &f6; 4. b7!, Xxa7; 5.
b8=14.

91. 1. Zd4!, &g7; 2. &b, £f6; 3. b4, Leb; 4. Zd2.
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92. En la esquina al. Itinerario del caballo: {\b6-d5-b4-d3-b2. El
método para arrinconar al rey y matarlo es analogo al ejemplo del
diagrama 62.

93. Enlaesquina h8. Itinerario del caballo; "\ e4-g3-e4-g5-e6-g7. El
método de arrinconar al rey y matarlo es analogo al ejemplo del
diagrama 62.

94. 1. Hd5, &b7; 2. d7, &b8; 3. £2.a6, &a7; 4. £.c8, Lb8; 5. NeT,
(05.4\b4),5. ..., &aT; 6. &cl, wa8; 7. 2b7+, &a7; 8. {cb++; 0 8. NC8++.
A1...., &b8, sigue 2. &d8, &b7; 3. &2d7, y después como en la variante
que hemos visto antes.

95. 1. &.c4, no dejando que el rey negro vaya a la esquina h8.

96. 1. &eb, 2; 2. ihd3+, e2; 3. Hxf2.

97. 1) 1. heb, seguido del acercamiento del rey; 2) 1. ‘Af7, & g7; 2.
iheb, y después el acercamiento del rey.

98. 1. ‘xd5, cxd5; 2. b6.

99. 1. &c3, (pero no 1. £b37?, por 1. ..., ¢1=0+, con tablas); 1. ...,
c1=W+; 2. b3, y las negras no tienen defensa contra el mate.

100. 1.¥Wd2+,%al;2. We3+, va2;3.%Wb4,01...., £b1; 2. Wbh4+, La2;
3. &f7.

101. Sijuegan las blancas, con victoria: 1.6, ¥h7;2.17,0; 1. ..., %f7;
2 h7. Sijuegan las negras, con tablas: 1. ..., #h7; 2. &b2, &xh6; 3. &c3,
&2gb; 4. bd4, &xf5.

102. 1....,a5; 2. &eb, c3!. Cierrael camino al rey blanco. 3. dc, a4; 4.
& d4, a3; 5. &d3, a6; 6. c2, al=%¥, ganando.

103. 1.%eb,&d7;2. 416, 2e8;3.&g7!,(3.h4?,despuésde 3. ..., &18,
llevaatablas)3....,#e7;4.h4,&£e6;5.h5,y el pedn blanco se transforma
en dama.

104. 1. b5, &c3; 2. &¢5, wd3; 3. Ldb, Le3; 4. Leb, 3; 5. 5, Lg3;
6. h6!, gh; 7. h5, ©h4; 8. g6, 2g4; 9. Lxh6, &5; 10. g7, ganando.

105. 1. &c2, Le7; 2. &d3, &d7; 3. &d4, Hd6; 4. d3!, &c6; 5. &eb,
ganando.

106. Sijuegan las blancas, ganan: 1. e5!, &f7; 2. &d7, 0 1. ..., ©g6;
2. &d7, &f5; 3. »d6. Si juegan las negras, es tablas: 1. ..., e5!; 2. & d6,
&f6; 3. db, &f7, (oposicion por ladiagonal); 4. o xeb, ve7; 5. b, wf7;
6. €5, e7; 7. e6, e8l. Tablas.

107. 1. &d6, £f8; 2. f7!, &xf7; 3. &d7, £18; 4. Leb, &g7; 5. Le’,
&g8; 6. &f6, ©h7; 7. &7, &h8; 8. & xgb.

108. 1. &c6, y el rey blanco esta en el cuadrado del pedn negro.
Tablas.

109. Después de 1. &f4, las blancas ganan. Si juegan las negras,
después de 1. ..., 95, o 1. ..., &f5, tablas.

110. Despuésde 1. a4!, h5; 2. ©2d2, Las blancas ganan, dirigiéndose
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conelreyal pedn "h". Los peones blancos son intocables. Por ejemplo:
2. ..., &cb; 3, we3, &b6; 4. c4!l, Lab; b. ¢b.

111. 1....15; 2. &d2, &f3; 3. &d3, f4; 4. c4, Lg2; 5. cb, 13; 6. c6, 12;
7.c1, f1=W+,

112. 1..., f5+; 2. &2d4, f4, y las negras ganan los peones blancos.

113. 1.f6, gf; 2. g6, hg; 3. h6, y el pedn se transforma en dama. Si 1.
.... e, entonces 2. fg, &f7; 3. h6, &9g8; 4. &d3, &f7; 5. Led, &g8; 6.
&eb, &f7; 7. &f5, &g8; 8. g6, hg+; 9. &6, g5; 10. &g6, g4; 11. h7++.

114. 1.b5!, &h5,(1...., &f6; 2. g4, g5; 3. &h5, ganando los peones
gb y h4); 2. a5, ba; 3. b6, cb; 4. d6, y el pedn se transforma en dama.

115. Las blancas deben avanzar los peones del flanco de dama con
el objetivo de crear un pedén pasado. El rey blanco apoya este avance.
Si el rey negro toma parte en la defensa del flanco de dama, entonces
el rey blanco, aprovechando su desviacion, debe dirigirse a los peones
del flanco de rey.

116. 1. e2, Leb; 2. Hf2l, dxeb; 3. Lf3.

117. 1. &d6!, (1. ab?, ihf3; 2. a6, {hd4; 3. &d6, (Ab5+; 4. &c6, thaT+,
tablas) 1. ..., &f3; (1. ..., &f7+; 2. &c7, 0 1. ..., Ded+; 2cb), 2. &d5, Hel;
3. ab, ‘nd3; 4. c4, (Heb+; b, wbb, d7; 6. a6, \nf6; 7. a7, ganando.

118. 1./ b4!, ganando. 1. a7?, después de 1. ..., @b7, lleva a tablas.

119. 1. &Hd7+, &axd7; 2. ebl, ¢xeb; 3. g7, ganando.

120. 1.ab, /\xa6; 2. b5!, ganando. 2. ..., ®Ab8; 3. ba, 0 2. ..., ab; 3. ba.

121. 1.g3+, &f5; 2. g4+, &16; 3. g5+, L15; 4. g6, &f4; 5. b7, y uno de
los peones es imparable.

122. 1...., &2.h4!; (Con la amenaza 2. ..., £2xg3), 2. gh, g3; 3. hg, h2.

123. 1. 23, £.a6; (1. ..., £.a8; 2. ab), 2. &.xc6, £e2; 3. b5, {3; 4. abl,
f2; 5. a7, 1=, 6. b6+, ©d8; 7. a8=¥, he7; 8. We8+, &f6; 9. Wf8+, vgb;
10. Wxf1, £xf1; 11. b7.

124. 1. 218+, &d7; 2. £c¢5, £h2; 3. £a7. Amenaza 4. £2b8.Si 3. ...,
&c7, entonces 4. e6, y después 5. £.ch, 6. £.d6, y 7. £.xeb.

125. 1. 2.eb+, &g8; 2. 15, e6; 3. f6!, 4.b4; 4. f7+, ©f8; 5. £.g7+, &e7;
6. f8=1+.

126. 1. Leb, S.b4; 2.16, £.a5; 3. 7, 4.b4; 4. &f6, 2.c3+;5. g6, &.b4;
6. &g7.

127. 1. £ic2+, &ab; 2. b4+, 2a6; 3. &c6, ba7; (3. ..., £a7; 4. 2.d3++),
4. b5, a8; 5. Led, &a7; (5. ..., £a7; 6. bxcT++), 6. 213, La8; 7. b6, cb;
8. &xb6++.

128. 1.... b5!; 2. ab, ab; 3. cb, c4!; 4. ©a2, ¢3; 5. &.b1, &d7. El rey
negro se dirige al peon c3, y los peones pasados blancos estan
bloqueados.

129. 1.c¢5!,bc; 2. fc4,yunode los peones blancos setransformaen
dama. O 1. ..., &.xcb; 2. abl.
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130. 1.<d7, conlaintencion deir alacasilla h7 y tomar el pedn hé.
Porejemplo 1...., 2b4; 2. &e8, 9.¢3;(2. ..., g7; 3. e,y 4.f6+); 3. Lf8,
etc...

131. 1. e5!, Zxeb+; 2. &f4, con las amenazas 3. Zh1++, y 3. sbxeb.
132. 1. ded.

133. 1. Zc8, Hxa7; 2. &b6+.

134. 1...,g3!;2 hg, Eh1+;y 3. ..., b1=¥; 0 2. &xg3, Eg1+.

135. 1. Eb7!, Exb5; 2. #g6, &f8; 3. h6, Zeb; 4. Zb8+, de7; 5. h7.
136. 1.g7, Zh5+; 2. &f4, Zhd+; 3. 13, Zh3+; 4. g2,

137. 1.a6, Hal; 2. a7, &f7; 3. Eh8, Exa7; 4. Eh7+, eb; 5. Exa7.

138. 1. Zb8+, &f7; 2. Eb7, Ze7+; 3. d6, Zxb7; 4. ab.

139. El plan con mayores perspectivas es la creacion de un pedn
pasado alejado, apoyandolo con la torre Por ejemplo: 1. f5 gf; 2. df,
1f6; 3. Zf4,b4; 4. b3, Lf7;5.16, 2d6; 6. d4, we6; 7. X2, d6; 8. Ha2,
H¢7;9. a6+, &d7; 10. Zb6.

140. Porlaclavada del pedn c6, las blancas no tienen posibilidades
de victoria.

141. 1. g5b!, inf2; 2. h4, ihed+; 3. g6, P\xd6; (3. ..., g4, 4. hb), 4.
h5, ganando.

142. 1. %Heb, fe; (1. ..., fed; 2. {hgbh+, &f4; 3. xed, oxed; 4. c6, be;
5.¢7),2.c6, fed;(2...., 215;3.cb),3.c7 yel pedn setransformaendama.

143. 1. &d4l, &g7;(1. ..., ed; 2. &g3, &g6; 3. &4, y las negras estan
en zugzwang, o 1. ..., €57; 2. d6!), 2. d6, -f8; 3. £.xf6, con una posicion
ganada. Por ejemplo: 3. ..., /Ab6; 4. g3, iHd7; 5. 2b2, &g8; 6. &g4,
&h7;7.&h5, Ihf8; 8. g4, /hd7; 9. gb!, hg; 10. &oxg5, &g8; 11. &.d4, &h7;
12. h4, inf8; 13. &f6.

144. Si1....,a6;entonces 2. Wa2+, »b6;3. Wb+, Wxb1; 4. b8=¥+,
y5. ¥Wxb1.A1....,&c7;ganaria 2. Wh2+, ¥xh2; 3. b8=W+, d7; 4. Wxh2.

145. 1. Wc7.

146. 1. Zd1+, be7; 2. Exd8, xd8; 3. £.xb6+.

147. 1. 2xb4, ¥xb4;2. Exc7!, (2. Wxeb5+?,16!),2. ..., Zxc7; 3. ¥xe5+,
y 4. ¥Wixc7.

148. 1...., Exel+; 2. Exel, Ee2; con las amenazas 3. ..., ¥xf2; y 3.

. Wxc3.

149. 1. 8xg6+, fg; 2. Wxg7+!, xg7; 3. Hixeb+.

150. 1. Zxa7, Exa7; 2.c7!, y el pedn se transforma en dama.

151. 1....,e3; 2. Wxb7, e2+; 3. wel, Hxgl+; 4. ©d2, Ed1+.

152. 1. Zeb!, Wd3; (1. ..., ¥Wg4; 2, h3), 2. ExeT+, Lxe7; 3. Hxd5+,
axds; 4. ¥xd3.

153. 1...., Hel; 2. &xel, (2. Zxel, Nf2+), 2. ..., Ab2; 3. &.¢3, Dixd1;
4, Exd1, We2l.

154. 1..., Zd11; 2. Exd1, Wxf3; (2. ¥Wxc6, Exel++).
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155. 1. Zd4,(1...., g6; 2. Zd8, Mixal; 3. Wd4d+, ¥Wxd4; 4. Hxf8, &g7;
5. i\eb+).

156. 1. Ib3,cb; 2. Wxb4,01...., Wab; 2. Wh8+, ¥d7; 3. Zb7+, WeS;
4, deT++.

157. 1..., Ec2;2. @xc2,(2. We3, De2+; 3. &2, ngd+), 2. ..., De2++.

158. 1. HExbb, Exbb5; 2. Wa4, Hxb1; 3. ¥xd7.

159. 1..., Ze2; 2. Wxc5, dgxg2+; 3. ©h1, Zh2+; 4. g1, Zeg2++.

160. 1. ¥ad+, Wch; (1. ..., 9\c6; 2. Wxcb+, Wxc6; 3. Zd8++), 2. Xd8+,
& xd8; 3. ¥Wxc6.

161. 1...., % ixe4; 2. &.xd8, (ixg3; con amenazas de mate imparables.

162. 1....,%Wel+; 2. Exel, Nf2+; 3. g1, /hxh3+. Elimina la pieza que
ejerce la clavada. 4. gh, gh: Las negras tienen calidad de ventaja y una
posicion ganada.

163. 1. He7, YWxe7; (1. ..., axeT; 2. Wfl++), 2. Wxd5+.

164. 1...., )\f6; 2. Zxd8, {xd8; 3. a1, vxg7; con posicién ganada
para las negras.

165. 1...., Zd1; 2. &xd1, h2.

166. 1. ¥g3.

167. 1..., ¥h1+; 2. &xh1, Zxh3+; 3. &91, Zh1++.

168. 1. Zh8+, £xh8; 2. ¥h3.

169. 1..., Zxd5; 2. 2xd5, d2!; 3. ¥xd2, Hf3+.

170. 1. Wad+, Wxad; 2. HcT+, &f8; 3. HExd8++.

171. 1. Zb8, Wxb8; 2. Wxh4.

172. 1. £.95, hg; 2. ¥h5++.

173. 1....,e4; 2. Wxed, Exc2; 3. Exc2, Wel+; 4. Exc1, Excl+; ete...

174. 1. 05+, &h5; (1. ..., gf; 2. Wxf6+, y 3. Wg5++), 2. Wxh7+, (xh7;
3. gd++.

175. 1. ..., Wab; 2. Wxab, \c2++.

176. 1. ..., &xf3; 2. of, Exh2+; 3. &xh2, £93++; 4. g1, Zh1+; 5.
&xh1, Whd+; o 4. &xg3, Wha+.

177. 1. ¥Wxd4, ed; 2. Zfb1.

178. 1. ¥xh6+, gh; 2. Zag8++.

179. 1..., Wxh2+; 2. &©xh2, 2f6; 3. &g1, Zh6.

180. 1. ..., Exb2; 2. &xb2, ¥Wxc3+; 3. <vc1, Zb8; 4. Ed3, Zb1+; 5.
©xb1, Wb2++.

181. 1. &xh7+, &xh7; 2. /Hhgh+, &g6; 3. Wh3, {hdxeb; 4. Wh7+, &f6;
5. {\ced+, de; 6. (Nxed++.

182. 1. ..., 8.xg92+; 2. &xg2, (2. g1, £131), 2. ..., Wg4+; 3. Th1,
Nxf2+; 4. Axf2, Exd1+; 5. Wxd1, Wxd1+.

183. 1...., Wxf2+; 2. &xf2, iHgd+; 3. £f3, (3. g1, Le3++), 3. ..., ed+;
4, oxed, (Ndf6+; 5. &3, Neb+; 6. wf2, Hifgd+; 7. g1, Le3++.

184. 1...., @f6+; 2. ef, &g6; y 3. ..., Wh5++; (3. g4, We).
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185. 1. {Of6+, &xf6; 2. ©.d3, Ze8; 3. &xh7+, ©h8; 4. &.g6+, &g8; 5.
Wh7+, &f8; 6. Wxf7++.

186. 1...., Zh4+; 2. gh, gd4++.

187. 1. Wh7+, &dxh7; 2. &Ahg6+, &g8; 3. iAxe7+, &h8; 4. Hegb++.

188. 1. Wxfb, Exf5; 2. Neb+.

189. 1...., b3; 2. ab, \b4.

190. 1...., Del; 2. Hxel, Wf3+; 3. g1, £h3.
191. 1...., Ef1+; 2. g3, (2. &xf1, Wel++, 0 2. Wxf1, We3++), 2. ...,
Wgh+; 3. g4, Z1e3+.

192. 1. g5+, #h5; 2. Zxh7+, £xg7; 3. Zh6++.

193. 1.¥eb+, #a7;2.b5,(2.Xe8, Exg3+), 2....,cb, (2. ..., ab; 3. ¥c7,
Wb8; 4. Wab++), 3. ¢6, 16; 4. We3+, d4; 5. Wxd4+, &b8; 6. Exg7, Wxg7;
7. ¥d8+.

194. 1. 2e3!, Wxe3; (1. ..., Gxe3?; 2. Zf7, y las blancas ganan), 2.
Whb+, &g8; (2. ..., 2g77?; 3. L7+, y 4. Wh7++), 3. Wf7+, &h8; 4. Wh5+,
y tablas por jaque continuo.

195. 1...., Wxh2+; 2. Wxh2, &xh2+; 3. xh2, Exd1.

196. 1. Wg7+, Gxg7; 2. 2xg7+, £98; 3. &.f6++.

197. 1. Za8+, 9xa8; 2. Wxa8+, Wf8; 3. 2h7+, bxh7; 4. Wxf8.
198. 1...., Wxg2+; 2. vxg2, Hg6+; 3. ©£h1, Hxf2++.
199. 1...., Wg8l; 2. Wb5, Wxc4; 3. ¥xc4, ahogado.
200. 1. ‘heb.
201. 1. &Hd5, 2.xd4; 2. HxeT+.
202. 1. &.xeb6, Exd1; 2. Wa8+, vh7; 3. axf7.
203. 1. ¥g6+, xgb; 2. G xed++.
1

204. 1...., Zb1+; 2. g2, nfa+; 3. df, (3. Wxf4, Wxab, o 3. &f3, heb),
3. ..., ¥Wxgd++.

205. El objetivo es aprovechar la posicion del rey en el centro. Una
variante posible: 1. /Axb5, ab; 2. & xb5, £.¢8; 3. Zd6!, Zg8 (amenazaba
4. Zeb+); 4. Zhd1, Zg4; 5. Zc6, (con la amenaza 6. Zxc8), 5. ..., L h4;
6. Wd3, e4; 7. We2, 2b7; 8. g3, Wg4; 9. Wxg4, Exg4; 10. Zc7.

206. Elplaneselataquealrey. Elcaminocon mayores perspectivas
es el siguiente: 1. e5, (hd5; 2. ©xh7+, &xh7; 3. {Hgb+, &g6; 4. g4, 5;
5. ¥h4, {hf6 (de lo contrario 6. HZc3, y 7. Hg3); 6. ef, &xf6; 7. KLxc6!,
£.xc6; 8. d5+, €5; 9. dc, Zxc6; 10. f4, g6; 11. {hd4, ed; 12. Wh7, 297;13.
Gxd4+, Zeb; 14. iHf3.

207. Elplaneslainclusion delatorre en el ataque al rey. Es posible
lavariante: 1. X3, ¥{8;2. Xg3!,01...., £b5;2. Hg3, Kc7;3. &6, ¥h8;
4. Wh6, Wf8; 5. /\xbs, ab; etc...

208. El plan es el ataque al rey con el avance de los peones. En la
partida Riumin-Rabinovich (Leningrado, 1934), siguio: 1. h4, ¢5; 2. g4,
cd; 3. ed, gb; 4. g5, hg; 5. h5!, &2g7; 6. hg, fg; 7. £.d3, X h8; 8. &.xg6, WcT;
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9. 45, Axh1; 10. Zxh1, Af8; 11. Zg1, Wf4; 12. {Axgb, &.xg5; 13. He2,
Wxf2; 14, WcT+, &h6; 15. Wd6+, g7; 16. Zgb+, &f7; 17. £.g6+, £Hxg6;
18. ¥xg6+, e7; 19. Zeb+. Las negras abandonaron.

209. Lo masrazonablees 1.d5!,ed(1...., %2d8; 2. d6); 18. {Axd5, con
la posible continuacion 18. ..., &5 (18.. ..., ?ixd5; 19. &.xd5, 2f5; 20.
8xf7+); 19. Hxe7, Exe7 (19. ..., &xd3; 20. Hxf6+, &h8; 21. Hxf7); 20.
Nxf6+, wh8; 21. Wd2, etc...

210. Enlapartida Rubinstein-Salwe (Lodz, 1908), a la que pertenece
esta posicion, siguié: 1. ©Ha4, ¥bbs; 2. ©e3,0-0; 3. Zc1, £.g4; 4.3, 2e6;
5. @.ch, Lfe8; 6. Lf2, ihd7;7. fxeT, ZxeT7; 8. ¥Wd4, Hee8; 9. &1, Hec8;
10. &b, ¢xebh; 11. Zxcbh, Wh6; 12. e3, Hc7; 13. Hfc2, Zac8; 14. b4, a6;
15. Zab, 2b8; 16. a3, Za7; 17. Exc6, Wxc6; 18. ¥xa7, y las blancas
ganaron pronto.

211. Las negras tienen retrasado el pedn d6. Las blancas pueden
ocupar favorablemente la casilla d5, cambiando el caballo negro y
dejandoles el alfilmalo. Es posible el siguiente desarrollo: 1. & g5, L fe8;
2. @.xf6, £.xf6; 3. Hds.

212. Las negras razonablemente llevan a cabo un ataque sobre la
base de la cadena de peones enemigos. Es posible la variante: 1. ..., b5;
2. a3, ab; 3. ‘hh2, b4; 4. ab, ab; 5. f4, bc; 6. be, Za3; 7. Hc1, Wa5, con
iniciativa de las negras.

5
-
b33
P24
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El gran maestro Nikolai V. Krogius nos ofrece
en este libro, EL AJEDREZ PASO A PASO,
un curso general de ajedrez, en el que se estudian
las reglas fundamentales del juego hasta llegar
a un alto nivel de conocimientos, tanto tacticos
como estratégicos.

Doctor en sicologia, Krogius utiliza sus conocimientos
en esta materia, junto a los de destacado
gran maestro, para redondear un excelente trabajo,
ya que presenta un método de estudio sistematico
que permite profundizar rapidamente
en los secretos de la técnica.

Las tres fases de la partida: apertura, medio juego
y final, son tratadas con original estilo didactico,
eminentemente ameno y practico.

La obra comprende 33 capitulos, todos ellos
ilustrados con diagramas y partidas
que ayudan a obtener una perfecta comprension
del tema estudiado, asi como problemas que permitiran
al lector verificar personalmente sus progresos
y le indicaran cuando debera repasar mas a fondo
las teorias expuestas en cada leccion.

Este libro sigue la linea, en su version mas moderna,
de la ensenanza del ajedrez a la juventud
de la anterior URSS, que tantas glorias
del noble juego ha dado al mundo.
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